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maktan kitaplan iyice yiprandidi igin ayni kitaptan bir tane daha aldiklarini ifade
ediyorlardi. Okuyuculanmizin bu memnuniyetini duymak bize fazlasiyla sevk
verdi ve daha iyilerini hazifama yoniinde cabalarimizi artirdi. Ayrica okuyucula-
nimizdan gelen "ah keske su konu da olsa, yeni versiyonda su konuyu da mutla-
ka anlatin, yeni baskiyi dort gozle beklivoruz" seklindeki isteklerini de dikkate
alarak bu yonde orneklere ve konulara da birinci ve ikinci kitabimizda yer verdik.

insallah daha nice giizel eserlerle beraber clacatjiz.

ok

Visual Basic Pro 6.0 kitabi toplam olarak on bes bélimden meydana gelmek-
tedir:

Birinci bbliimde, Visual Basicteki genel amach kontroller anlatimaktatir, Tkin-
ci bélimde, Windows 95 ve 98 kontrolleri anlatiimakta ve modern Windows
uygulamalaninin yazimi {izerinde durulmaktadir, Uclincii béliimde, internet
kontrolleri anlatimakta ve internet uygulamalar veriimektedir, Dérdiincii bG-
liimde, okurlarimizdan gelen yodun istek {izerine kitaba yerlestirdigimiz Seri ve
Paralel iletisimin VB ile nasil yaplacadi anlabimaktadir. Besinci béliimde,
Visual Basicte kullanilan dider nesneler (ekran, yazici vb.) anlatiimaktadir, Al-
tinc béliimde, Menii tasanmi ve popup meniilerin nasil hazirlanacad anlatil-
maktadir. Yedinci béliimde, Bir cok programainin ilgisini geken gizim konusu
anlatimaktadir. Sekizinci béliimde, Windowsun sundufu 6nemli teknolajiler-
den biri olan Drag & Drop islemlerinin VB ile nasil programlanacad anlatimak-
tadir. Dokuzuncu béliimde, Yine Windows teknolajilerinden biri olan DDE &
Link clay! anlatilarak Windows altinda calisan programlanin birbirleriyle nasil ha-
berlesebilecekleri programiaria anlatimaktadir. Onuncu bélimde, Ekran koru-
yucu programlanin nasil yazildii érneklerle anlatiimaktadir. Onbirinci blim-
de, Class Module anlatilarak kullanicinin kendi siniflarini nasil tanimlayabilecedi
anlatimaktadir, Onikinci b&liimde, Visual Basic'in kalbini olusturan kontrollerin
bulundugu OCX dosyalarinin nasil olusturulacad), kullanicinin kendi kontrollerini
nasil hazilayacad ve bu kontrollerle birlikte kullanabilecedi Property Page'lerin
nasil yapacagl anlatimaktadir. Oniiciincii béliimde, Veri tabani konusu ele a-
linmaktadir, Ondérdiincii béliimde, Windows API'leri anlatimakta ve kullani-
cinin VB ile yapamadidi islemleri API'lerle nasil yapabilecedi gosteriimektedir. Bu
bélimde 96 tane Windows apisi anlatimistir. Onbesinci baliimde, Bazi ekler
yer almaktadir. Bu bélimde: VB'de ve Quick Basicte ortak olan komutlar ile
kontrollerin bulunduklar OCX dosyalannin listesi veriimektedir.

Kitabin bitiin okuyucularimiza faydal olmas dileklerimizle. ...
100. Yil Universites Ahlat Meslek Yiksekokulu
Haziran 1999, Ahlat/Bitlis

Odr. Gor. thsan Karagiille Ogr. Gor. Zeydin Pala

Visual Basic Pro 6.0);.

/B KONTROL ELEMANLARI (TOOLBOX) |

el Textbox( Metin Kutusu )

Properties.
Events

Al Label Control(Etiket)
Properties

~ command Button (Komut Dilmesi)
Properties
Events

¥ checkBox (isaret Kutusu)
Properties
Events

&

44 “IHorizontal&Vertical ScrollBar (Kaydirma Cubugu) )
Properties
Events

Timer Control { layicr)
Properties
Events

ey

. Frame Control (Gergeve)

% option Button Control (Secenek Diigmesi)
Properties

& Shape Control($ekil Kontrol )
Properties,

™ Line(Clzgi Kontrol )
Properties

PictureBox(Resim kutusu)

ikaragulle@hotmail.com zpala@hotmail.com ;:,‘;'::smes
Visual Basic Pro 6.0 I.Karagille & Z.Pala :
Ho— Wisual Basic Pro 6.0 1.Karag(ille & Z Pala
164 Renk Diyalog Penceresi 200
(=] Image(Resim Gisterme Kontrolii) 107 Properties 201
Benpertes 107 Yazdirma Diyalog Penceresi 202
. . Properties 202
[:::] PrT;eﬂLps (Resim isleme kontrolii) 108 ORNEK: 204
109
Form ##lMSMasked (Formath Giris) 207
112 Properties 207
SDI Formlar 114 Events 212
Properties =
i 1u MCI ( Multimedya Kontrolii) 214
Methods e Properties. 215
135 Events 219
MDI FORMLAR ip ¥
:ﬁmd’ g 143 & Animation (Avi Gésterici) 223
Events 145 Properties. 223
Methods. 146 Methods 334
Wizard Kullanarak MDI 245 :
Form Uygulamasi Olugturmak 149 W chart 226
BB Listsox (Listeleme Kutusu) ‘ Properties 227
Methods AS3 Methods 238
Properties — 153 Events 238
Events 155 ;
3 164 B Grid (Izgara Kontrolil) 243
ComboBo: Properties, 243
Properties, ) Events 252
&3 Drive List Box (Siiriicii Listel i & MsFlexGrid (1zgara Kontrolii) 253
il ( eme Kutusu) 174 ik 253
Events 174 Methods 266
17s Events 267
Directory List Box (Dizin Listeleme Kutusu) 175 ﬁ
Properties b 3 o B T R OLE (Nesne Baglama ve G& El ) 271
Events Properties. 272
Methods 175
!E 176 Methads 278
281
FileList Box
s (Dosya Listeleme Kutusu) 177
177
B co i 2
mmon Dialog( Diyalog Pencereieri £t StatusBar (Durum Gubugu) 288
Properties b )———-—_11582 Properties 288
Ag ve Yeni Adla : SY 23
Kaydet Diyalog Pencereleri 187 o 5
Properties 187 “% ProgressBar (flerleme Cubugu) 294
Font Diyalog Penceresi Properties B
Properties 195 =
T e e e e O s L L 165 " Slider (Kaydirma Kontrolii) 296




Visual Basic Pro 6.0 I.Karagiille & Z.Pala Visual Basic Pro 6.0 1.Karagiille & Z.Pala

Emg;m‘es 2% ™ pateTimePicker (TarihSegmeKutusw) _____ 376
vel 297 Properties, 376
7 ImageList (Resim Kolleksi
Pml'::ges ( siyonu) 33%3 J% uppown 3;73
Methods 302 E?;pnztles e
$° Listview (Resimli Liste) 303
Methods 309
Events 312
TE Treeview s
mthous 318 internet Kontrolleri 388
Events 326 fnternet Badlantisini Kontrol Etme 391
327
24 ToalBar (Arag Cubugu) 320 % Winsock (Internet Kontrolii) 393
Properties 329 Ana Makine olarak Winsock kull 393
Methods 332 Terminal olarak Winsock kullanma gg;
Events Properties.
B 33 Methods 397
4 CoolBar 336 Events 398
Bant Ekleme, Siime 336 Ornek: Sohbet programi 400
Bant Seqme 337 Grnek: internette Satis Programi 404
Bantiara Kontrol Yerlestirme 338
Birden fazla satira bime 342 2 Internet Transfer Contral 417
Art alana Resim Yerlegtirme ve Metin Yazma 343 Properties a7
Bantlar Sabitleme 343 Methods g
2 Tabstri FTP igin kullaniabilecek komutiar 420
Prozemsp 344 HTTP igin kullanilabilecek 422
E 345 Events 422
i 348 2
% ssTab
5 349
Exﬁ;‘“ 349
0 352 Seri ve Paralel fletigsim 426
F'rlon;:ngi:scomm( Combo) 353 Open komutu ile seri ve paralel iletisim 427
353 ¢ Q
=54 RichTextBox o P:Tm (Seri Tletigim Kontrolii) 44223
{iopacas 358 :
Methads 1 o
Events ggl
!,,""',:;',;";‘""' Cralodm) 372 VB'DE KULLANILAN DiGER NESNELER 434
Methods e Screen (Ekran 434
Brents 375 mfgm ) o
3 s

Visual Basic Pro 6.0 [.Karagtille & 2.Pala Visual Basic Pro 6.0 I.Karagiille & 2Z.Pala

———

Printer (Yazic) s,
Braperties Methods

Methods OLE DRAG & DROP 506

506

Clipboard (Pano) e : e

Methads 446 Events S8

App (Uygulamanizla lgili ézellikler), 450 DztaObject o

Properti

MENU TASARIMI

456
Meid tasonm: 56 DDE & pﬂ:'( 512
514
517
EKRAN KORUYUCU YAZMA 526
1 Bhran koruyucunun iglevini yerine getirecek kod 526
Koord 2+ “kran koruyucuoun iki defa caligmasini Gnleyecek kod. 527
Knurid"at Sjstaml - Ale+Tab ve Ctri+Alt+Del tuslanm Snleyecek kod. 528
inat Sistemini Degistirme veva Klavye hareketlerini isleme 528
izgi i & Is o, e fapa kod 529
e 6-Foriun tam ekran haline i 537
Dikdértgen Cizme, 7-Formun tam ekran haline getiril g;
8-Farenin Gi;
Ll Cme 9-Ekran Koruyucuyu Derleme
Yay Cizme Ekran Goriintiisli Uzerinde Calisma
Elips Cizme,
Noktasal Gizim
Yaz Y.
bl Propertiesieri Belirleme 547

Yazim Koordinatfarini Belirleme

Harf Boyutlanm Orenme Class tipinden tanimlama 553

Kurstrili Yazma 7
SURUKLE & BIRAK (Drag & Drop) u"ﬂ?uﬁ?' () e
STANDART DRAG & DROP Events 566
Properties Kontroln Propertieslerini Belirleme 568
Events ORNEK OCX 571

Ozeliikierin Eski Dederlerini H Gl 577




Visual Basic Pro 6.0 1.Karagllle & Z Pala

Visual Basic Pro 6.0 1. Karagiile & Z.Pala

SQL Builder ile Veri Sorgulamak
Table béliimiine tablo eklemek/kaldirmak.
Veri
Verileri a-z yada z-a olarak I
{Hrden fazla tablo lle
1kl yada daha fazla sarti aym anda saglama
Verileri gruplandirarak sorgulamak
Seorgu sonuclarini bir tablo olarak sakl
Sorgu 5 DataR

ulan tabloy port ile yazdirmak

& pctivex Data Objects(ADO) Bileseni i el
Program kodu ile Adodc1 bileseninin veri baglantilarini diizenlemek___
Pmpzﬂa

# Datacrid
DataGrid Bilesenini ADO bil ine baglamak
Sadece istenilen Siitunlan géstermek
Siitunlan yeniden adlandirmak
DataGrid bileseninin form lizerinde ayarlamak

i

10

z ile ilgili sihi 639
Kontrole Events Yazma Verigag?;:nlcﬁz;:l?lll sihirbazlar 39
ORNEK OCX 2 581 a
ORNEK OCX 3 : sihirbaz kullamlarak (ana-alt/master-detail) veritabam formunun
Propertiesiere Hazr Deerler Verme hazir 643
Ozellikleri RunTime, DesignTime olarak tanimlama
Lisans Anahtari Ekleme g sihirbaz kullanmadan veritabani programi mak 651
f Veritabar baglantilaninin I 653
Property Page 599 Programa gezinti diigmeleri eklemek 657
Events E
Property Page’ User Control iginda Kullanma = pata Kontrol ile Calismalk 658
Wi Page Ol §idn o 660
Kayit Ig i
Properties 662
Events 666
Visual Basic ile Veritabam Tasarimi Data kontrol k ver dosyalari ile calismak 667
Data View i 672
Data Environment Designer Data Access Object(DAO) ile programlama
DBEngine €73
Veritabanini olusturan elemanlar Properties, 673
Database(Veritabani) i 3 Metodlar 574
522 675
Table(Tablo] WorkSpace
R ) 623 Metodlan — T
Record(Kayit) i B s 677
Field(Veri alani) 6 Metodian 877
Index(Anahtar kayit) 6 TableDef e78
Gzelliklert 678
Query(Sorgu) Metodiarn 679
Visual Data Manager ile Veritabani Tasarlama RecordSet ‘3
Visdata ile veritabani tasarimi Eﬁ:ﬁ:ﬁ Riskent oy 681
Tablo yapisimi dedigtirmek Methods 685
Tabloda Endex t Field 5:;
Tabloya bil SrReities 691
'oya bilgi girmek Bir veri alanina resim eklemek.
Tablo adini degigtirmek Raporlaria Calismak 695
::hhlonun kopyasimi olusturmak_ Data Report Designer(DRD) tzellikleri 893
Bir tablo olusturmak yada silmek Yoolbox kortralier 5699:
Query Builder(Sorgu olusturmak) PPIr.iint I;:avlew a5e
t Reports
VB ortamina otomatik veri formu aktarmak Fll: B(pg:E e
- .
visual Basic Pro 6.0 1.Karagillle & Z.Pala visual Basic Pro 6.0 1.Karaglille & Z.Pala
Data Report Designer(DRD) Kontrolleri 696 DataGrid bileseninin difer tzellikleri ;50
Bir raporun yapisi Events 57
Repart Header B .
Page Header EE Datalist / DataCombo 760
Group Header/Footer Properties.
Details 7
s MsFlexGrid Bileseni 63
Report Footer.
it PR msHFIexGrid 765
Bir rapor olugturmak
Rapora Sayfa numarasi ve GUnin tarininl skiemek Vb de SQL kullanimi 768
Rapora bilesen eklemek Data bileseni ku SQL ile verl sorgt 768
Bir bileseni rapor iizerinde ortalamak Adode igeren bir form da SQL kullanmak 770
Bir raporun alanlanna ait hesaplamalarin yapil Cok kullanilan SQL komutlar m
Vert alanianmi bigimlendirmek SQL komutiari iginde kullarilan deyimler. ;773
f b SQLi 1 operal
Master/Detail(Ana-Alt) rapor olusturmak Cok kullanilan SQL fonksiyonlan m
Select

API Nedir ? 792
VB'de API Tamimi 794
API Tanim Daryty, PEITE S LT REER 1 % (AT R o |
Wind ® Slitem haklunda Bilgl Veren APL'ler 799
Bos brilek Brenmek 799
Mikroisiemdi tipini ve sayisini 6§renmek 800
Windows versiyonunu ve ortamini 6§renmek 801
Klavve kod sayfasini 8drenmek 802
Klavye tipini 8§renmek 802
Modern Inkey$ 803
Windows dizinini 6renmek 804
System dizinini 8% 804
Windows Ayarian Hakkinda Bilgl 805
Disk Stiriiciiler Haldkinda Bilgi Veren Apiler 810
Systerdeki disk siiriicillerini 6§ 810
Volume Bilgisini Ogrenme 811
SiirlicO Boyutu 814
Windaows Altinda Caligan Biitiin Formlara Hilkmetmek 817
Caligan formiann handle numaralanni bulmak 817
Calizan formlann baghidanm dedigtimek 818
Galisan formlann bas| W bulmak g18
Calisan formlanin durumunu degistirmek 821
simge durumunda mi? 821
Form exrani mi? 821




Visual Basic Pro 6.0 [,Karﬂtl\le & Z.Paia

Visual Basic Pro 6.0 I.Karagille & 2 Pala

Form gizli mi? 821
T —
Formu en stte tutmak ve g\zfe'?gk—*_‘——_'—*_:__ 823
Form Bash@inin rengini degistirmek______~~

824

Windowsu Kapatmak - 825

Formlara Sekil vemek 826

Formu Taskbarda Gizleme 830
e e R T

Meniilerle ilgili API'ler B31
Kantrol-System Mentisti i L S . HEE
System Meniisiin(in Handle Numarasiny Ofrenmek ___

System Menistine Yeni Segenekler Eklemek
Mesaj Kuyrugundaki Mesaji Almak 833
Menii qubugunun handle numarasins ofrenmek 838
AltMentilerin handle numarasim Gtirenmek 838
Mendlerin alt meni sayisim Bfrenmek 839
Mentilere resim eklemek 840
Kapat Digmesini Pasif Yapma 845
T N

Sikistinilmis Dosyalarla flgili APT'ler 847
Sikistinlmis Dosyay Agmak ve Hedef Dosyayr Olusturmak
Sikistirimis Dosyayi Hedef Dosyaya Agmak 849
Dosyalar Kapatmak

Seskartinin API'lerle kullaniimas: 851

4 e = it :

S2s Cilay: Il ligilt APIler e i e

Wav dosyalann calmak
Wav dosyalarin calacak donanim var mp?

Wav dosyalann calacak donanimin kapasitesi nedir? 853

Ses ayan yapmak 856

I R e el R L )
Ses Girisi Ile Tigili APTler 859
kaydh yapacak donanim var mi?

859
Ses kaydi yapacak denanimin kapasitesi nedir? - Bs9
e r———— T
MIDI Cikig: fle figili API'ler

861
MIDI formatindaki dosyalan calacak donanim var mi? 861
MIDI cikis kapasitesi nedir? 5 — Bod
MIDI cikis ses seviyesini 6§renmek ve ayarlamak 862
<ol
MIDI Girisi fle figili Aprer e e LU N
MIDT giris donanimi var my? R
MIDI giris donanimin kapasitesi nedir? 863
e AL

Ses kartinin sundufu diger fonksj nlarla ilgili APT'ler 864
Yardime) Fonksiyanlann Sayis? i g

————ie
864
Desteklenen Yardime Fanksiyonlann kapasitesi nedir?,

B64
Yardimei birimlerin ses seviyesini 6drenmek ve ayaﬂamak—H_____ 865
‘Resim fgi

1 Isleme
Ekran Yakalama TR o
Q ‘E§_E—_—‘

F——
B72
Nesnelerin hDC numarasini 6§renmek =
use lle secmek o
:&;mm Dosyalanndan ICON alma %,
8
iger APT'ler o
4 g\.Imalere Yatay Kaydirma Cubudgu -
Listede Arama =
Kendiliginden Agilan ComboBax .
Fare Kapamtm .
Fareyi Oynatma : "
Yazicl Hakkinda Daha Cok Bilgi b
INI Dosyasindan okuma i
Registry Islemleri_ -
Dosya Versiyonu Ogren me o
Programinizi Task L 1 Gizleme =
Efjik Yazma o
Bekletme 5,
Duvar Kagidini Deistirme a1
Windowsun caligma siiresi 3
Belgeler Menisine Dokiiman Ekleme o
Dizin Secme Penceresi a5
Bilgisayar Adini Odrenme. 59
Uygulamalar
9z¢
EK-Kontrollerin Bulunduklan OCX Dosyalan =
18

EK-QuickBasic'te olup da VB'de de Kullanilan Komutlar
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Visual dillerin kullaniciya sundugu yeniliklerin baginda siiphesiz ki kontrol ele
manlan gelmektedir. Kullanic artik kiigilk bir kontrol igin uzun uzadiya progra
kodu yazmak zorunda kalmayacak, kontrol elemanlar vasitasiyla program mo

dillleri daha kisa ve daha anlasilir bir sekilde kontrol edilebilecektir, |

Visual Basic programi calistinldigi zaman Toolbox penceresinde, standart Visual
Basic elemanlan gdriintilenir. : ]

Project (Project1)
3 Forms.
3. Formi (Farmi)

, ot T
=
ERE e

Tabii ki kentrol elemanlan sadece bunlarla sinirh degildir. Visual Basic'in OCX u
zanbl olan bu dosyalan VB'nin ilgili dizinlerinde (Genellikle Windows'un System
dizininde) bulabilirsiniz. Bunlari Toolbox penceresine alp kullanabilmek igin
Project meniisindeki Components secenefjini ile agilan agagidaki pencereyl
kullanacagiz. ]

Kantrofler

anponenis
Controls | Desgrrs | Insetable Ol |
| Microzaft Mutmeda Control 6.0 ]
| Microsaft MutMeda DTCs

| Microsoft NetShow File Transfer Control Type LE

Miorosoft Outhre Contral

¥ Morosolt PuctureCip Control 6.0

| I Mcrasoft RemoteDats Cantrel 6.0

| Merasoft Rich Textbex Contrel 6.0 )
I Meresoft Serpt Corvral 1.0
 IMeresoft Systrfo Contral 6.0
~Mcrosclt Tabbed Dislag Controd 6.0

Isacroselt Wt H
“ Microsoft Windows Common Controk 5.0 {592)

i s o

Pencerede isaretledikleriniz projenize eklenmis olacaktir, Eer istediginiz OCX
dosyas! listede yoksa Browse digmesini kullanarak onu da bu listeye dahil e-
debilirsiniz.

Yine Toolbox penceresinde var olan bir kentrol elemanint kaldirmak igin yukari-
daki pencereden o kontroliin isaretini kaldirmaniz yeterlidir. Bir kontrol elemanii:
ToolBox'tan gikarmak igin o elemanin program icerisinde kullamilmiyor olmasi ge-
rekir,

Her kontrol eleman kendisine ait clan tzellikleri (Properties) sayesinde kullanici-
Ya cok sayida segenek sunmaktadir. Bunlar kullanilarak programin gerek tasa-
nmi, gerekse caligma zamani esnasinda programa istenen sekil ve estetik verile-
bilmektedir, Properties penceresinde bulunan ézelliklerin bir kismi hem tasarim
hem de calisma zamaninda degistirilebilir. Tasanm aninda degistirilemeyecek o-
lan ¢zellikler properties penceresinde yer almamaktadir, Bunlar program mo-
dilllerinde kod yazlarak dedistirilebilir. Baz &zellikler ise hem calisma zamani
hem de tasanm zamani degjistirilemez, yalniz okunabilirler.

Bir kontroliin properties'ini galisma zamani degistirmek icin o properties'e asadi-
daki gibi atama yapilir,

KontrolAdi.PropertiesAdi = Defier
Buradaki KontrolAdi o kontrolin Name properties'ine verilen isimdir.

Kullanici her bir kontrol elemanini segmek suretiyle formun istenilen yerine ve
istenilen boyutta farenin sol tusunu basili tutarak cizebilir. Veya kontrol eleman
Gift tiklatilarak da form (zerine alinabilir. Form (izerine alinan bir kontrol elemani
kesme, kopyalama, yapistima, tasima ve bircogu boyutlandirma Islermlerini

3 17
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destekler. Form Uzerindeki kontrolleri fare ile cerceveleyip, segmek suretiyle
yerlesim sekillerini bozmadan konumlanni , veya ortak olan tzelliklerini degig=|
tirmek mimkiindiir. Segme Iglemini shift tusuna basil tutup segilmek istenen’

elemanlar tiklanarak da yapilabilir.

Egjer aymi kontrol elemanindan birden fazla kullanilacaksa kopyalama metodu

kullanilabilir. Bu yéntemle codaltilan elemanlara, VB bir dizi numarasi verir.

numara o kontrolin Index properties'ine verilir. Dizi olarak tamimlanmis bir
kontroliin zelliklerini galisma zaman dedistirmek icin atama asagidaki formatta

yapilir.
KontrolAdi(Index).PropertiesAdi = Defer
Buradaki Index, o kontroliin Index &zelligine verilen sayidir

Picturebox, Image, Frame gibl kontrol elemanlarinin igine birden fazia kontra
eleman yerlegtirmek mimkiindiir. Yapilacak sey Ana kontrol elemani segmek ve
Ana kontrol elemaninin i¢ bblgesinde farenin sol tusunu kullanmak suretiyle &
lemani gizmek olacaktir. Ana kontrol elemani yer degistirdigi zaman igindeki &
lemanlar da onunla birlikte yer dedistirecektir. Bu tip kontroller difjer kontrollen

gruplamak igin kullanilir ve birgok yararh tzellikleri vardir.
Bu béliimde her kontrol eleman tek tek ele alinarak, bunlann agiklanmasi, Gze

likleri (Properties), sahip cldugu olaylar (Events) ve o nesneye uygulanabilecel

yoéntemler (Methods) érneklerle agiklanmistir. Ozelliklerin bir kismi her konl
elemani igin ayni anlam Ifade ettiginden dolay! sadece bir eleman igin veril
tedir. Ortak olmayan tzellikler ise her eleman igin ayn ayn ele alinmaktadir. Yin
bazi &zellikler ortak olmalarina ragmen birkag eleman igin degisik anlam ifack
ettiginden dolay: tekrar agiklanmaktadir.

U e e s ASE

FE Textbox( Metin Kutusu )

Bilg! girisi icin kullanilan bir kontroldiir. Programin calismasi veya tasanmi esna-
sinda metin, kullanici tarafindan degistirilebilmesinin yaninda kesme, kopyalama,
yapistirma, asagi-yukan, saa-sola ilerleyebilme ve birden fazla satir girebilme
gibi ozelliklere de sahiptir.

Properties

Properties penceresi o anda secilmis olan elemana ait tzellikleri gbriintiiler. Bu
ozellikler kullanici tarafindan degistirilebilir. Form (zerine alinan her bir nesne
VB'nin default olarak verdigi bir isimle yerlegir. Kullanici bu isimle kontrol elema-
nimi kullanabilecedi gibi istedigi ismi verebilme hakkina da sahiptir.

Text

Text kutusuna girllen metin nesnenin Text dzellifine atanacaktir. Bu 8zellik
kullanilarak kullanicinin girdigi metin zerinde islem yapilir,

Text kutusunun text dzelli§i veriimeden sadece ismi kullanilirsa text  Gzelligi
kullanitmig gibi olur, Yani isim.text ile tek bagina isim ile aym anlamdadir.

Asagidaki her iki satir da aymi anlamdadir ve Textl kutusunun icine "Visual
Basic" yaziimasini saglar.

Textl.Text = “Visual Basic*
Textl = “Visual Basic”

Blitlin kontrollerin bir default 8zelli§i vardir, Text kutusunun default Gzeliji Text
propertiesidir.

Kullanicinin Text kutusuna yazdig bilgiyi 6§renmek icin de bu dzellik kullaniir,

ad = Textl, Text
No = Text2, Text

Efer Text kutusunun igeriginde bir sayi séz konusu ise bu sayiyr 6grenirken Val
komutunu kullanmaniz yanligliklarin éniine gegmek igin iyi olacaktir,

ad = Textl,Text
o = Text2.Text
Sinav noty = Val(Text3.Text)
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ORNEK: Kullanicinin ki text kutusuna girdigi sayilar tizerinde komut digmeleri
aracilig ile dort islemi yapabilecedi basit bir hesap makinasi yapalim. Bunun icin
agagidaki formu hazirlayin.

'ORNEK: Text

Private Sub Commandl Click()
Labell ="y

LabelZ = Val(Textl) + Val(Text2)
End Sub

Private Sub CommandZ Click()
Labell = "="

LabelZ = Val(Textl) - Val(Text2)
End Sub

Labell
Label2
End Sub

Private Sub Command3 Click()
-

Val(Textl) * Val(Text2)

Private Sub Commandd Click()
Labell = "/"

Label2 = Val(Textl) / val{Text2)
End Sub

Private Sub Form Load()
Commandl .Caption = "
Command2.Caption = "
Commandd,.Caption = "
Commandd . Caption =

] End Sub

M=l E3

T —

ORNEK:Ornek olarak kullanicmin bir text kutusuna girecetji para miktannin i-
cindeki banknotlarin sayisim bulacak bir program yazalim. Programimiz icin asa-
gidaki formu hazirlayin.

"ORMEK : Text
Private Sub Commandl Click()
im i, 3 ™
Cls
i = Val(Textl.Text} 'Text kutusuna yazilani sayiya gevir

j = Int(i / 5000000) 'ka¢ tane tam 5000000 var
Print ji " tane 5000000 TL"
i = 1 Mod 5000000 "kalani bul

J = Int(i / 1000000) 'ka¢ tane tam 1000000 var
Print j; " tane 1000000 TL"
i =i Mod 1000000 'kalani bul

= Int(i / 500000}
Print j; " tane 500000 TL"
i =i Mod 500000

] = Int(i / 100000) v
Brint j; " tane 100000 TL"
i = 1 Mod 100000

J = Int({i / 50000)
Print j; " tane 50000 TL"
L = i Mod 50000

J = Int(i / 10000)
L?x:'_ut J: " tane 10000 TL™
1= i Med 10000

3 = Int(i /" 5000)

Print j; " tane 5000 TL*

i by i Mod 5000

Print *Kalan "; i; " TLnin bir dederi yok"

End sup

21
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Banknat sayisiry bul

iy, j degiskeni ise banknot miktanm géstermektedir.

satiri paray! 5 milyona bélerek tam kismini almaktadir.

Para miktarindaki bir banknottan kag tane oldufunu bulduktan sonra ka
miktan bulmak igin de mod operatdril kullanilabilir. | = | mod 5000000 igk

verir.

ToolTipText

Windows altinda galisan bir cok modern programda, program ogelerinin birinin
tizerinde fare ile kisa bir sire durdugjunuzda agilan bir balonla onun ne ise ya

digin yazan mesajlar gérmiigsiiniizdiir. VB'de de bu is o kontroliin ToolTipTex
szelligine atanacak metinle yapilir, Bu dzellige verdiginiz metin, kullanicinin
kontrol {izerinde kisa bir siire durmasiyla, kigiik bir kutu igerisinde gosterilecel
tir.

Ornek olarak asadidaki formu hazirayin, Textl ve Text2've girilen notlann orta

zerinde durunca da 2 Sinavin ortalamas: diye yazsin.

s 7 8

Yukandaki programda kullandigimiz iki dediskenimiz var. i dedigkeni para mikta-

Bir banknottan kag tane oldugunun bulunabilmesi icin para miktarinin o banl X
nota béliinmesi ve sonucun tam kisminin alinmasi gerekir. j = Int(i / 5000000'

para miktanindaki 5000000'luk banknotlar ciktiktan sonra kalan para miktan !

lamasim Label4 igerisinde gosterelim. Kullanici Textl iizerinde durunca 1.Sinav
Notunuzu Giriniz, Text2 iizerinde durunca 2.Sinav Notunuzu Giriniz ve Label4 =

"ORNEK : ToolTipText

Private Sub Form Load()
Labeld . ToolTipText = "2 Sinavin Ortalamasi™
Textl.ToolTipText = "1,Sinav Notunuzu Giriniz"
Text2.ToolTipText = "1.Sinav Notunuzu Giriniz"

End Sub

Private Sub Textl Change()
'Text kutusunun igeri§i degistifinde ortalamayi bul
Labeld = (Val(Textl) + Val(Text2)) / 2

End Sub

Private Sub Text2_Change()
'Text kutusunun iceridi dedistifinde ortalamayi bul
Labeld = (Val(Textl) + Val(Text2)) / 2

End Sub

Programi calistirdiktan sonra kontrallerin dizerinde fare ile kisa bir siire durursa-
niz, asadidaki gibi o kontrolle ilgill agiklamayi gésteren bir kutu acilacakbr,
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MultiLine

Alignment

Kantroller

Text kutusunu sifre girmek igin kullanacaksiniz; kullamicinin girdigi karakterlerin
] etraﬁ,emlle»_r tarafindan gérilmesini istemezsiniz, PasswordChar dzelligine bir
karakter girerek kullanicinin girdigi biitiin karakterlerin bu karakterle goriilmesini
sajlayabilitsiniz. Kullanici ne yazarsa yazsin yazdigi karakter kadar ekranda
_asswordchar gbrecektir, Nesnenin iceridi ise kullanicinin yazdigi sey olacaktir.
Ornedin buraya *** girerseniz girilen biitiin karakterler *** ile gosterilecektir.

Bu dzellik True ise text kutusuna birden fazla satir girilebilecedini gdsterir]
False ise tek sabr girilebilir.
Normalde bu ézellik False'dir ve enter tusuna bastgimzda yazi bir alt satirg
gegmez ve bip seslyle uyan verilir, Birden fazla satir girisi gerektiren durumlardg
(6rnedin adres girigi) bu ozellik True yapilabilir, '

Nesne igerisindeki yazinin sola, sada veya ortaya yaziimasini saglar.

Teatl

0 : Sola Laocked

ik | Textl F Tex_:t kutusunun Locked dzelligi True yapildiktan sonra kullanicr Text kutusu ii-
zerinde hig bir degisiklik yapamaz,

< cetont Test! Ornegin kullanici sifreyi bilmediginde veya belli siirelerle text kutusunda degisik-
lik yapiimasi istenmediginde bu ézellik True yapilabilir,
Private Sub Form_Load()

ScrollBars 1f InputBox("$ifreyi giriniz”) <> "abc" Then

MaxLength

24

3 o S MsgBox ("§i i i M
MultiLine &zellifinin true olmasi durumunda etkili olan bu dzellik text SgBox ("Sifreyl bilemediniz. Bilgiler tzerinde dedigiklik

e B n
cindeki yaziy1 asag-yukari ve sola-saga kaydirmak igin kaydirma cubuklarin 2o Texti‘Lc:yfepdm-;az'f‘s:ullz- !
eklenmesini saglar. Su dért degeri alabilir: Efgds I E

ok .

Texil [Tentt Text] =] [ren
LY. | = L

0: Yok 1: Yatay 2 : Dikey 3 : Yatay ve dike

Nesnenin ekran zerindeki sinirlarinin cerceve seklini belirler,

Tewt1
0: Cergeve yok
Text kutusuna girilebilecek maksimum karakter sayisini belirler. 0 verilirse bu 12 Tek cizgili gerceve o]
nir kaldinlir. Verilen sinir sayisi kadar karakterden fazlasini kabul etmez.

Kullanicinin belirli sayidan daha fazla karakter girmesini énlemek igin bu ,

kullaniir. Ornegin kullanicinin 3 harften daha fazla giris yapmasini énlemek ig
bu dzellige 3 degeri verilebilir,

MaxLength Szellifi sadece kullamicinin girebilecedi karakter sayisini sinirld
Program kodu ile yapilan atamalarda bu sinir asilabilir.

Bu &zellik kontroliin i Briinimiini 6
¢ boyutlu gériintimiinii ayarlar, Bu Gzelligin dederine 1 ve-
filirse kontrol {ig boyutiuymus gibi, O verilirse dtiz olarak gasterilir. Kontrolin (g

h lu gosterilmesi daha giizel bir goruntl olustururken, diz gésterilmesi daha
1zl olmasini sagjlar.

Visual Basic Pro 6.0 1.Karaglle & Z Pala
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SelStart,SelLength

SelText

'ORNEK : SelText,Sellength
Private Sub Commandl Click()
If Textl.SelLength > O Then
'Segili bir kisim varsa
'Secili kismi bilyllk harfe cevir
& Textl.SelText = UCase(Textl.SelText)
se
'Segili bir kisim yoksa
'TUmuny biytk harfe cevir
Textl.Text = UCase(Textl,Text)
End If
End Sub

Windows altinda bir cok islem igin bloklama (segme) yapmak gerektigini biliyor:
sunuz. Kullanici Text kutularinda segme iglemi yapabilir.nl(uli‘lanlh:|nln sectigi ll(l
sgrenmek icin bu iki bzellik kullanilabilir. Ayrica bu iki Gzelligi kullanarak siz de
program kodu ile segme Islemini yaptirabilirsiniz. i
Bu ézellikler secmenin text icinde baslayacad konumu ve uzunlugunu belirler,

Brnedin Ik 3 harfi sectirmek igin asagidaki satirlar kullandabilir.

[ Text1,SelStart = 0

Textl.3ellength = 3 Private Sub Command2 Click()

If Textl,SelLength > 0 Then
'Segili bir kisim varsa
"Segili kismi kiguk harfe gevir
Textl.SelText = LCase(Textl.SelText)
Else
"Segili bir kisim yoksa
'TUmOni kUglk harfe gevir
Textl.Text = LCase(Textl.Text)
End If /
End Sub (

Tumiini sectirmek icin ise asadidaki satirlar kullanilabilir.

Textl.SelStart = 0
Textl.Sellength = Len(Textl)-1

Secilmis metin bu &zellikle B3renilip degistirilebilir. SelText f.‘\zemg_lng
atamalarda, ejer segilmis bir kisim varsa o kisim silinir, yoksa kursoriin b
duju noktaya sikigtirir,
I Textl.SelText = “Merhaba”

Satin ile text1 icinde secilmis olan kismin yerine Merhaba yazilacaktir,
ORNEK:Ornedin secili bir kisim varsa oray! yoksa da text kutusunun ige
tamamini biiyiik/kiigiik harfe gevirecek bir program yazalim. (LCase fonl
kiigiik harfe, UCase fonksiyonu ise blyiik harfe gevirir)

Ornefimiz igin asafiidaki formu clusturun.

True ise Text kutusunda secilen metnin, kontrol bagka bi gectidi
segilen kismin gizlenmesini saglar. . s i i

False ise kontrol baska bir nesneye gegse de secilen kismin gériiimesini saglar.

Nesnenin aktif, veya pasif olmasini sadjlar. Fal
, . False yani pasif olm
kullanie nesneyi gorir ancak Uzerinde islem yaparnrnaz. 5 A i

Text kutusunun Enabled zelligi False ise kullanic giris yapamaz,

True ise nesne géirlilir, Fal
€ + False yapilirsa gbrillimez. Belli sartlar klestiinde
Bziikmesini isted 1giniz kontrollerin visible Gzelligini kullansaltulllrzidngl:.";Ia & :
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CausesValidation

Text kutusu kontroll kaybettiginde yani kullanici text kutusundan bagka |
kontrole fare veya klavye yardimi ile gegtiinde Validate olayinin galisip ca
mayacagini belirler. Normalde bu &zellik true'dir ve Validate olay: caligir. I
laya yazacaginiz kedla kullanicinin girdigi bilgiyi aninda kontrol edebilir ve gel
kiyorsa uyarabilirsiniz.
ORNEK: Grnek olarak not girisi yaptigimiz bir program digtnelim. Kullanici
olarak O'dan kiigiik veya 100'den biyiik bir rakam girdi§inde uyanlsin ve by
diizeltmeden baska bir kontrole gegmesi 6nlensin. Ornedimiz igin asagidaki
mu hazirlayin.

&. Form1
Is : Ad Sopad
* 1:Smav Hotu
ZSnu;:hBM

EE |

Text2 ve Text3 kontrollerinde 0-100 arasinda olmayan bir rakam girilmesi
lemek istiyoruz.

"ORNEK:CausesValidation, Validate
Erivate Sub Form Load(]

Textl.CausesValidation = True
True

Text2.CausesValidation =
End Sub

ub Text2 Change(}
ejisiklik bldufunda ortalamayi bul
= (Val(Text3) + Val (Text2)) /s 2

Labels
End Sub

Private Sub Text3 Change()

'bir deffigiklik oldufunda ortalamayi bul
Labels = (Val{Text3] + Val(Text2)) / 2
End Sub

Private Sub Text2 Validate(Cancel As Bcolean)
If Val(Text2) < § Or Val({Text2) > 100 Then
MsgBox ("D-100 arasi bir not girmelisiniz"}
Cancel = True 'Gikmasini &nle
End If

End Sub

25,
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EontName

Nesne igin kullanilan yazinin fontunu belirler. Bu font calisma esnasinda sisten
de bulunan bir fontun numarasi veya Ismi verilerek dedgistirilebilir.

FontSi

Nesne icin kullanilan yazinin puntosunu belirler, maksimum 2048 olabilir.

Font
VEB'nin 5.0 Ivgrslyonu ile biitiin font &zelliklerini bir arada bulunduran ve tek §
rerd_e hep§4n| pirden belirlemeye yarayan Font nesnesi tanimlanmistir. Bu
nenin ait ozellikleriyle tek tek ayarlama yapilabilecegi gibi tek seferde de bas
bir font nesnesinin biitiin ézellikleri atanabilir,

Tasanm zamaninda properties penceresinden Font Ozelligi gift tiklanirsa yazi ¢
ayarlaninin tamamini iginde barindiran asatdaki pencere acilir,

Yaz Tipi

Yaa Tipt Yagi Tipi Bigemi
Tahoma [Nomal
. Smal Fonts =]

SP_ Reystroke

Tasanm zamaninda yukaridaki pencere kullanilarak yazi tipi ayarlari kolayca yé

pilabilir. Program calisirken bu ayarlan dedistirmek icin Ise asagidaki &zel
kullaniimalidir.

30

il ¢

te Sub Text3 Validate(Cancel As Boolean)

xt3) < D Or Va > 100 Then
MsgBox ("0-100 arasi bir not girmelisiniz")
Cancel = True 'Cikmasini Snle

End

End Sub

“Text kutulanindan ¢karken Validate olayl meydana gelecek ve verdigimiz sarti
kentrol edecektir. Eger girilen bilgi sartimiza uymuyorsa mesaj verecek ve oraya
dogru bir deder girmeden baska bir yere gecmesine engel olacaktir,

Esma Fazilet Karagiie

Adi Soyads
1.5mav Notu |50 Ortalamasi
25mnav Notu {1500 w5

Project] [x]

0100 ara b ot girebisiniz

: True ise nesne icin kullanilan yazinin altini gizer,

Kontroller
]

Bu nesnenin su alt dzellikleri vardir,

Font.Name: Fontun ismi

Font.Size: Punto olarak bUyukiugi
Font.Strikethrough: Ustii cizili durumu
Font.UnderLine: Alty Gizili durumu
Font.Bold: Kalin durumu
Font.Italic: Egjiklik durumu
Font.Charset: Ulke kodu

Font 8zellidinin bu alt Gzellikler ile tek tek atama yapilabilecedi gibi baska bir
font dzellijinden Set komutu ile de toplu atamalar yapilabilir,

Ornedin Text1 kutusunun yazi tipini kalin yapmak icin

Text1.Font.Bold=True veya
Text1.FontBold=True seklinde kullanabiliriz.

Textl kutusunun yazi tipini Text2 kutusunun yaz tipi ile tamamen aymi dzellikle-
re sahip olmasini saglamak igin ise

Textl.FontName= Text2.FontName
Textl.FontSize= Text2.FontSize
Text1.FontBold= Text2.FontBold

v gibi biitiin ozellikleri tek tek esitlemek yerine
. Set Text1.Font=Text2.Font

- atamas ile tek satirda yapabiliriz,

.~ Nesnenin zemin rengini defjistirir.

- Bu dzeliigi olugturan deger 7 digitlik bir hexadesimal sayidir (0 ile &HFFFFFFF a-

rasinda) En dusiik ikl dijit kirmizi, sonraki iki dijit yesil, ve dier iki dijit mavi
Fengin yogunlugunu gésterir. Bu ikili dijitlerin distk dederli olmalan rengin ko-
Yulugunu saglar, En yiiksek seviyell dijitin dederi 0 degilse Windows'un system

klerinin kullanilacadin gésterir. Properties penceresinde olmayan renkler, bu

dijitler ayarianarak elde edilebilr. Kullanilabilecek renk sayisi 167 * 167 * 167 =
- 16.777.216 renktir.

Durum D. | Mavi | Wesil | Kirmizi |
Bl a ] w ox x| %

e X
] '“ameéin en agik tonlu yesili elde etmek icin &H100FFOO degeri kullanilir,
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ForeColor

Left,Top

Height,Width

32

| —

yB'de dlgu birimi olarak twip kullanihr. Ancak istenirse formun ScaleMode &zel-

Pk mATiorn S SRtalon, ) fnsinn) e b cienin,_Reewiog 1t dedistirilerek 8ici birimi clarak piksel, veya metrik birimler verilebir,

fonksiyonuyla 16 temel renkten biri alinabilir. Grnedin 2 nolu renk icin asadida
satir kullanilabilir. %

| Textl.BackColor = QBColer (2)

HelpContextld

Kontrolle ilgili yardim dosyasindaki konu numarasi bu ézellikle belirlenir,

Programiniza ait yardim dosyas varsa Project-Properties mendleri ile agilan
asatiidaki pencerenin Help File Name kutusuna bu yardim dosyasinin ismi veri-

Yazinin rengini belirler. Yukanda anlatilan renk bilesimler burada da gegerlidir, fir.

Nesnenin sol ve {st noktalarinin koordinatlanni belirler. Bu koordinatlar ekr
koordinatian olmayip iginde bulundu§u nesneye bagh koordinatlardir. Bir
Form, PictureBox veya Frame iginde bulunabilir. Iginde bulundugu nesnen
sol iist koordinatlan 0,0 olmak iizere left ve top bu noktaya olan uzakliktir,

Nesnenin boyu ve enini belirler. Bu ik 6zellik deistirllerek kontreliin boyutlar
yarlanabilir. 3

W Fo

L
 Help dosyasi belirlendikten sonra help dosyasindaki hangi konunun hangi kont-
role karsilik geldigl HelpContextID ozellidi ile belirlenir. Kullanici bu kentrol-

n F1 tusuna bastiginda belirflediginiz yardim dosyasi agilir ve bu ézellige
Numarasin verdiginiz konu gésterilir.

£)

A}'m isimli birden gok nesne olugturuimussa VB bu nesneleri bir dizi olarak go-
P " Index parametresi bu nesnenin dizideki kaginc eleman oldugunu belirler, bu
. Mesneye by dizi indexiyle ulagilir.

33
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Tablndex

L TabIndex kullanicinin tab tusuyla kentrolier arasinda dolagirken bu konf
34

MousePointer, Mouselcon

Kontroller

—

Index &zellifine bir say) veriimisse o kontrole isminden sonra bu say! verilerg
ulagilabilir, Grnedin Index &zelli§i 2 olan bir text kutusunun Text ozelligine

Text1({2). Text
satin ile ulagilabilir.
Bir kontrolii dizi olmaktan gikarmak igin ise Index dzellijini simeniz gerekir.

siralamasini belirler, Ornedin tab indexi 5 olan bir nesnede iken tab tusuna basi-
nrsa kontrol tab indexi 6 olan nesneye geger.

Normalde her yerlestirilen kontrole otomatik clarak bir tab sirast verilir. Form ta-
sanminiz bittikten sonra programi galistinp tab tusuyla biitiin kontrelleri gezerek
 tab tusunun sirayla gidip gitmedigini kontrol etmeniz gerekir, Glinkii araya yer-
lestirdiginiz kontrollerin tab siralar bozulacaktir,

Mouse gdstergesinin nesne lizerine geldiginde alacali sekli belirler. 0 ile 15 af
bir sayidir. 0 normal hali 11 bekleme hali vb. 1

Bu tzellifle 99 degerini vererek kendi tasarladiiniz {ICO veya CUR dosyasind
bir kursérii segebilirsiniz. Bu islem igin kendi tasarladiginiz kursériin bulundy
dosyanin adint MouselIcon ozelliine girmeniz gerekir.

ORNEK: Asadidaki programi calistirarak mouse sekillerini gbrebilirsiniz. Her
kutusunu tikladidinizda mouse gostericinin sekli defiisecek ve numaras: text |
tusunda goriilecektir.

Bu ozellidin Visual Basic igin higbir anlami yoktur, Kullanici bu parametreyi bir
. degisken gibi kullanabilir. Bu 6zellik bir string dedisken olarak kullanimalidir.

Windows altinda calisan kontrollerin handle diye adlandirilan tanitici bir numa-
 rasi vardir. Windows bu numaray kullanarak kontrolleri tanir, Visual Basic'te bu
numara nesnenin hWnd dzellidi ile programin calismasi esnasinda édrenilebilir,
hWnd ozelligi genellikle Windows API cagnlarinda gereklidir.

"ORNEK : MousePointer
Private Sub Textl Click ()
Static i
textl,Text = str(ij+ " Numarali mouse pointer”

textl.MousePointer = Nesnenin Gzerinde bulundugu form'a ulagmay sadlar. Nesnenin isminden sonra

ér- i i is o oeR I gmrﬂen parent Gzelligi o nesneyi dedil nesnenin tizerinde bulundugu formu tem-

End Sub : eder,
Omegjin Text1.Parent.Print “Merhaba” komutu Textlin bulundugu forma Mer-
TabStop [ “haba yazacaktrr. Bayle bir seye ihtiyac duyulmasinin sebebi; coklu formla cals-

Ma esnasinda yazilacak alt programlarin bitin formlar igin kullanilabilmesinin
sadlanmasidir. Ayrica bir defa yazilan bir alt programin degistirimeye gerek du-
Yulmadan diger programlarda da kullanilabilmesini saijlar.

Soyle bir alt programimiz oldu§unu diisiinelim: Alt programa girecek olan nes-
i bulundugu form iginde ortalasin,

True ise kullamici bu nesneye tab tusuyla ulasabilir. False ise tab tusuyl
kontrol iizerine gelinmez, mouse ile, yaziim yoluyla veya varsa kisayol t
gelebilir.

Yodun bilgi girisi gerektiren formiarda sik kullaniimayacak kontrollerin tal
zelliklerini false yaparsaniz kullanicinin bilgi girisi daha kolay olacaktir.

o Frivate sup Kaynagi Ortala (Source As Control )
) Ource.left = (Source.Parent.Width - Source.width) / 2
Source,Top = {Scurce.Parent.Height - Source.Height) / 2
End Sun

genelde yogun bilgi girisi olan yerlerde tab tusu sik kullanir. Gereksiz
randaki biitin kontrolleri dolagmamak icin bazilannin bu tzelligini false
gerekir,

Alt programi kullanmak icin ortalanmak istenen nesnenin isminin form ismiyle
 birlikte alt programa giris olarak verilmes! gerekir.

Farm {izerinde kullanicinin ulasabilecedi her nesnenin bir TabIndexi

t Kaynagi Ortala form2,Textl

35
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Seklinde alt program cagriciginda Source=form2.text1 ,Source.Parent=Fform
olacaktir.  Dolayisiyla Source.left satn  Form2.Textl.Left gl
Source.Parent.Width satin ise Form2.Width gibl isleme girecektir.

-eprion EEplicas

Private Sub Tesel_Change () progo:

Goriildiig gibi alt programimiz formdan ve kontrolden badimsiz bir haldes
Dolayisiyla herhangi bir formdan veya programdan gagrilabilir. 1

Events

Nedir bu olaylar?
Windows'ta; bir nesneyi tiklamak (Click, DbiClick), Mouse'un bir nesne Gzer| Yukaridaki listeden istenen olaya ulagilarak ana ait kod yazilabilir.
gelmesi halinde agklama ifadelerinin gériintillenmesi (MouseMove), Ico  Asaiida her kontrol elemanina ait olaylar (Events) tek tek ele alinarak ince-
taginmasi olay (Drag), Bir dosyanin fare ile tiklatilarak bir yerden bagka bir v ! Jenmistir.
alinmasi olay! (DragDrop), Mouse'un bazi bolgelerde gezinmesi halinde 1 e

dedismesi (DragOver), Mouse'un tuslar basili tutularak cizim yapi
(MouseDown, MouseUp) vb. gibi yapilan her hareket bir olayr temsil etmel
Text kutusunun igerdigi metin degisti§i zaman bu olay meydana gelir, Bu olay
kutu igerisinde tus vuruglariyla kullanici tarafindan meydana getirilebilecedi gibi
program vasitasiyla text kutusuna atama yapilirken de meydana gelir.

ORNEK:Ornegjin asafidaki formda birim fiyatin yazildig) Text1 veya Adetin ya-

zldid) Text2'de herhangi bir defisikik oldufunda aminda toplamin bulunup
Label4'e yazimas istenir. Bdyle durumlarda Change olayi kullamilabilir.

Form ve Form (zerinde bulunan her kontrol eleman cift tiklatlarak o elem

ait kod penceresine ve olay prosediirlerine ulagiir. Ornefjin text kutusunu

tiklarsaniz Text kutusunun Change olayina ulasirsiniz. 4
™ Projectl - Foim1 (Code) L[O[x

Text1

Change

Private Sub Textl_Change ()

End Sub

B
'ORNEK : Changa
Private Sub Textl Change ()
Labeld.Caption = Val(Textl) * Val(Text2) & " TL"
End sub
| Frivate sub Text2 Change ()
Labeld.Caption = Val(Textl) * Val(Text2) & " TL"
End sup

UM

Diger _olaylara  ulasmak i
Change

n ise pencerenin saj Ust koses

miasasins = kutusunu kullanabilirsiniz. Bu listeyi
dogru actifjinizda o kontroliin olaylar listelenecektir.
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ORNEK: Asafidaki form dizaymi kullanilarak text kutularing girilen sayisal ifaddil

ler Change olayi vasitasiyla aninda licer basamakii olarak ayrimaktadir, Bu ol E¥ivate Sub Textl Changel )

ozellikle bliylk rakamlar sz konusu oldudu zaman kullaniciyi okuma kolayliglll ?"‘““31

3 1 =1
bakimindan oldukga rahatlatacaktir, f text2 = % Texti’in fcerigi" & i & ". defa degisti”
sl End Sub

38

Private Sub Text2 Change( )

&, Form1 [-[G]]

i [ Pessonslin -~ static'y
+ | Ad Sopad T W
: 4 textl = * Text2’nin igeri§i”s j & “. defa dedisti”

‘ | Maag W“_—

S Rnd Sub

. Yukandaki ornekte Text1, Text2 nin iceriginin degistiriyor baylece de Text2'de
~ Change olayl meydana geliyor. Text2 nin Change clayi da Text1'l dedistirdigi igin
. - birbirlerini stirekli olarak caginyorlar, Bu islem sonsuz bir déngiiye girdigi icin
R i  sonugta stack tasmasina sebep olur.

o
I

J Taban Aybdi Ez_h‘

'ORNEK : Change
Private Subn Textl Change()

Dim X

X = Textl.SelStart

Textl = Format (Textl, "#44, ti4")

Textl,SelStart = X + 1

End Sub

Private sSub Text2 Change() Bl

civet co] e | CE e |

X = Textz, Se

RE2, “HEA, RHA")
*1

Text2.SelStart = ¥

End Sub

8. Foim1 [ E3 nellikle farenin tiklanmasiyla meydana gelen bir claydir, Ayni alay bazi nes-
}g’er igin klavye ile de gergeklesebilir. Bu durum, farenin yaptigi s klavyeden
g Yapiabiliyorsa meydana gelir. (ComboBox'larda asadi, yukan tuslari, komut

elerinde enter, bosluk gibi,)

| Ad Sopad

! T
| Meagi 50 000,000
Taban Ayl 20450000

L

- Nesnenin Uzerine mouse ile Gift tklanmasi durumunda meydana gelir.

EK: Click olaylanna émek olarak bir text kutusu lzerine tiklandi@inda yazi
inin, Igiﬁ tiklandiginda da Zemin renginin degjismesini safjlayacak bir prog-
yazalim.

Bu olayi kullanarak kod yazmak ba. i tinkd
$IN1Z) agnitabilir, Clinki change olay) birb
tekrarlayan seferlerde meydana gelebilir ve programi sonsuz bir dongliye s

::Eir. Bu durum asadidaki Srekte "Our OF Stack Space”mesajiyla kendini gost

ORMER : Click, GbICTiok

ivate sub Textl _Click [ )

ksl-l.ia:aColcr = QBColor (Rnd * 15)
ub
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textl =

If shift AND vbShiftMask Then Textl = “Shift Tugu Basili®

Private Sub Textl DblClick [ | i Tf shift AND VbCtrlMask Then Textl = Textl+“Control Tusu Basily”
Textl.BackColor = QBColeriRnd * 15) 1T, 1f shift AND VbAltMask Then Textl = Textl+“Alt Tugu Basili”
End Sub
§ yukandaki gibi bir ked ile bu tuglardan hangisinin veya hangilerinin basih oldugu

anlagilabilir.

ORNEK: Ornedin Ctrl ve yon tuslan ile bir text kutusunu tagiyacak, Alt ve yén

tuglari ile de boyutlarim dedjistirecek bir kod yazalim. Bunun igin formunuzun i-

; zerine bir text kutusu yerlestirip asagidaki kodu yazin. Programi calistirdiktan
!- sonra Ctrl ve yon tuglan ile bir text kutusunu tagiyabilecek, Alt ve yon tuslan ile

Bu olay klavyeden bir tusa basidi§inda meydana gelir ve basili tutuldugu mi
detce devam eder. KeyPress olayindan énce meydana gelir ve KeyPress o
yinin tamimadid tuslan da tanir. Bu tuglann genel bir listesi igin asagidaki tab

ya bakiniz. ‘, de boyutlarini degistirebileceksiniz.
KeyCode ' ORNEK : wn
ivate Sub Textl KeyDown(KeyCode As Int , Shift As Integer)
Basilan tusun Scan kodudur. Klavyedeki tuslanin Scan kodlan asagidaki ibidiry A e s 5
1f Shift And vbCrrlMask Then
KeyCode Tus KeyCode Tus Select Case KeyCode
vbKeyBack BACKSPACE | vbKeyMultiply gasa vgiev::f;é T;Kttif-if;; Tgxt‘l;il-zf;t—*ﬁs
= ase vbKe : ex .Le = Textl.Le
VbKEyTab TAB VbKeyAdd Case vaeiUp? Textl.Top = Textl.Top - 5§
vbKeyReturn ENTER | vbKeySubtract Case vbKeyDown: Textl.Top = Textl.Top + 5
vbKeyShift SHIFT | vbKeyDecimal = E:;d Select
vbKeyControl CTRL | vbKeyDivide ] T Fuan babayd als
vbKeyPause PAUSE | vbKeyPageUp PAGE If Shift And vbAltMask Then
vbKeyNumlock NUM LOCK | vbKeyPageDown  PAGE DOW Sezichiadeiytale :

. bKeyLefr: Textl.Width = Textl.Width = §
vbKeyCapital CAPS LOCK | vbKeyEnd e g::: :bK:;R:g;t: bl s Tl e
vbKeyEscape ESC | vbKeyHome Case vbKeyUp: Textl.Height = Textl.Height - §
vaeySpuce SPACEBAR VbKC_VLEﬂ Case vbKeyDown: Textl.Height = Textl.Height + 5

d Sel
vbKeyPrint PRINT SCREEN | vbKeyUp A 5 e aRelatt
vbKeylnsert INS | vbKeyRight End Sub
vbKeyDelete DEL | vbKeyDown
vbKeyA- vbKeyZ A-Z harfleri p (KevCod nteo hift As Intepe
vbKey0- vbKeyd 0-9 rakamlari R e
vbKeyNumpad(- vbKeyNumpad9 sagdaki 0-9 rakamlari Bu olay basilan tug birakildi§ anda meydana gelir. Her klavye eventin‘de olug-
vbKeyF1- vbKeyF16 F1-F16 tslan maz. Soyle ki A harfine uzun bir siire basarak birden gok A girisi yapilir. Bu giris

Shift : Shift, Alt ve Control tuslannin durumunu belirtir, i

40

- Esnasmda KeyUp oclay sadece son A harfinin yazimasindan sonra meydana ge-
r.

1: vbShiftMask : Shift tusu maskesi,
2: VbCtriMask : Control tusu Maskes|,
4: VbAItMask : Alt tusu Maskes,

shift parametresi bu maskelerden biri ile AND Islemine tabi tutularak bu tuslat
dan hangilerinin ar 2

ress(KeyAs As Intege

Bu olay! klavyedeki tuslanin bir kismi meydana getirir, Bu olay basilan tuslann
E kodlan varsa meydana gelir. KeyDown olayindan sonra, KeyUp olayin-
~ dan gnce meydana gelir.

41
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Klavye eventi swasiyla su olaylan meydana getirir KeyDown, KeyPress

Change, KeyUp Text6 = texté + "KeyPress"

g =1 +1 ol : 4
ORNEK: KeyPress olayini kontrol ederek kiglk harfleri bilyiik harfe ceviren w textd = i + ". KeyPress, KeyAscii:" + Str(keyascii)
rakamlan kabul etmeyen bir 8rnek asadida verilmistir. End Sub

'GRNEK : KeyPress
yﬁvat:iﬁfz)flfz;ﬁ"fy;:gsie;igffci ::c?'gf?e;;-.en [ KeyPress.KeyDown,KeyUp Olaylarinin tanidiklar: s gruplan |
El‘x:é(ascr_ = U ‘Rakam ise iptal et 5 Gruhﬂs - l;eyl’ms :eyann [E(e LY
rcHlpt s S : hos O e § ; Caps,Scro ayir vel zvet
Er?a:.yrafswl Asc (Ucase (Chrikeyascii)}]’buylk harfe gevir "ﬂ N:nmu-ol,ljﬁlt, Shift Hayir Evet Evet
End Sub it + Bir harf Hayir Evet Evet
s [ Ctrl + Bir harf’ Evet Evet Evet
6I§NEK= Asadidaki Brnekte ise kullanicimin bastigr tuslar sona dedjil de basa el ol Tuslari Hayir Evet Hayir
leniyor. Tabi ki sonugta kullanici ters yaziyor, Fonksiyon Tuslari Hayir Evet Evet
ORNEK ; KeyPrass tin Tuglan Hayir Evet Evet
Brivate Sub Tex:l KeyPress (keyascii As Integer) al Tuslar Evet Evet Evet

textl = Chrikeyascii) + textl’Basilan tusu basa ekle
keyascii = 0've tekrar eklenmemesi igin iptal et

End Sub tton_As Integel hift As Integer, X As Single

ORNEK: Asadidaki 6rnek ise KeyPress , Keylp, KeyDown ve Change ola
larinin daha agik oir sekilde anlagilmasin safjlayacakbr. Bir tusa bastiginizda ol
san key olaylari sirasiyla yazilacaktir. [

olaylar; bir kontroliin iizerinde iken mause digmelerinden birinin basilip bira-
1 esnazaida meydana gefir. Burnda M farenin b i,
enlip isa farenin basilmiz tusunun birakilmasina karsilik gelir.

'"ORNEK : KeyPress, KeyUp, KeyDown, Change
Private Sub Textl KeyUp (keycode As Integer, shift
Static i
textf = texts + “"KeyUp"
ftextﬁ olaylarin meydana gelis sirasini gésterir
i =14 + 1 ‘Clayin kaginci defa calistidini gdrmek igin
E;zx§3b= 1+", KeyUp, KeyCode:"+Str (keycode)+" shift:"+Str (shiftl
u

As Integer)
i ton parametresi farenin basih tuglanni ifade eder.

L vbleftButton:Farenin sol tusuna,
- 2: vbRightButton:Farenin sa§ tusuna,
- 4 vbMiddleButton:Farenin orta tuguna basildigin gosterir,

Private Sub Textl Change ()
texté = textt + "Change"

End Sub "
control, alt ve shift tuslarnn durumlanini gosterir. Bu parametre
P;iva;e ,Sub Textl KeyDown (keycode As Integer, shift As Integer n olayinda agiklanmistir.
atic i y
texté = text€ + "KeyDown"
1= {41

text2 =i+", KeyDown, KeyCode:"+Str(keycode)+" shift:"+Str(shif
End Sub 1

Private

Sub Textl KeyPFress (keyascil As Integer)
Static i

 gbstergesinin bulundugu kenumun keordinatianini verir.

i Agagidaki Grnekte kullanic text kutusunda farenin sol tusuna bastifjin-
text kutusunun zemin rengi ille yazi rengi dedistiriliyor , biraktiginda ise oriji-
e geliyor,

a3
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'ORNEK : MouseUp,MouseDown
Private Sub textl mousedawn (B
Integer, X As Single, Y As Sin
Dim ¢
© = textl.BackCalor
textl.BackColar = textl.ForeColer
textl, ForeCelor = ¢
End Sub

vyate Sub Form MouseDown (Button As Integer, Shift As Tateger, X
.;;lg‘lnqle. ¥ As Single)
mx =

On As Integer, Shift As
g

i { i W ;
gét {X, Y)'baglangig koordinatini belirlemek icin nota koy
#nd Sub

rivate Sub Form MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer,
As Single, Y As Single) ,

T8ag tug basili ise cember giz . "

If Button = vbRightButton Then Circle (mx, my), Abs(mx - X)
'Sol tus basili ise dikddrtgen Giz

1f Button = vbLeftButton Then Line (mx, my}=(X, ¥}, , B

Sub

Private Sub Textl MouseUp (Butteon As
X As Single, ¥ As Single)
Dim ¢
© = textl.BackColor
textl.BackColor = textl.ForaColor
textl.ForeColor = ¢
End Sub

Integer, Shift As Integerg

Mouse‘un bir form yada bir kontrol eleman| Gzerinde dolasmasi sonu

MouseMove olayi meydana gelir. Dolasma olayi devam ettigi middetce bu 2
meydana gelir.

ORNEK: Asadida verilen 6rnekte fare Text1 kutusu iizerine geldigi zaman
nin bulundudu koordinatizr text kulusuna yazimakia, ayniel zaman ise
nin baska yerde ofdugu belirtilmektedir,

'ORNEK : MouseMove
Private Sub Form_MouseMove (Button As Integer, Shift as
X As single, Y As Single)
Textl = "Fare artik Gzerimde dedil. "
End Sub

Integi

Private Sub Textl MouseMove (Button As Integer, Shift As

e kontrolinin bu nesneye gegmesi halinde meydana gelen bir olaydir. 8-
Integer, X As Single, Y As Single)

i ilebilir (Vi i Imasi
ntrolin bilmesi igin gdriilebilir (Visible) ve aktif (Enabied) o
Textl = "Fare $u anda " § " pike ot g e kﬂ troliin gegel igin g
“keordinatlarinda Uzerimde gezmektedir.® i
End Sub

MEK: Ornefjin text kutusuna kontrol gegtiginde igindeki metnin seclimesini
teyelim,
ORNEK: Farenin sol tusu basili tutularak tagindiginda dikdértgen, sa§ tusu o o
tutularak tasindiginda ise daire gizecek bir programi mouse olaylarint kullana | g:;n;:::l GotFocus ( !
yazalim, W dextl.selstart = O

extl.sellength = Len{ Textl )

'ORNEK : MouseMove, MouseDown =]

Option Explicit
Dim mx, my
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LostFocus()
Bu olay herhangi bir kontrol elemaninin kontroli kaybetmesi esnasinda me
na gelir. Bir eleman, kontrolii ya Tab tusuyla yada fare tarafindan tiklanma
alir. Tab tusu elemanlar arasinda gecisi sagladigindan dolay: elemanlara of
roll verme veya geri alma olaylarinda rof oynar. LostFocus olayimin ger?ek
mesi icin form (izerinde birden fazla kontrol elemani yer almaldir. Form (ize
deki meniilerin segilmes! LostFacus olayini meydana getirmez. Bu olay daha g
kontrolii kaybeden elemanin igerigini degerlendirmek icin kullanilabilir. ] : LostFoecus,Gotfocus
vate Sub 'IextlﬁGoté‘ocz:tJ G
B Pextl = Val{Format(Textl, "§"
ORNEK: Ornejin kullanicinin girdidi sy istedidimiz bir aralikta degilse el Fss
kontrolii kaybetmesini Bnleyelim, Bu ornegin calismasini gérmek igin form o P o
e birden fazla eleman koymaniz gerekir. 1::5 §“'ro r:; {Textl, Dﬁnu, ]
Sub
'ORMEK : LostFocus
Private Sub Textl LostFocus {) ivate Sub Text2 GotFocus ()
If val( textl ) T 1 Or Val{ Textl ) » 100 THen B2 - Vol (rormat (Text2, "¥%))
Textl.SetFocus'Kontrol( tekrar Textl'e birak | a‘m Sub
End If 1
End sub g dvate Sub Text2 LostFocus()
1 b Text2 = Format (Text2, “"##d, bd")
Burada, kontrol text kutusuna gegtikten sonra 1 ile 100 arasi bir say! girilmed
strece kontrol form Gzerindeki (menliler haric) bagka bir elemana geg
SetFocus bir metod olup Methods'lar kisminda agiklanmigtir,
0 versiyonuyla ile eklenen bu &zellik LostFocus olayinda hanlamﬁlmlz Igontml
o e T et i B o e T
irisinin focus kontrolij alinde  ici sayu D /a yazdiginiz caligacak ve n
samak aynimasini, focus kontroliini almasi halinde ise tekrar eski haline ktir. Eger nesnenin igerigi uygun dedjilse Cancel parametresine True atana-
diirmesini saglayalim: k kontroliin tekrar ayni nesneye birakiimas: sadlanabilir.
dvate Sub Textl vValidate(Cancel As Boolean)
£ Val(Textl) < § Or Val(Textl) > 100 Then
MBgBox (“0-100 arasi bir not girmelisiniz")
Cel = True 'Caikmasini #nle
If
Sub
¥
47
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Multiline ozelligi True olan bir text kutusuna veya bir label kontroliine kod ya-

zarak bir kag satirlik bilgi eklenmek istedidinde her satir doldugunda yazi kendi-

den bir asagl satira Inecektir. Satinn bittigi yeri kendiniz belirlemek istiyor-

1z, buraya Chr(10) + Chr(13) satirlarim eklemeniz gerekir. Chr {13) bir alt
?Nl’in Chr (10) ise satir bagina gelmeyi sadlar.

ITLabel Control(Etiket)

Daha cok kullanicrya form Uzerinde bilgi vermek igin kullanilir. Bu nesneye k
nici tarafindan giris yapilamaz. Kullanicinin giris yapabilmesi haricinde text kg
suna gok benzer.

eil.Caption="Birinci satir”+chr(l3)+chr(10)+"ikinci satir" I

ise nesnenin boyutlan iceriginin boyutlarina géire yeniden ayarlanacaktir.
k degistigi anda kendilifinden boyutlar da defjisecektir,

U Gzellik nesnenin lizerinde bulundugu konuma uymasini saglar.

Uzerinde bulundugu nesnenin goriimesini sadlar, yani bir cam izerine ya-
yaz gibi davranir. .

Properties

e kendi zemin rengi Uzerinde bulunur ve altindaki nesneyi géstermez.
Caption
Nesnenin Uzerindeki yazi bu dzellikle belifenir. Tasanm aninda properti

ceresi aracilidi ile Label {izerindeki yaz belirlenebilecedi gibi calisma zamal
da asadidaki gibi bir kodla Caption &zellijine atanarak yapilabilir.

| Labell.Caption = “Ofrencinin Adi Soyadi:”

Caption ézellijinde & karakterinin kullaniimasi bu karakterden sonraki karé
kisa yol tusu yapar.

I Labell.Caption = “Ofrencinin &Rdi Soyadi:”

Yukandaki satir A harfini kisayol tusu yapar. Alt-A tuslanina basiimasi durul
da klavye kontrolii TabIndex'i Label'den bir biiyiik olan elemana birakir.

Bu kentrol codunlukla diger kontrollere agiklama yazmak igin kullaniir.
dedjisik bilgilerin girilecedi text kutularinin veya diger kontrollerin éniine
konarak bunlara neyin girilecedi belirtilir. Labelin agikladi§i kontroliin ta
Labelin tabindex‘inden bir bilyiik verilerek kisayol tusuna basimasi du
kontrollin agikladifi nesneye birakilmasi saglanabilir.

Visual Basic Pro 6.0 LKaragille & Z.Pala o

| —! Command Button (Komut Diigmesi) fﬁer komut diigmesinin Style &zelligine 1 verllerek resimli bir kamut diigmesi
g1 belirtiimigse bu tic ézellikle komut diigmesinin tizerinde bulunacak resim

lirlenebilir.

_‘H'dum Gzelligi ile belirlenen resim komut diigmesinin aktif (Enabled dzelligi
True) iken,

Bir clayin kullanici tarafindan baglatiimasi igin programlarda ok kullanilan g
rollerden biridir.

Properti es abledPicture 6zelligi ile belirlenen resim komut diimesinin pasif (Enabled
ligi False) iken,
1 nPicture ozelligi lle de komut difimesinin basili iken gosterilecek resim
Caption rlenir.

Komut diigmesi lizerinde yazilacak olan mesaji icerir. Diger nesnelerin Ca‘
ezelliklerinde oldugu gibi alt cizili harf o nesnenin kisa yol tusudur ve alt
birlikte alti cizili harfe basiimas) durumunda nesne aktif hale gelir.

Alty izili harfi (kisayol tusu) belirlemek igin Caption‘da o harfin Gniine & kond
Ornegin asagidaki gibi bir kodla komut dugmesinin kisayol tusu Alt+d

komut diigmesinin default 6zellidi True ise o digmenin bulundugu form -
inde Entere basimasi durumunda o digme tiklanmis gibi olur.

rak belirlenebilir.
| Commandl.Caption = “Yazidir” u ozellik de default 5zellii gibidir ancak ESC tusu ile aktif hale gelir. Cancel
ligi True olan bir komut diigmesinin bulundugu formda ESC tusuna basima-
Y azdr a bu komut diigmesi aktif yapiimis olur.
, NEK: Ornek olarak asagidaki formu olusturun.
Style

Bu dzellik komut digimesinin yazilt mi, resimli mi olacagini belirler.
0 ise komut digmesinin iizerinde Caption &zelligi ile belirlenen yazi bulunuf
1 ise komut diigmesinin izerinde Picture dzellifi lle belirlenen resim bulut L
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"ORNEK: Default, Cancel

Private Sub Form Load(]

'Enter tusuna basilirsa commandl aktif olsun
Commandl.Default = True

'ESC tuguna basilirsa commandZ? aktif olsun
Command2 .Cancel = True

"Textl kutusunu gifre girigi icin kullan
Textl.PasawordChar = "+

End Sub

Private Sub Ceommandl Click()
If Textl.Text = "1234" Then
MsgBox {"Dodru sifre™)

End

Else

MsgBox ("Yanlig gifre")
End If
End Sub

Priwate Sub Ccmmand? Click(}
End :
End Sub

" CheckBox (Isaret Kutusu) ]

- windows'ta ¢ok kullamilan kentrollerden biri de kullanicinin belirli 6zellikler] aktif

veya pasif hale getirmek Igin kullandigi CheckBox'lardir. Anlasilirhgr ve kullanimi

y olmast sebebiyle kolay kullaniabilir arabirimler olusturmak igin oldukga
Ii bir kentroldiir.

Tamam
Programi calistirip sifreyi yazdiktan sonra Enter tusuna basarsamz“ ;
mesinin, ESC tusuna basarsaniz Iptal diigmesinin aktif oldugjunu goreceksil

Events
Click()

Komut diigmesinin en dnemli olay budur. Digme tiklandiginda yapilm
nen islem bu olaya yazilir.

52

ut diigmesinde oldugu gibi Style ozelligi ile CheckBox kontroliinin resimli
asi da saglanabilir. Picture, DisabledPicture ve DownPicture tzellikleri
de kontrolin tg durumu icin farkli resimler yiklenebilir.

idaki formda Style ozellikleri 1 yapilmis ve Picture Szellikleri ile resim
Klenmis iki CheckBox gérillmektedir,

Wisual Basic Pro 6.0 1.Karagiille & 7 Pala
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Properties

Alignment
0: T ekl . jearet soida

1; Checkl = Isaret sagda

Value
Ikisi kullanici tarafindan dedistirilebilen ii¢ deder alabilir:
0:lsaretsz I
1ilsareti W
2:Belisiz

bu !cul'unun isaretli olmasi, degjilse Isaretsiz elmasi ama bir kismy Bold
dedilse kutunun Igeriginin belirsiz olmas) gerekir.

ORNEK: Asaliidaki formda yapilan satisa %15 KDV'n
' g in dahil edilip edi
§ini checkbox ile belirleyelim. Eder CheckBox isaretli ise tutara %15 KD

sin.

: CheckBox, Value
wate Sub Checkl Click()

vate Sub Text2 Change{)
ssapla
Sub

lvate Sub Text3d Change()
sapla
Sub

hesaplal) 'hesaplamayi yapacak alt Programimiz
bf, adet, tutar

= Val (TextZ2)

et = Val(Text3)

Checkl.Value = 1 Then "checkl igaretli ise
tar = bf * adat + bf * adat » 15 / 100

tar = bf * adet
If

Ik iki defier kullanici tarafindan kontrol tikianarak dedistiriebilr, (cin s tter
ise belirsizlik durumunu gésterir ve program tamf:ndaer?;u durum akctif r:ﬂ -
r‘{lei?llir. Belirsizlik, value'nin dedierinin 2 olmasiyla llgili degildir sadece o k
lin ifade ettifi degerin belirsiz oldugdunu gésterir. Ornedin CheckBoxu bir
Bold olup olmadigini temsil ettigini disinelim. Secilen yazinin tamami

L

A

olayini bosluk tusu, Kisayol tusu ve mouse tiklamasi meydana
kutusunun isareti defjistirilirse bu meydana . i
gelmesiyle birlikte anuminln de&l:fdé\;:lrm
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ORNEK: Ornefjin bir text kutusunun igerigiinin kalin, egik ve alti ¢izili yapilr
CheckBoxlar'la sadlayalim. Orne§imiz igin formunuzun Uzerine bir text ku t
lic tane CheckBox yerlestirin.

'CRNEK : ChackBox

Private Sub Checkl Cliek ()
Textl.FontBold = Checkl.Value
End Sub

Private Sub Check2 Click ()
Textl.FontItalic = Check2.Value
End sub

Private Sub Check3 Click()
Textl.FontUnderline = Check3.Value

End Sub

Ornekte text kutusunun FontItalic ve FontBold &zellikleri direkt ol
kutusunun Value &zellifine esitlenmistir. Hatirlayacadiniz gibi Fon
Fontltalic degerleri True veya False degerlerini alabilir. False degeri D
fine esittir, 0 olmayan bir deder ise True oldugunu gosterir. Dola
CheckBox'un 0 olmas! secilmemis oldugunu yani FontBold'un False o
1 olmast ise secilmis yani FontBold'un True oldugunu gosterir. Ancak b
min tersi bir atama gegerli degildir. Yani ; 3

Check1.Value = Textl.FontItalic demek hataya sebep olur. Ciink
False 0 olarak gosterilirken True ise -1 olarak gésterilir. Mutlak degie
nu kulianilarak Check1.Value = Abs(Text1.Fontitalic) problem halledi

ORNEK: Yukaridaki Grnegi CheckBox'lann resim tzelligini kullanarak
Kod olarak highir fark olmayacak, sadece checkbox'larin iizerine birer
yerlestirerek daha giizel bir gériintim olugturacagiz, ¢

Visual Basic Pro 6.0 1.Karagdlle & Z.Pala

Kontrofler

inu yapmak igin her tg CheckBoxun'da Style &zelligini properties penceresin-
1 yapin. CheckBox'larimiz asagidaki gibi birer komut diigmesi gérliniimiine
cektir. Ancak islev olarak CheckBox gérevi gérecekler, Yani tiklandiinda ba-
kalacak, tekrar tiklandidinda normale dénecekler.

ke
yerlestirelBaraii resimier GRAP-

bunlarin iizerine uygun birer resim
\BITMAPS\TLBR_W95 dizini altinda bulunur,

diigmesini secin ve properties penceresinden Picture Ozelligini cift tikla-
Acilan pencereden HICS\BITMAPS\TLBR_W95 dizinine gidin. Bu dizinde bu-
BLD isimli dosya kalin diigmesi Icin uygun bir resimdir. Digier iki digme i-

ayni ybntemle ITL ve UNDRLN dosyalanini  segin. Béylece
ox'lanimiz asadidaki gibi olacaktir.

bh_'ik da CheckBox'larin Caption tzelliklerini silin ve icindeki resimlere uy-
bovugta kligiiltiin, Béylece CheckBox'larla arag gubuklarindaki digmeler-
etmis olacadiz,

Kontroller

ORNEK: Simdi bir satis
dilmeyecedini belirleyen
ni kullanacagiz:

islemi igin KDV miktannin toplam satisa dahil

Asadidaki formu hazidayalim. Burada optionl ve option2 kontroller] KD
fiy:

ninin esyaya gore degisimini belirler. Check1 kutusu isaretli ise KDV'li
kutusuna, dedjilse KDVsiz fiyat text3 kutusuna aktariliyor.

w Form2

Toplam Fiy‘ah' Textd
KDV durumu— 3

I” Checkl I
{_.u___“__.]
i ;

Programimizin calisma zamani ekran giriintiisti ve program kodu agads
olacaktir:
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bir program yapalim. Bunu icin asadjidaki form t;

Lo rome  mEER Fonz - |
| - =atilan maln cingi ——— ablan makn cinsi —
|| @BoyazEgpa " BeyazEsya I
{1 € Nomal | @ No ’ f
Birim Fiyat  [T000000 Biin_F‘yah 1|;uuuﬁn
| Adedi 5 Adedi 5
Toplam Fiyas [5000,000| | Toplam Figab |5 750,000

-

o Rl

: CheckBox

te Sub Checkl Click ()

topfiyat, topKDV1ifiyat

ifiyat = Val{textl) * Val(text2)

er checkl igaretli ise

checkl.Value = 1 Then

Beyaz esya secili ise KDV #25

If optionl.Value = True Then
checkl.Caption = "Dahildir”
topKDV1ifiyat topfiyat + topfiyat * 25 / 100
textd = topKDVlifiyat

- ‘g?yaz ©%ya secili defil ise normal segilidir KDV §15
e

checkl,Caption = "Dahildir"
topKDVlifiyat = topfiyat + tepfivat * 15 / 100
text3 = TOpKDV1ifiyat

nd 1f

4 ekl secili dedilse X0V yok

L3

checkl.Caption = "Dahil dedildirc”

1?;;?.3 = topfiyat

3= Format (textd, "gi#, 444")
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Kontroiler

pirekt kaydirma gubugu (zerine mouse lle tiklanarak deger artinlip azaltila-

|| an iHorizontal&Vertical ScrollBar (Kaydirma Cubu

bilir. Bu clay LargeChange olarak adlandirilir.

Biri yatay diferi dikey clmak iizere her iki kaydirma qubudu da ayni
sahiptir. Ve kullanim amacina gére amaclan da degisir. Ornedin bir ver|
da kayitlar arasinda ileri ve geri gitmek igin kullanilabilecedi gibi bir
ya resimde de kullanilabilir,

Properties

E

Kaydirma gubugunun temsil ettigi dederi gdsterir, bu deger max ile min
bir sayidir ve kaydirma gubu§u iizerinde degisik sekillerde degistirilebilir.

0 Kaydirma gubugunun uglanndaki iki ok ile azaltlp, godaltilabilir. E

SmallChange olarak adlandirilir,

M= E3

| SmallChange

Bu digmelerin fareyle
tiklanmasi veya yukari-
agag tuslarma basiimasi

60

M Forml FiE Ej|

LargeChange

Bu noktalarn fareyle
tiklanmasi veya page-up,
page down tuglarna ba-
silmasi

Kaydirma gubugunun (zerindeki hareket eden kutucuk mouse ile istenen
_konuma getirilerek deder azaltiip, codaltlabilir. Bu olayda ScroliChange
- olarak adlandinlabilir.

A Foim1 Elﬂ

' ScrollChange

Bu kutunun stritklenmesi

3 Gubugu (izerine tiklanmasi durumunda Scroll.Value'nin nekadarlik bir
€ tabi tutulacagini belirler.

61
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SmallChange

Kaydirma qubugunun ikl kenarindaki oklarla Scroll.Value'nin ne kadarli
gisime tabi tutulacagini belirler.

Events

Change( }

Kaydirma cubugunun Value'sinin defjismesi change olayini meydana g

Max ve Min deferlerinin dedlismesi normalde bu olayi meydana geti
cak Max veya Min deferi dedigtirildiginde Value bu sinirlar diginda

Value degeri kendiliginden bu sinir icine alinacaktir. Dolayisiyla Chang

meydan gelecektir. Programlarda bu duruma dikkat edilmesi gerekir.

GRNEK: Ornek olarak kullanicinin kirmizi, yesil ve mavi renklerin kansimi

olugan 16 milyon renkten birini secme imkani verecek bir program yazali

Once RGB renkler {Red-Green-Blue, Kirmizi-Mavi-Yesil) renkler nasil te
onu gorelim. RGB renkler 6 basamakli bir hexadesimal say ile temsil ed
basamakli yani 3 baythk sayimin her bir bayt bir rengi temsil
hexadesimal sayinin dijitleri séyledir. MMYYKK, drmedin en koyu kirmizi
en koyu mavi FFOO00 ve en koyu yesilde D0FF00 ile temsil edilir. Her bir
dijitle ifade edildii igin 256 degisik ton olusturulabilir, Bu (g rengin ka
256*%256*256= 16.777.216 degisik renk elde edilebilir. Bu renkler ded
larda kullanilarak ta degjisik renkler elde edilebilir, Omegin beyaz rengi
mek igin her iig renk en koyu oranda karstinilir, yani FFFFFF verilir. Sij
etmek igin ise 000000 kullamilir. Bu kansim islemini VB'de RGB ko
maktadir. RGB( mavi, yesil, kirmizi) seklinde kullamilarak verilen oranla
ler karigtinlarak gerekli renk elde edilir.

Bu li¢ rengi temsil etmek igin 0-255 arasi degjer alabilen {ig tane Scroll
lestirelim. Bunlarin her birl bir temel rengi temsil etsin (Red-Kirmizi, G
Blue-Mavi), bunun icin de ScrollBarlarin Max degerlerini 255 yapahm.

62

K bi

. ¢ Vscroll

ate Sub Form_Load()
rolll.Max = 2535
Sroll2 .Max = 255
o0ll3.Max = 255
Sub

3
ate Sub VScrolll Changef)

BackColor=RGB (VScrolll.Value,VScrall2, Value,¥Serolld. Value]
Sub

e Sub VSecroll? Changel)
1.BackColor=RGB (VScrolll.Value, VScroll2,Value,VScrolld.Value)
b

ate Sub VSeroll3 Change!)
BackColor=RGB (VSeralll,value, VScroll2. Value, VEcroll3. Valua)

63
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” © Timer Control ( Zamanlayici)

er kontroliiniin interval Gzelligi ile belirtilen siire icerisinde periyodik olarak
olay meydana gelir. Bu olay ierisine yazlacak kodun hizli clmasi gerekir. Bu

riyodik olarak siirekli meydana gelecegi icin bu olay icerisine yazilan ko-
 uzun olmasi Windows altinda calisan diger programlarinda yavaslamasina
ep olacaktir, Ayrica timer olayina yazacadiniz kodun galismas: interval zelli-

Programda belirli sure araliklarla aktif hale gelip belidi isleri yapabilmek a
kullanilan bir kontroldir, ]

Bu kontrol tasanm zamani ekranda gorlilmesine ragmen calisma esnasi
rillmez. Kontrolun enabled &zelligi False yapilarak herhangi bir anda pi

getirilebilir,
verdiginiz stireden daha uzun sirerse bu arada meydana gelmesi gereken
5 olaylar meydana gelmez. Yani timer olayina yazdiiniz kodun tamami ca-
PTOPGTU'ES adan yeni timer olays meydana gelmez.
: Timer kontroliinii kullanarak formun bashginda saati gésterecek bir
Enabled gram yapalim. Bunun igin interval ozelligi 1000 ( 1 saniye ) olan bir timer
s ol form zerine yerlegtiriniz.

False verilerek Timer nesnesinin galismasi durdurulur. Tekrar True yap .'
kadar Timer olay meydana gelmez.

Interval
Timer olayinin gergeklesecedi mili saniye cinsinden zaman periyodudu
cedji deferler 1-65535 arasidir. 0 dederi timer pasif hale getirir.(Ti
hale getirmek igin Enabled dzelligini False yapmak daha mantiklidir.)

Bu kontroliin tek dezavantaji aktif hale gelecedi zaman periyodunu u
memenizdir. En biiylik periyot 65535 mili saniye yani yaklasik 65 saniye
dezavantaj da static defjiskenler kullanilarak belli bir diciide giderilebi
gin 5 dakikalik periyotlarla cahgtirmak istedidiniz bir kedunuz eldujunu
lim. Bu siire 300.000 mili saniyedir. Interval degerini 60.000'e ayarlayal
rolin her dakikada bir aktif hale gelmesini ve her 5 defa aktif hale
istedigimiz kodu galistirarak sorun gozilebilir. Asagidaki rnek incelene
cozlm goriilebilir,

{ Timer Control
Sub Timerl Timer ()

Lvate
: ¥ + Time

Eml.Caption = “Saat
Sub

1 button ve bir timer yerlestirin,

: Option buttondan yapilmis bir top pregrami. Program icin forma bir

¢ Timer Centrol
te Sub Form Load()
onl.Caption = "
Brl.Interval =
Sub

i¥ate Sub Timerl Timer()
tic sx, sy, x, vy

£ IsEmpty(sx) Then

11k dera calisiyorsa

= 50 'x eksanindeki artim
= 50 'y eksenindeki artim

'ORNEK : Timer Control i
Private Sub Timerl Timer () Optionl. Left
Static i = Optionl.Top
im'is 1l d If
If i mod 5 =0 Then
'5 dakika deldu gerekli kod buraya yazilabilir. ¥ €= 0 0r y >= Forml ,ScaleHeight - Cptionl.Height Then
End If Eman latine veya altina ulagildi ise artimi ters gevir
End Sub .= -8y ‘artig ybnunii ters gevir
1
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If & <= 0 Or x >= Forml.ScaleWidth - Cption!.Width Then 1 =T
‘Formun soluna veya safina ulagildy ise artimi ters gevir, 1(0) . Auto .“'e 4 12\:9
sx = —3x% 'artig yonlini ters gevir 1”3; .E'Oi\;:!f.\.ze =
¥ -
Ezgeef 11(0) .AutoSize = False
s all(0) .Backstyle = 0
St MR & 15
Optionl.Left = x Db
i 3 e s {0).Top = 1200
11(0) . Visible = True
ORNEK:Simdi de Timer kullanarak bir text kutusuna yanip sénme efek 3 dj?::é {‘c’,g‘;:i i.:ﬁf;i;rnmﬂw
lim. Bunun igi|_1 formun (zerine Interval 6zelligi 100 olan bir timer ve Cos(i / 2) * Sqr{562500 ~ ((i} * 10) ~ 2) + 1200
kutusu yerlestirin. Timer olayinda yazi rengi ile zemin rengini siirekli de 11(i) .Move labell(i - 1}.Left + labell{i - 1).Width, y
yanip sénme efekti verecediz. 11(i).Visible = True
"ORNEK : T1 poseane 1.Enabled = True
Private Sub Timerl Timer () 2
Dim c e Sub Textl Change()
© = Textl.BackColor - (textl) -
Textl.BackColor = Textl.ForeColor b
Textl.ForeColor = c
End aub Sub Timerl Timer ()
1 = Mid(textl, 2, Len(textl) - 1) + Left(textl, 1)
ORNEK: Ve bir animasyon programi. Programimiz igin asadidaki formu o -
run. Bir Label, iki Timer ve bir Text kutusu yerlestirin. Label1'in Index i Sub Timer2 Timer ()
ne 0 verin ve Text kutusunun iceritjine animasyonunu istediginiz ke V. T
i ig yady Forml.ScaleHeight / 2
Forml, BackColor
«BackColor = labell(0).ForeColor
8 gevir
i=01T 19
labellfi).Top = 2 * y - (labell(i).Top + labell(i).Height)
labell (1).ForeColor = r
[[Fson Rmapulle ARLAT MESLEK TURSEK OKULU ALAT/BITLIS
Sub yaz(text As String)
+ a s
ﬂ}(;eat; > 19 Then
Text kutusundaki metni dairesel bir efekt vererek label kontreliniin kop
gisterecediiz. .ELnnﬂtext} =1
L =015 5
'ORNEK : Timer Control Mid(text, 4 + 1, 1)
Private Sub Form Load() 8ll(i) = a
timerl.Interval = 150
timer2.Interval = 5000
Bim i, ds, v
67
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& Forml

ﬁRNEK: Yine bir yazi animas
hlp: Yine Srnegimiz icin asad

Form1 B
Labell

Thsan KARAGULLE AHLAT MESLEK YUKSEK OKULU

Jrnkr_nur. Bu animasyon ise dairesel bir harekete
e aki formu olusturup Labell'in Index Gzelligi

'ORNEK

Timer Control
-2 Sub Form Load()
merl.Interval = 150

Pri

= 10

labell o) = n
labell (0),AutoSize = F.
. . = lse
labell (0} ,Backs -0
e ackStyle = 0
Shaw
labell (0)

dabell{0).Tep = 1200
labell (0).Visible = Trug
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MESL YUKSE
K
i HSAN KARAGULL
E T
ant?

mi yine Timer araciliiyla yapalim.

Ornegimiz igin form (izerine Index ozelligi 0 olan bir Label ve Interval &
10 olan bir Timer yerlestirin. Ayrica kullanicinin metin girebilmesi igin birde
kutusu koyun.

'ORNEK : Timer Control

Private Sub Form_Load(}

Load labell(1l)7yeni bir label daha olustur
labell(l).visible = True

‘Bncekinin yanina yerlestir

labell{l}.Left = labell(0}.Left # labell (0} .Width
labell(0) = ""

textl = ""

End Sub

Private Sub Textl Change!(]

1f Len(textl) = O Then Exit Sub

labell(0) = Left(textl, Lenftextli - 1)

labell{l) = Right{textl, 1)

labell (0} .FontSize = 12

labell (1} .Left = labell(0).Left + labelliD) Width
End Sub

Frivate Sub Timerl Timer(}
Statdicif, 4, 1
If IsEmpty(f) Then

f = labell(0).FontSize

i1=5
End If
TEE 5 50 by £ <5 Then.i = -1
i . i i S
labell (1).FontSize = £
End. Sub

Programi galistirirsaniz, siz yazarken en son yazdiiniz harfin siirekli byl
kilgUldugiini ve etkileyici bir efekt olustugunu gdreceksiniz.

Kontroller

iztur
labell (i aft + labell (i - 1) ,Width,
). Top

.¥isible = True

) o*100) = 23 + 1200
Li0).Left, vy
True

12

Qe il = 43 =
ve labell (i 1)
sible = True

T.5) * 100y ~ 2} + 1200
eft + labellii - 1}.Width,

+ 13)
5gr (562500 -
13} ,Move labi

100}
width,

yaz
End Su:

Private Sub erl Time
= Mid{text

)
1, 2, Lenitextl) - 1} + Left(textl, 1)

z{text As String)

> 41 Then

i 2t
¥
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hsan Kasagiille

BRNEK: Program baglifinda animasyon yapacak bir ornek:

ORNEK: Simdi de etkileyici editbrler olugturmak icin kullanilabilecek bir prog

Trivate Sub Form Lead(}
Timerl.Interval = 10
captien = "Bizim program”
End Sub

private Sub Timerl Timer ()

Static £, x, artim

1F IsEmpty(t) Then

t = "Version 1.0 thsan Karagiille™

artim = -1

End If h

*yazinin sSonuna veya bagina gas%nce artimi ters cevir

If x = Len{t) Then artim = -artim

If x <= O Then artim = -artim

% = x + artim i !

'Artim pozitifse ilezi, negatifse geri dugn..: gel ;
If artim > 0 Then Caption = "pizim Program 5 & Leftit, ‘%
It artim < 0 Then Caption = "gizim Program & Rightit, x}
End Sub

ORNEK: Yine bir yazi animasyonu drnedi:

Private Sub Form_Load{)
Timerl.Interval = 10
Labell.AutoSize = True
Labell . FontHame = "Courier Hew"
End Sub

Private Sub Timerl Timer(}

Static t, %, artim

1f IsEmpty(t) Then A
t = "Bizim Program Version 1.0 lhsan Karagiille
artim = -1

End If

If (2 * x) »>= Len(t) - 1 Then artim = -artim

If % <= 0 Then artim = -artim

=2+ m

Lahell.[.‘:;:j;cn = Left(t, x)+Spacel(len(t) - 2 * %) + Right[t. ¥

End Sub

)
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ORNEK: Simdi karakterleri teker teker asajiya dislren bir program yapall
Bunun icin agagidaki form tasanmini kullanyoruz:

|| ' Abdusrahman PALA =] B
Adinz  [Abdurrahman PALA | | Adiniz A

Label2

Abdwuirahman PALA

Text! kutusuna girilen isimin karakterleri kadar label elemani olugturulup, |
deki her bir harf teker teker alinarak label basliklarina ve formun bashgina ¢
riliyor. Yeniden digmesine basildi§i zaman ayni islem tekrarlaniyor. Prog
kodu asadidaki gibidir:

'ORNEK : Timer

Option Explicit '}
Dfm adl, ad

Privata Sub konrolelustur ()

'Girilen ‘ismin uzunlufunun bir eksiji kadar label olustur i
For i = 1 To Len(ad) - 1 18
Load labelZ(1) A
'"Labelleri yanyana diz

label2 (i) .Left = label2{i - 1).Left + labelZ(i - 1).Width I
label2 (i) .visible = True .
Next L
End Sub t

Frivate Sub Commandl Click ()
Dim i ‘
On Error Resume Mext !
'Label kontrollerini hafizadan at

For i = 1 To Len(caption) - 1 t
Unload label2 (i} i
Next t

textl = eaption
'Label kontrellerini yeniden olustur 4
konrelelustur i
timerl Enabled = True t
'Timer olayini cadair 4
Timerl Timer
End Sub

Kontroller

e Sub Textl Change
textl h

sup

private Sub Timer! Timer (}
on Error Resume Next
gtatic i

Mod {Len{ad) + 1}
i, Len{textl))

= Mid(ad, i, 1}
caption = caption + labelZ{i --1)

If i = Len{ad) Then timerl.Enabled = False

kterler teker teker alinarak labellere ve fofmun basligina

label yerlestirin.

ORNEK: Yilan gibi kivim kivim kivranan karakter dizisine ne dersiniz? Evet bu
program icin form Gizerine 2 adet timer, command1 ve index &zelligi 0 olan bir

Dim k, i, 1, aduz

=3i-1
Laball (i) .Top = Labellti + 1).Top
: jomi-
k = Labell(j + 1).Top + 120
Else
p et R |
End If
End sub

Frivate Sub kentrel_et ()
1f j = 0 Then

4 k = Labe
Else
Jieidiew
End If
End Sub

| Private Sub Commandl Click{)
| Dim ad

Private Sub Timerl Timer{)
Timer2.Enabled = 0 1
If § = aduz Then i
k = Labell(aduz).Top + 120
Else
If j <> 0 Then
k = Labell(j + 1).Tep - 120

Else
kentrol et
End If
End If 5
If k = 120 Then
j = aduz W
Exit Sub
Else
Labell (j).Tap = %k
End If
kontrol_et
If i =0 Then
i = aduz

j = aduz - 1
Labell (aduz).Top = 1560
Timer2.Enabled = 1

End If

End Sub

Private Sub Timerz Timer()
Timerl.Enabled = 0

If j = aduz Then
k = Labell(aduz).Top - 120

74

Private Sub Form Load () - .
'Kontralolustur alt programinl gadir L1
73
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ad = InputBox{"Rdinizi Girin , "Rdi girigi"™, "Suleyman P ™ Eise
o’dugl Len(ad) 2 T R
a = k = Labelllj + 1).Tep + 120
Labell{D).Caption = Mid{ad, 1, 1) e Else el E
pim n [ o kontrol et2
For n = 1 To aduz E End If T
Load Labell(n) - End If
Lebell (n).Top = 120 ! : If k = 1800 Then
Labell(n].Left = Labell{n - 1).Left + Labell(n - 1).Wi j = aduz
Labell{n].Visible = True 4 Exit Sub
Labell (n) .Caption = Mid(ad, n + 1, 1) Z Else
Labell (n) .FontSize = 16 ‘ 1 Labell(j).Top = k
Labell(n) .FontName = "Times New Roman” , st LA
Labell (n) .BorderStyle = 0 kentrol at2
Labell (n) .BackStyla = 0 d 1f i = 0 Then
Next . i = aduz
o B
= i : Labell (aduz).Top = 360
Timer2.Enabled = 0 P Timerl.Enabled = 1
Timerl.Enabled = 1 Y End If
Labell (aduz) .Top = 360 ’ End Sub
End Sub
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“Kentrober
e

Ayrica Frame, kantrolleri sadece bazi sartlarda gsteriimesi gereken kontrolieri

u[T_] Frame Ca[-ltrol (Cergeve)

de bir arada tutarak bunlanin kolayca gizlenip/gosteriimesini sagjlarlar.

Bu kontrol tek bagina dedil, dier kontrolleri gruplamak igin kullanilir. Konf
bu kantral lle gruplamanin bir cok avantaj vardir. ¢

Bu cerceveler icine konan kentraller, cerceveye bagimhidirlar ve konu
cergeve digina tasamaz. Ozellikle birkag kontrolil birden gériiniir veya gériing
yapmak igin hepsinin Visible ozelligini tek tek degistirmek yerine cerg
Visible &zelligi degistirilerek ergeve icindeki tim kontroller ayni anda
mez yapilabilir. Ayni durum tagima igin de gegerlidir her birini tek tek tasir
yerine, cergeve taginir, Gercevelerin buna benzer birgok faydalan vardir, ©;
likle OptionButton’lanin kullanimasinda gergeve kullanmak zoruniu hale gel
lir.

Frame'lerle gruplanan kontrollerin koordinatlar: artik forma gore defl ai
kontroliinin sol st kdsesine gore belirlenir.

a

Frame'ler asadida oldugiu gibi OptionButton (Secenek [
gruplamak igin kullaniiriar,

&, Form1

Form (izerine yerlestirilmis bir kontrolii tagiyarak bir Frame kontrolii
getirmekle o kontrol gruplanmig olmaz. Frame kontrolii igerisine bir kon
yerlestirirken Gnce Frame kutusunu segin, Eger zaten form tizerine
rilmis bulunan kontrolleri Frame kontrolil igine almak istiyorsaniz o
form (izerindeki kontrolleri kesin (cut) ve Frame kontroliinii sectikten

buraya yapigtinin (paste). K

Omegin yukandaki form dizayninda Mezun Oldudu Fakiilte’yi temsil eden
OptionButton diigmelerinin sadece Tahsil=Universite olmasi durumunda gés-
~ terilmesi gerekir. Mezun Oldudu Fakiilteyi belirten yedi tane secenek dugmesini
gizleyip, géstermek igin sadece onun iginde bulundugu Frame4 kontrolinii giz-
leyip gbstermek yeterlidir. Asafidaki kod yazilirsa, sadece tahsili Gniversite o-
laniar igin mezun oldudu fakiilteyi gbsteren secenek dilmeleri goriilecektir,

'Ornek : Frame
|| Brivate Sub Form Lead()
Framed.Visible = False

End sub

Brivate Sub option3_Click() 'ilk
Framed.Visible = False

.]Falma Karagidla

v End Sup
lgukiy Mal

|| Private sub optiond Click(} ‘orta
azilet Sok. | Framed.visible = Falsa

| End sun

y

|| Ezivate sub oprions click() 'lise
: Framed,Visible = False
Sub

Sub Cptioné_Click(} 'Universite
tahsil Universite ise fakdltesini gHster
Framed.visible = True

End sub
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Yukandaki formda tahsil olarak Lise veya daha duslk bir segenek secildig B
ek v s e et e mnlone ~ [ Option Button Control (Segenek Digmes) |

! oOptionButton kontrolli CheckBox'dan farkl olarak bir kag secenekten sadece
~ birini segme imkani veren bir kontroldiir. Bu kontroliin tek bagina kullaniimasi
anlamsizdir. Bir kag segenekten birini segme imkaru veren bir kontrol oldugu icin
en az iki tane birlikte kullanimaldir, Gruptaki OptionButton digmelerinden biri
seciidiginde digeri kendiliginde secilmis &zelligini kaldinr. Yani ayni anda bir
grupta iki tane igaretli digme bulunmaz.

Tahsil olarak Universite seildiginde asafiidaki gibi Mezun Oldu§u Fakilt
teren grup kutusu gosterilecektir,

Yukaridaki formda diigmelerden biri segildiinde digierinin secilmisligi kendiligin-
den kalkacaktir.

U durumda kullanici medeni hal ve 8§renim durumunu birlikte segemeyecektir.
nkil yedi tane diijmeden sadece biri secilebilir, Medeni hall sectiginde re-
durumunun secilmisligi kalkacak, &grenim durumunu sectiginde de digeri
Caktir, OptionButton'lann bu dzelliginden dolay bunlarin bir gruplayici kont-
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relin iginde kullaniima mecburiyeti vardir. Bu Ig igin Frame veya Pictu el
kontrolii kullanilabilir, i

: Option Button
b Optionl Click(}
lignment = 0 'sola

Private Sub Option2 Clickl}
Textl.hlignment = 1 'safa
End Sub

- Ugrenim D~
ik ]

£ il Private Sub Optiond Click()
2 3 Textl.Alignment = 2 'ortaya
: Lt ] | End sub
I" - Universie J E; h

ORNEK: Yukandaki &redi OptionButton'lanin resim 8zelliklerini kullanarak birer
. resimli diime olarak tasarlayabiliriz.
~ Bunu yapmak igin her iic OptionButton'unda Style dzelligini properties pencere-
sinden 1 yapin. OptionButton'lanmiz asagidaki gibl birer komut digmesi gérii-
nimine girecektir. Ancak islev olarak OptionButton gérevi gbrecekler. Yani
gruptakilerden sadece birl secili olabilecektir,

Bu sekilde dugmeler Frame'lere yerlestiriidikten sonra her iki grup kendi
da bafimsiz olarak hareket edebilecektir,

Properties
True olmasi option diijmenin secilmis oldugunu gdsterir. Sola ] Sajja | . Ortaya I
ORNEK: Ornek olarak bir Text kutusu igindeki yazinin alignment'ini 4 1‘_““

OptionButton aracii§i lle sola, sada veya ortaya yerlestirecek bir program
lim. Grnedimiz igin agadidaki formu olugturun.

Simdi bunarin Uzerine uygun birer resim yerlestirelim, Gerekli resimler GRAP-
\BITMAPS\TLBR_W95 dizini altinda bulunur.

‘dugmesini secin ve properties penceresinden Picture dzelligini gift tiklayin.
Gllan pencereden HICS\BITMAPS\TLBR_W95 dizinine gidin, Bu dizinde bulunan
ls_lmli dasya Sola diigmesi icin uygun bir resimdir. Diger iki digme igin de
™ yontemle RT ve CTR dosyalarini segin, Béylece OptionButton'larimiz agadi-
gibi olacaktir,

%'—_
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'ORNEK : Frame ve OptionButton
Private Sub Commandl Click()
Dim aileyardimi, mks As Long
Dim sonuc
mks = Val{Textl)
1f Optionl Then 'Bekar ise
Optiond.Value = True
aileyardimi = 0 'Yardim yok
Elself Option2 Then 'Bvli ise
'gocuk yok
Tf Optiond Then aileyardimi = mks * 300
"1 gocuklu
If Option® Then aileyardimi = mks * 350
'2 ve da fazla gocuklu
If Optioné Then aileyardimi = mks * 450
Elself Option3 Then 'Egi galisiyor ise

Son olarak da OptionButton'lann Caption dzelliklerini silin ve igindeki i
uygun bir boyutta kiigiiltin. Boylece OptionButton'larla arag cubu If Optiond Then alleyardimi = mks * 0
'l cocuklu

digmelerden elde etmis olacadiz.

If Option5 Then aileyardimi = mks * SO
'2 ve da fazla gocuklu
1f Option6 Then aileyardimi = mks * 100
End If
sonuc = "Aile yardimi: "
Senuc = sonuc & Format(BinlikAtiVal(aileyardimi)), "b&#,444")
§onuc = sonue § " TL"
Forml,.Caption = sonuc
End Sub

Visual B

re 6.
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!’ur}:tiun BinlikAt (x As Long)
BinlikAt = (Int(x / 1000)) * 1000
* | Ead Function

:ﬁMEK: Option buttonlari kullanarak basit bir gizim programi yapalim. Program
- Gember, cizgi ve dikdértgenler cizebilsin. Aynca bir de rasgele cizim yapacak
gemo kismi olsun, Oneelikle bitiin nesnelerin orijinal isimlerini kullanarak agagi-
- daki gibi bir form olusturun, Timer1'in Enabled &zellifjini False ve Interval dege-
- fini de 100 yapin. Frame'ler icindeki option buttonlan ise iki ayri dizi olarak dii-

.Mleyir}. Yani Gember, Cizgi ve Dikdértgen seceneklerinin isimleri ayni Index 6-
- zeliikeri de sirasiyla 0,1 ve 2 olsun. Once Index dzelliklerine sirasiyla 0,1,2 verin
e sonra da isimlerini (name &zelligi) Option1 yapin., Demo ve Elle clzim sege-
E ;.'leklerlnm de isimlerl ayn ve Indexleri 0 ve 1 olsun. Bunun igin de Gnce
3 ‘Ndexlerini sirasiyla 0,1 yapin ve isimlerini Option2 olarak degistirin.

ORNEK: Simdi Option digmelerini kullanarak Maas bordrosunda b
yardimimi hesaplayalim. Bunun igin agagidaki form tasanimini kullanac:

Burada personelin medeni halini option1, option2, option3 dilimeleri
Gocuk s:mm da optiond, optionS, optionS diigmeleri belirlerler.

- v} =
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Elle gizim segenedi aktifken farenin sol tusuna basili tutarak sectifimiz se
cegiz. Demo segenedi aktif iken ise program timer’ kullanarak kendi gizim’

cak.
‘ORNEK : Frame we OpticnButton
option explicit

pim mx, my, £, x1, yl

Sub OptionZ Click (Index As Integer)

Fri

‘demo modu segili ise timer aktif hale getirilir,
timerl
End Sub

.Enabled option2 (0} .Valus

Sub Timerl Timer ()

True 'rasgele bir gizim modu seg
{Rnd * 5000, Bnd 5000
irie -(Rnd * 5000, Rnd * 3
ine(Rnd * 3000,Rnd * 5000)-{
End Select

End Sub

Rad *

nd. ¥ 5000,Rnd * EUUUﬁ

Private Sub Form MouseDown {button As Integer, Shift As Integ

¥ Bs Single, y As Single] §
If butren 1 Then'secl tus basili ise gizime baslanda
I£ optionl (0).Value = True T 'gember secili ise

mH = %
my =y
End/Ig
If optionl(l).value = True Then 'Clzgi igareili ise
Line {x, yi-(x, y) 'Taklanan noktaya bir cizgi koy
End If

True Then 'Clkdértgen ijaretli ise
olarak pelirle

If optionl (2} .Value
"Réyse koordinatlarini tiklanan nokt
X1l = x

.84
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Burada taksit sayisi option kontrolleri belirliyor. Bunlar dizi olarak (isimleri
index &zellikleri 0,1,2,3 olarak) tanimlanmustir. Bunlardan herhangi birisi
zaman kutulara girilen veriler belirli islemlere tabi tutularak taksitli satig sa
ri hem "TL" olarak hem de “$” olarak bulunuyor.

Programimizin galigma zamani goriintiisii ve program kodu asagidaki gibi
caktir:

'ORNEK : Option
Private Sub Optionl Click (index As Integer)
Dim a, b, ¢, fark

'Pegin tdemeden sonra kalan fark

fark = val(textl) - Val(text2)

For i = 1 To index + 2

'taksit sayisiyla yansiyan vade farki

a = fark / (index + 2} * i * textd / 100 + a
Next

'Vade farkiyla beraber toplam tutar

a = Val(textl) + a n
label5 = a & "3" s
'toplam tutarin taksit sayisina bdliinmesi ile bulunan miktar
b = Intia / (index + 2)} 1
labeld = b & "§"

label9=Format (Val(label3.Caption) *Val(text3), "##4, H¥t") &
labelll=Format {Val(label5 Caption)*Val(textd}, s #44") &
End Sub

"

Kontrolier

b d
End 1f
gnd If
End Sub

private Sub Form MouseMove (button As Imteger, Shift As Intager,
x As Single, y As Single)

If button = 1 Then 'Sol tusg bas:la
If optionl(0).Value = True Then

r = Abs(x - mx)

iag

Circle (mx, my), ¢

End If

If optionl{l):vValue = True Then
Line -(x, ¥}

End If

1f optionl(2).Value = True Then
Line (x1, yIi-ix, v}/ /B

Programda, farenin sol tusuna basildigi anda cizim yapilacak sekiin baglangic
koordinatlar belirlenir. Cember ise bu koordinat merkezin, Cizim ise baslangig
c,poktasmrtl, Dikdortgen ise ilk kisenin koordinatlandir. Demo modu secildi ise
;‘mhellr aktif hale getirilerek timer fonksiyonundaki rasgele gizim yapacak kod ca-
- listirilir.

. EK: Simdi option kontrollerini kullanarak taksitii satis programini yapalim.
N igin asadidaki form tasarmini kullamyoruz:
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 Shapel.BorderStyle = 1

) Shape Control(Sekil Kontrol eleman)

_ﬂ

Shape grafiksel bir kontrol eleman: olup dikdértgen, kare, elips,
kare ve oval dikddrtgen sexillerini olusturmaya valar.' b, o ol

Shape kontroliiniin cizecedi sekli belifer. 0-5 arasi bir deger alabilir.

Shape | Sekil Shape | Sekil

- 0 | Dikderigen 3 | Cember
1 Kare 4 Oval dikddrtgen
2__| Elips 5 | oval kare

: Asadida verilen érnekte Timer aracikiyla her 1sn'de bir sekil iril-
ir. Bu olay programa eklenen bir kodla siirekli tekmﬂanlmakmdlr?:dm-
dikey kaydirma gubugiu,shape ve timer kullanild,

EK : Shape
ivate sub Form Load ()

#hapel.BorderWidth = 5°'cizgi kalin
Eimerl.Interval = 1000 i e
Scrolll .Min = 0

Tolll.Max = §

| Sub

Vate Sub VScrolll Change ()
sﬁ‘;}.shapa = VScrolll.value

Sub Timerl Timer ({}
Tolll.Value = VScrolll.value + 1

waekxuu gdsterildi ise gtsterime bastan itibaren devam et

€rolll.Value >= 5 Then VScrolll,value = 0

Bzellik nesnenin cergeve bigimini belirler. rderStyl
: . Cergeve bigimleri ve Boi
in aldigi dederler asadidaki tabloda gﬂsterilrnlsﬂrl? ok i
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BorderStyle Cergeve Bigimi
Zemin rengiyle uyumiu, goriimez

o} 3 i Seklin igini boyamak igin kullanilacak deseni belirler,
i r 1 -
i Solid(Tam gergeve) E Fillstyle | Ornek | Boyama sekli
2 Dash(Cizgi) 0 Tam Dolu
3 Dot(Nokta) | Uzerinde bulundugu nesnenin zemin rengi
4 Dash dot (Gizgi,nokta) 2 =] | Yatay Cizgili
5 Dash dot dot (Cizgi,nokta,nokta) 3 Dikey Cizgili
6 Inside solid(Sekil ile gergeve kenarlan akisik sekilde) 4 Sola Egik
Asafjidaki sekilde farkii BorderStyle ozellikleriyle gizilmig dikdortgenier 3 Saga Egik
mektedir. 6 Kareli
7 Capraz
b ﬁusx: Bu stillerin timiin{ géstermek icin bir program yazalim. Bunun igin
form (izerine Index dzelligi 0 olan bir Shape yerlestirin,
¢ FillStyle
Sub Form Lead ()
Load shapel (i) 'Yeni shape olustur
t:mpe] -Left = 100
geklin altina yerlegtir.
-Top = shapel (1 - 1).Top + shapel(i - 1).Height + 24
JEillStyle = i
(1) .¥isible = True
gl calistirdiginizda Form {zerine bir tane yerlegtirmemize ragmen yedi tane
BorderWidth eleri farkl alan sekil gbruntulenecektir. Bunun sebebl programdaki Load

dir. Tleride daha detayli gérecedimiz bu komut, ismi verilen nesneyle ayni
klerde yeni nesneler olusturur. Bunu kullanabilmek icin & nesnenin bir dizi
gerekir, Form Gzerindeki nesnenin index'ini 0 yapmamizin sebebi de bu-

¢ daki dege
Bu tzellik cergeve kalinlifini ifade eder. 1 ile 8192 arasin ;
BorderStyle tzelliginin sadece 1-Solid ve 6-inside solid bigi

etkisi gordlir. « Load Shape1(i) satinyla indexi i olan yeni shape nesneleri olugturuluyor,
NEK: Shape kontroliini bir top gibi kullanarak tek kisilik tenis oyunu yapa-
EillColor f“eﬁlm:z Igin formunuzun (izerine sunlar yerlestirin: Top olarak kullanmak

bir Shape, kutular olusturmak igin bir PictureBox yerlestirin ve Index &zeli-
Seklin ic boyama rengini belirler. 0 Pe, H iGin ictureBox yerlestirin ve In

vererek dizi olmasini sagilayin. Iki tane timer yerlestirin, Buplardan birini
hareketi icin digierini de kutularin rengini dedistirmek icin kullanacagiz.

. 89
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; Picturel{0) .Move 0, O

ﬁ picturel (0} .BackColor = QBColor (1)
i = 1 To satirsayisi

j = 1 To sutunsayisi

puam géstermek igin de bir Label yerlegtirin. Aynica raket olarak kullan
bir Command diigmesi yerlestirin.

Load Picturel (k)

picturel (k) .Left = Picturel(k - 1).Left # Picturel(k).Width
picturel(k).Top = (i - 1) * Picturel (k) .Helght

Picturel (k).Visible = True

Picturel (k) .BackColor = QBColor{i)

Hext
Picturel (k) .Left = 0
®t

| Sub Form_KeyDown(keycode As Integer, Shift As Integer)
| Select Case keycode
Case vbKeylLeft: 'sel
. Commandl,Left = Commandl.Left - 15
If Commandl.Left <= 0 Then Commandl.Left = 0§
ase vbKeyRight: 'sag
Commandl.Left = Commandl.Lleft + 15
If Commandl.Left >= Forml.ScaleWidth - Commandl.Width Then
ndl.Left = Forml.ScaleWidth - Commandl.Width
d Select
d Sub

ORNEK: Shape

Option Explicit by

Dim satirsayisi, sutunsayisi, kutusayisi, puan Zpes
Private Sub Commandl_MouseMove (Button As Integer, Shift As
Integer, X As Single, Y As Single)

Commandl.Left = Commandl.Left + X

sepan [ivate Sub Form_MouseMeve (Button As Integer, Shift As Integer, X
En u

8ingle, Y As Single)

dl.Left = X
Private Sub Form_Load{)

o "
gspnia’:nj; "Bizim Tenis 1.0 Ihsan Karagiille Nisan 99
Show
ScaleMode = 3 'pixel
KeyPreview = True
satirsayisi = §
sutunsayisi = 10

Sub

te Sub Timerl Timer{)

ic xa, ya

IsEmpty(xa) Then xa = 10: ya = 10

1 kenara gelince geri doén

ﬂh:ml.beft <= 0 Then xa = -xa

yis [l e d %enara gelince geri dén

kutusayisi = satirsayisi * sutunsayist Shapel,Left >= ScaleWidth Then xa = -xa

Calmandllbuptlon- v ISt kenara gelince geri don

?Ml—;gn?n’:]ﬁ =1 mp;l.'l‘op < 0 Then ya = -ya

clmnnéln’ring SR g _‘sq,:liia c:rpéghys;lgen’dbn

ommal 3 2 LaRE «Top >= Commandl.Top) And {Shapel.Top < (Commandl. Top
Labell.Tep = ScaleHeight - Labell.Heigq andl.Height)] And Shapel.Left > Commandl,Left And

Labell.Left = O fBe1 ot c < (conmandy.iorn g Wi -
e 3 + Commandl.Width) Then ya = ya

Shapel.Shape = 3 'cember , un altinda geldiyse bitir

ggapei.'r;;ét:tylga- 7 it ; 3?:1»}6%;: >= ScaleHeight Then
apel. Wi - 1980x yun bitti"

Shapel.Height = 18 nerl, Int =

Picturel (0] .Midth = s i d it alne

Picturel (D) .Height = pixe Ir

Maah = Picturel (0).Width * sutunsayisi * Screen.TwipsPecBi 4, 3 x

",
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Line(Cizgi Kontrol elemani) i ]

Tkutulardan birine garpinca geri dsn we o kutuyu kaldir
ity

1 To sutunsayisi
= 1 To satirsayisi

. Bu kontrol elemani form iizerine bir ¢lzgi seklinde alinir. Alinan bu cizgiyi yatay,
. dikey ve edik bir bicimde gdstermek, Iistenilen boyuta getirmek miimkiindr.
_ Bu kontroliin yerine Line (X1,Y1)-(X2,Y2) metodunu kullanmak bellek acisindan

daha faydalidir.

1f Picturel (k}.Visible = True And Shapel.left >=
turel (k) Left And Sh c ! t 4+
(k) .Width) And Shapei,Top >= picturellk).Top And
p <= [Picturelik).Top + Picturel (k) .Height) Then
urel(k).Visible = False

kutusayisi = kutusayisi - 1

Properties

Next
Shapel.Left = Shapel.Left + xa
Shapel.Top = Shapel.Top + ya
If kutusayisi = 0 Then

MsgBox ("Tebrikler")

i X1 ve YInoktalan cizgi kontrol elemaminin baslangic koordinatlanni, X2ve ¥2i-
- se bitis koordinatiann belirler, Yatay kontrolleri X1 ve X2, Dikey kantrolleri ise

Y1 ve Y2 belirler.

private Sub Timer2 Timer()
| trenkleri dedis . .

Picturel (Rnd * (satirsayisi * sutunsayisi = 1)) .BackColo® :
| QBCelor (Rnd * 15)
End Sub

23
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BRNEK: Picture &zelligini kullanarak resim kutusuna dosyadan veya panodan
resim yiikleyecek ve kaydedecek bir program yapalim. Bunun icin form (zerine
bir Picturebox, bir DriveListBox, bir FileListBox , bir DirectoryListBox ve iig tane-

de komut diugmesl yerlestirerek asadidaki formu oclugturun,

|r PictureBox (Resim kutusu)

Bu kontrol eleman Bitmap, Icon, Metafile, Jpeg ve Gif gibi resimleri goriin
mek igin kullanilir, Aynca metodlar kullanilarak PictureBox igine gizimlerde §
labilmektedir. Bu kontroliin bir tizelli§i de Frame kontroli gibi diger ko

gruplayabilmesidir.

= Foiml

Properties

Picturg
Bu ozellik kullanilarak Picture kutusunun gésterecedi resim belirlenir, B
BMP, ICO, JPG, GIF veya WMF tliriinden olabilir,

Picture kutusuna resim yiiklenmesi:

ORNEK : Picture
Private Sub Form Load ()

‘Sadece resim dosyalarini gister
g Filel.Pattern = “*,BMF;*.ICO;* .WMF;*.DIB;*.JFG; % ,GIF"
Picturel, AutoSize = True
‘End Sub

o Tasanm aninda Picture ézelliginin properties penceresinden ¢ift &
siyla agilan asadidaki pencereden yapilabilir.

e L

‘Private Sub Drivel Changel()
'SUricy deyistiginde dizin/dosya gdsteren kontrolleri dedistir
EhDrive Drivel.Drive
Dirl.Path = Drivel.Drive
d Sub

Owank  feoe e ] =
: | Private sub pirl ch 0
g e ———— g koo erlBER LT "
Dgepiaie [Py Fiee e | | 'Dizin defistiginde o dizindeki dosyalari goster
Y | Filel,Path = Dirl.Path
S ChDir( Filel.Path)

' id Sub

Tivate Sub Filel Click()
?n Local Error GoTo ResimHatas:
Tiklanan dosyayi yikle

O Loadpicture komutu ile dosyadan yiiklenebilir.

| picturel.Picture = LoadPicture (“\windows\yaprak bmp"}
O Baska bir nesnenin Picture czellidinden aktarilabilir, | _Picturel.Picture = LoadPictureiFilel.Filename)
Sub
picturel.Picture = Picture2.Picture 4
:lnﬁiml{atas:.'
0 Clipboard'dan yapilabilir. MsgBox ("Resim Hatali")
L Exit gun
d Sub

I picturel.Pictura = Clipboard.Getdatal |

95
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Private Sub Commandl Click()

End Sub

Clipboard.Clear 'Panoyu sil
Clipboard.SetData Picturel.Plcture 'Resmi panoya kopyala

Private Sub Command2 Clickt)
Picturel.Picture = Clipbcard.GetData 'Pancdan resim al

End Sub

Private Sub Command3 Clicki)

'Dosya adl sor ve o dosyaya kaydet

SavePicture Picturel.Picture, InputBox("Dosya adi")
End Sub

Image

Bu ozellik sadece okunabilir bir 6zelliktir. Ve Picture kontrolii icine m
{print, line, circle gibi) kullanilarak yapilan yazim ve cizimleri te
Methods'lar kullamilarak yapilan yazim ve cizimlerin kaydedilebilmesi vey:
bir nesne igine alinabilmesi igin bu dzellik kullamlir, Bu Gzelligin etkili of

icin AutoReDraw ozelliginin True olmasi gerekKir. p

Ficturel.Circle (0,0),150
FictureZ.Picture=Picturel.Image

96

AutoRedraw

Yukaridaki satirlar ile Picturel igine bir daire gizilmekte ve bu cizim Pi
nesi icerisinde de gbsterilmesi saglanmaktadir. (Picturel.AutoReDraw=Tn

malidir)

Bu dzelligin aldigi True veya False dederleri ile nesnenin kendini oto
rak yenilemesi yada yenilememesi saglanir. Bu ozellik sayesinde ark
dilsmiis bir form yada Gzeri kapatilmis bir nesnenin (izerinin aglimasi ile
nin kendisini yeniden gizdirmesi saglanir. Picture kutusunda methods'lar
larak yapilmis yazim ve ¢izimler varsa PictureBox'un kendini yenileyebilr
bu ézellik True olmalidir. Aksi takdirde methods'larla yapilan islemler do
rak goriintilenmeyecektir,

Ayrica Line, Circle, Print gibi metodlarla olugturulmus cizimlerin yazdirilabl
bir dosyaya kaydedilebilmesi gibi islemler igin de AutoRedraw dzelliginin
olmasi gerekir. "
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Align &zelligine 0 clmayan bir deger verildiginde, formun boyutlannin
siyle kontrol kendini otomatik olarak boyutlandinr. Form boyutlar biiyiidi
kendi de ona uygun olarak biiyiir.

Events

Kontroliin boyutlarinin dedismesi halinde bu olay meydana gelir. Picture b
n iki sekilde dedisir. Birincisi, progranin herhangi bir yerinden kontroliin
ginin veya yliksekliginin de§istiriimesiyle, ikincisi de PictureBox'un AutoSiz
ligi True ise Picture kontroliiniin igindeki resmin defjismesiyle PictureBo
yutlan resmin boyutianna ayarianacagindan Resize olayl meydana gelir,

ORNEK: (rnek olarak BMP, ICO, DIB, WMF, GIF ve IPG resimlerini gdstel
bir program yapalim ve resim her zaman formun ortasinda bulunsun. B
form iizerine AutoSize &zelli§i True olan bir picture box , birinin Caption
sim Yiikle" ve digerininki “Resim Yapistir” olan iki Command Button
Ayrica dosya ylikleme Iglemlerimiz icin de bir CommonDialog kontrolii yel

Resmin her zaman formun ortasinda bulunmasini istedigimizden Pict
Resize olayina resmi ortalayacak kodu yazmamiz gerekir. PictureBox'un A
ozelligi True oldujundan resmin boyutlan degistijinde Resize olayi
gelecek ve resim ortalanacaktir. Ancak Form'un boyutlarinin degistiril
rumunda resim ortada olmayacaktir. Formun boyutlan degistiginde de
ortalanmasi igin ayni kedu formun Resize olayina da yazmamiz gerekir.

"ORNEK : Resize
Private Sub Commandl_Click () o
On Local Error GoTo iptal
cmdialogl.Filter = “Bitmap| *.bmpl Icon| *.ico| Dib| *.dibj
Metafile| *.wmf| Jpeg| *.jpgl| Gifl *.gif| Butun Resim 4
Dosyalari|*.bmp;*.ico;*.dib;*.wmf;*. gif;*.jpgl BUtin
Dosyalar|*.%j|*
emdialogl. Action = 1
On Lecal Error GoTo hata
picturel.Picture = LoadPicture(cmdialogl.Filenama)
iptal:
‘Diyalog kutusunda iptal secildi ise alt programdan gik
Exit Sub
hata:
'‘Resim ytklenirken hata olugtuysa hata mesaji ver ve cik
MsgBox (cmdialogl.Filename+"/Bu dosya yiklenemiyor/" #+ Error
Exit Sub
End Sub
o

| f

E

ScaleLeft ve ScaleTop ozellikleri Left ve Tap ozelliklerinden farkhdir. Left ve Top
pesnenin form igindeki koordinatiarini belirlerken ScaleLeft ve ScaleTop cizimin
pilacadi bolgenin koardinatiarini belirler. Default olarak 0,0 dir, yani yapilacak
imler nesnenin sol st kisesi orijin olmak Gzere yapilir. Pozitif dederler orijini
 sol yukan tagirken, negatif degerler sag asadi tagir,

- -§§gIeHeight ve ScaleWidth czellikleri cizimin yapilacad bdlgenin genislgini be-

ar. Nesne igine yapilacak cizimler bu koordinatlar disina tasamaz.

1 Bzellikler nesne iginde picture dzelligi ile ylklenen resmi etkilemez, Sadece
" nesnenin method'lanyla (Circle, Line, Print vb.) yapilmig yazim ve glzimleri etki-
-~ ler.

u ozellikler methods'lar kullanifarak yapilan cizim ve yazimlarda aktif pixelin

ordinatlari belirlenir.
idaki kod 1500,2000 keordinatlanina Merhaba yazacaktir,

Frivate Sub Commandl Click()

| End Sub

CurrentX = 1500
CurrentY = 2000
Print "Merhaba"

Bu Gzellik kullanilarak Picture kontroliiniin stirekli olarak formun bir kenarinda

Imasi saglanabilir. Ornedin bir arac cubugunun siirekli olarak formun en iis-
nde kalmasi istenir veya bir durum cubugunun formun sirekli en altinda kal-

nasi istenir, ste bu dzellik kullanilarak herhangi bir kod yazmaya gerek kalma-

kendisini stirekli ayni kenarda tutrnasi saglanabilir.

O-None  Yerlegtiridiji koordinatlarda sabit kalir

LAlignTop  Siireki tstte
<-Align Bottom  Siirekli altta
Siirekli solda
ign Right Sdrekli sagda
97
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I
private

Sub Command2 Click ()
'¢lipboard (pano) daki resmi resim kutusunda goster
picturel.?icture = clipboard.GetData ()

End Sub

private Sub Flcturel Resize (]
‘pictureBox’un boyutlari dedigirse resmi crtala
pim %, ¥
x = (Forml.scalewidth - picturel.Width} / 2
y = (Forml.scaleheight - picturel.Height) / 2
picturel.Left = x
picturel.Top = y

End Sub

Private Sub Form Resize ([}

SFormun boyutlary dedisirse resmi ortala
Dim x, ¥y
% = (Forml.scalewidth - picturel.Width} / 2
y = (Forml.scaleheight - picturel.Height) / 2
picturel.Left = x
picturel.Top = ¥y

End Sub

Programda gérdiifiiniiz ScaleHeight ve ScaleWidth, Height ve Width'ten farkli
olarak formun ig kisminin boyutlandir. Yani formun mentisti ve kenar gizgilerl
harig formun biiyilkligiidir. Programda yapistirma islemini Ise Clipboard nesne-
sini kullanarak yaptik. Clipboard nesnesini ilerleyen béliimlerde ayrica gérecediz.

ORNEK: Baska bir Srnek olarak ta Picture kutularni renk paleti clarak kullana-
lim. Ornedimiz icin asadidaki formu olusturun ve Picture kutusunun index Bzelli-
§ine 0 vererek bunun bir dizi olacagini belirtin.
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Bu Picture'den galisma zamani 15 tane daha olusturarak her birinde fai
renk gosterecediz. Kullanicr bunlardan birini sol tusla tiklarsa text kutu
zemin rengini, sag tugla tiklarsa da yazi rengini degistirebilecek.

w Foml M =1 E3

Ted!

]

" Resim igleme igin geligtiriimis bir metoddur. Aslinda bu metod BitBIt Api'sinin
yaptidi islemleri yapar. Bu metodia bir resmin &lceklenmesi (blyiltip, kigllt-
me), taginmasi, ters cevrimes| ve {izerinde islem yapilmasi (negatifinin alinmasi
gibi islemler) mimkinddr.

~ KaynakPicture parametresi ile igleme girecek resim belirlenir. PaintPicture

Pictu
For 1
Load

fism
Pict
‘ve

Pict

'Uncekinin yanina al N
Picturel (i) .Move Picturel (i-1).Left + Picturel(i-1).width +8

Integer, Shift As Integer, X As Single; ¥ As Single)
If Button = 1 Then 'sol tusla tikladiysa
'Zemin rengini degistir

End Sub

;??:E‘:e:si;cgg Load () & metodunda hedef resim ise kontroliin kendisidir. Ornedin Picture1'in PaintPicture
Dim i W metodu kullaniyorsa hedef resim Picturel icindeki resimdir. Kaynak resim ola-

rak ta ayni kontroliin Picture &zelligi verilebilir.

Kaynakx, Kaynaky parametreleri ile islenecek resmin sol st kose koordinatla-
r ve kaynakgenislik, kaynakylikseklik parametreleriyle de boyutlan belirle-
nir.

. Hedefx, Hedefy, Hedefgenislik, HedefYikseklik parametreleri ile de is-
lenmis resmin gésterilecedi kontroldeki koordinatian ve boyutlan belirlenir.

ORNEK: Kaynak resmin boyutiar hedef resmin boyutlarindan daha kiigik veri-

ral{0).BackColar = QBColor(0)
=1Tol
Picturel (i) 'Yeni bir picture olugtur

umarali rengi ver

urel (i} .BackColor = QBColor(i}
gbster

urel (i) .Visible = True

Next
End Sub 5 gl e gt i )
lerek resim kigliltiilebilir veya daha biiyiik verilerek resim biyiiltilebilir.
Private Sub Picturel MouseDown(Index As Integer, Button As
= Frivate Sub Picturel Click()

0,0, Picturel.ScaleWidth

Zicture?.PaintPicture P
Picturel,Scalewidth,

¢ 2, Picturel.ScaleHeight / 2, 0
Plcturel.ScaleHeight, &HCCD020

Textl.BackColor = QBColor (Index)
Else End Sub

'Yazy rengini dedistiz

Textl,ForeColor = QBColor {Index) =, Foiml Hil=] 3
End If

ORNEK: Kaynak ve h
mimkiindiir,

[-10]=]

Yl.!kar\dakﬁ kodla Picturel igindeki resmi %50 kiiglilterek Picture2 igine almak
Mimkndir.

100 101
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edef resmin ki B
" koordinatian fard verilerek de resmi metodla resmin bir parcasim baska bir yere almak ta mamkundiir. Ancak bu

ern icin PicClip kontroliini kullanmak daha avantajlidir.

Pi
Pi
7
Pi

Erivata Sub Picturel Click()

End Sub

Jlem parametresi ile kaynak resime uygulanacak islem belirlenir. Bu paramet-
 reye agafjidaki degerlerden biri verilebilir,
aH550009 : Hedef resmin tersi alinir.

Cture2. PaintPicture Pictt
cturel.Scalsfel S

: ght/2, Picturel, Scal e
Stusslscaiensioht/d) 0, 0, pleviren aliiate
cturel.ScaleHeight, &HCE0050 e

icture, Picturel +ScaleWiden

Yukaridaki kod ise resmi hem %5
sindan baslamasim saglamaktadir,
ORNEK: Hedef resmin bor

E yutlanni ne
l::zﬁ;re ;5;3& rhad:ﬁn genisligi negat|
L olarak resim te ilmi isi bil
sim her iki yénde de terslgrlvrilr:b?l?:r"mls U

private Sub Picturel Clicki)

picturel.PaintPicture Picturel. Pict‘r_‘re, 0, Q, Picturel.ScaleWidth,
| picturel .ScaleHeight, 0, 0, Picturel,ScaleWidth,

| sicturel Scaleteight, sHS5000%

i :chl:urel icindeki resim tiklaninca tersi renge girecektir, Tekrar tiklandiinda ise
tekrar tersi alinacad igin orijinal haline déner.

- BH330008: Kaynak resmin tersi alinarak hedefe kopyalanir.

BH1100A6: Kaynak resim ile hedef resim OR islemine tabi tutulur ve sonucun
tersi (NOT islemi) alinarak hedefte gdsterilir.

&HB800CE: Kaynak resim ile Hedef resim AND islemine tabi tutularak hedefte
gisterilir.

0 6Igeklendlrmekte, hem de Picture2'nin ¢

gatif vererek resmi ters i
: ; gevirmek
if verilirse yatay olarak, yiiksekligi

rden ters veri

End

Private sub Pictur i )
P}cturez.Pa;ntPiCthlf;C‘l"le“
Pi:\:uze].StaleHeigﬁt.
P}:t;rel.scaleﬁeight, 0, 0
Picturel, scaleMeight, shcchoag

Private Sub Picturel Click()
PictureZ.PaintPicture Picturel.Picture, O,
Picturel.ScaleHeight, 0, 0, Picturel.ScaleWidth,
Picturel,ScaleHeight, &HBBO0CE
End Sub

Picturel.Picture, pj 9 f o Width
—pictu,el_Scalewédt;fhflel-Scalen‘idtn, 0,Picturel.ScaleWidetn,

Picturel. ScaleWidth,

Sub

02

Yukaridaki ko)
icine alinmigtir,

‘—.—_ -

Bu Islem sonucunda Picturel'deki resim ile Picture2’deki resim And iglemine tabi
tutulacak ve Picture2 iginde gdsterilecektir.

&HCC0020 : Kaynak resim higbir isleme tabi tutuimadan hedefte gasterilir.
&H660046 : Kaynak resim ile hedef resim XOR islemine tabi tutularak hedefte
gosterilir,

b ¥4

Kullanabilecegjiniz difer islemlerin sembolik isimleri ise séyledir: vbDstInvert,
vbMergeCopy, wvbMergePaint, vbNotSrcCopy, vbNotSrcErase, vbPatCopy,
103

2 Picturel icindeki resim her ik yénde de ters gevrilerek Pictt
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private Sub Command5_Click{}

on Error Resume Mext

TextZ = VallText2)

picturel,PaintPicture Picturel.Fi
picturel,.ScaleWidth * Text2 / 100,
it to, 0, 0, Picturel.ScaleWidth, Blety
End Sub

vbPatlnvert, vbPatPaint, vbSrcAnd, vbSrcCopy, vbSrcErase, vbSrelny
vbSrcPaint A

ORNEK: Ornek olarak kullanicinin sececedi resim iizerinde olcekleme, g
ve negatif alma islemleri yapabilecek bir program yapahm. Ornedimiz igin
daki formu hazirfaym.

ure, 0, 9,

e1.5caleHeight, &SHCCODZ0:

private Sub Dirl Change ()
Filel.Path Birl.Path
Chbir Filel.Path

End Sub

Frivate Sub Driwvel Change ()
Dirl.Path = Drivel.Drive
ChDrive Dirl.Path

End Sub

private 3ub Filel Cliek()
On Error Resume Next : v
Picturel,Picture = LoadPicture(Filel.filename)

End Sub

iv Sub Form_Load() ; B s
Pr"‘;:i:lu- "'.hﬁp:‘.mﬂf:‘.ico;*.d‘_b:'.gif;'.qu;*.emf. JCurn
Picturel.RhutoSize = True
Picturel.AutcRedraw = True
Text2 = 50
End Sub

ORNEK : PaintPicture
Private Sub Commandl_Click{)

On Error Resume Next

Picturel.PaintPicture Picturel.Picture, 0, 0,
Picturel.ScaleWidth, Picturel.ScaleHeight, 0, 0,
Picturel.ScaleWidth, Picturel.ScaleHeight, &HS50009

i Sub Textl Changel)
End Sub Private Sul Al g

On Local Erzer Resume Next
Filel.Pattern = Textl

Private Sub CommandZ Click() End Sub

On Errer Resume Next

urel.ScaleHeight * Textd §

Picturel.PaintPicture Picturel,Ficture, Picturel,ScaleWidth 1
0, -Picturel.ScaleWidth, Picturel,ScaleHeignt, G, 0, 2 e
Bicturel,Scalewidth, Picturel.ScaleHeight, &HCCOO0Z20
End Sub

Private Sub Command3 Cliek()
On Error Resume Next
Picturel.PaintPicture Picturel.Picturs, 'O,

Picturel,ScaleHeight, Picturel,ScaleWidth, -Picturel.scaleHel

0, 0, Picturel.ScaleWidth, Picturel.ScaleHeight, EHCCOD20

End Sub

Private Sub Commandd_Click()
On Error Resume Next
Ficturel.PaintPicture Picturel.Picture, Pleturel,Scalewid

Picturel.ScaleHeight, -Picturel.ScaleWidth, -

Picturel,ScaleHeight, 0, 0, Picturel.ScaleWidth,

Picturel.ScaleHeight, &HCCO020

End Sub

Visual Basic Pro 6.0 1.Karagtile & Z.Pala
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ORNEK: PaintPicture metodunu kullanarak bir resmi form lizerine dise
program yazalim,

Image(Resim Gosterme Kontrolii) I

Ornedimiz icin formunuzun iizerine bir PictureBox yerlestirin ve igine dé
mesini istedigjiniz resmi alin.

i Grintt tlandirmak ve
fiksel bir kontrol olup resimleri gorintulemek, boyu
-ﬁme'ira{gjnnglrc:llanlhr. PictureBox'dan daha hizhi ve daha az system kavnaﬁllkgl-
|anmasina rajmen PictureBox kadar gelismis ozelliklere sahip dedildir.
PictureBoxtan farkli olarak gruplandirma yapamaz ve metodlan kullanilarak ya-
2im ve gizim yapamaz.

ORNEK: PaintPicture
Private Sub Form Load()
Picturel.Visible = False
End Sub

Private Sub Form Paint ()

Dim i, 3
For i = 0 To ScaleWidth Step Picturel.Width : :
For i = 0 To ScaleHelght Step Picturel.Height & Opeftles

PaintPicture Picturel,Picture, i, j, Picturel.Width,
Picturel.Height, 0, 0
Mext
Next
End Sub

BMP, 1CO, WMF, DIB, JPEG, GIF resim formatlarini destekler. Bu ozellik,
{ s ] , o

=

" PictureBox kisminda detayli olarak agiklanmigtir.

. Form1

# 8y zellik resmin Image kutusu kadar bilyiitiiliip, bilyitilemeyecegini belirler.

4 ‘;I'rue ise resim, kutunun igine sigdiilir. Yani resim bliylik ise kiigtttllir, kiiglk i-
58 biylitildr.

False ise Image kutusunun boyutlar resmin boyutiarina ayarlanir. (AutoSize
_ gibi davranir)

Yukandaki érekte, resmi forma diseyecek kodu Paint olayina yazdik, Fo
boyutlar degistijinde veya ekranda yeniden gériiniir hale geldiginde icind
riintliniin yeniden cizilmesi gerekir. Bu ig igin en uygun olay da paint olayid
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| B8 PicClip (Resim isleme kontrolii)”

Bu kontrolle BMP formatindaki resimleri pargalara ayinp kullanmak miim|
Bu kontrol tasanm zamani ekranda gériiliirken galsma zaman ekra
mez. Bu kontrolle parcalanan resimler Picture Gzelligi olan herhangi bij
de kullanilir. Bu kontrol yalniz pixel scale modunu destekledigi icin bu
parcalad §iniz resimleri kullanacaginiz kontrollerinde ScaleModunun pix
iglerinizi kolaylastiracaktir,

Orne§in programinizda dejisik durum ve zamanlarda gostereceginiz ¢ok
resiminiz oldugunu disiinelim. Bu resimler herhangi bir olay: ifade eden
sekil clabilecedi gibi komut digmelerinin lizerinde gosterilecek resimler de
lir. Programinizda degjisik zamanlarda gésterecediniz bu sekilleri prog,
manin dedisik yollan vardir, ik ydntem; kullanlacak biitiin resim dosyals
programia birlikte tasinarak ve programda LoadPicture ile yilkleyerek

Bu kadar cok resim dosyasi programinizin taginirlgini zorlastiracadji gibi
minizin siirekli diskle iliskisi olacagindan orta capli programiarda bu wEints

uygun clmayabilir. Tkinci bir yontem ise form tasarlanirken bitin resim| :

PicClip

operties

i beli ozelli tasiyla diger
cek resmi belirleyen bu ozeﬂnk vasi
l:':‘es.elr'n yiiklenir. PicClip kentroluniin Picture ozelligine
resimler yiklenebilir.

kontrolt igine yikl
atrollerdeki ydntemlerle resir
iz BMP ve DIB formatindaki

ip ipWidth PALEIE A1)

p : phmntroli.'l icindeld resmin bir kismini tanimlamaya yarar. ClipX, Clip¥ re-
. cimden alinacak parganin ol

| list kdge koordinatlaryken, ClipWidth, ClipHeight

parganin boyutlandir, Clip ise bu dzelliklerle simirlan belirenmis resimdir.

.
picturel.

feClipl. Wi 25
Qlipk = chChpl.h;i?.th 2
.Clig!’ = PicClipl.Height / 2 -25
_ClipHeight = 50
.ClipHeight = 50

3 i
Eic{ure=PicCl;pl,Clip‘secilen parcayl PictureBox'a ylikle

ayn resim kutulanina ylklemek ve programda gerekli olanlan ekranda

lemek. Dofal clarak bu yéntemde bir cok resim kutusu kullanilacadi igi
ramin boyutlan biyiiyecek ve system kayaklarinin azalmasina sebep

Bir dijer cziim de biitiin resimleri tek bir desyada birlestirilerek PicClip
liyle bunlan secip programin herhangi bir aninda kullanmak. Bu son y8
hem tek kontrol kullamyoruz ve hem de biitiin resimleri tek bir dosya
toplamig oluyoruz.

Ayrica bu kontrol animasyonlar icinde uygundur. Bir animasyondaki
toplu halde kaydedip bunlan picclip iine alarak bir timer araciligi ile arka
gdsterip animasyon yapmak mimkiindiir.

“Bu kontrolu kullanabilmek igin Project-Components menaleri ile agilan pencereden “Mi
soft PictureClip Control” segenegini isaretlemeniz veya Browse dugmesi ile PICCLP32.0€
dosyasini bulup projeye eklemeniz gerekir.
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StretehX, Stretch,
- PicClip iginde pargalanan resmin bu tzelliklerle verilen boyutlara sicli
safjlar. Bu islemde segilen parganin boyutlan bu ézelliklerle verilen

daha kiigiikse parca izerinde herhangi bir dedisim olmaz, bilyilk
dlceklendirilerek verilen boyutlara sidinlir,

Ornegin PicClip iginde pargaladifjiniz resmi PictureBox icinde goste
gimizi diistinelim. Segllen parca PictureBox kontroltntin boyutlarmn aslyc
lir. Secilen pargay PictureBox boyutlanna indirgemek icin bu iki &z
PictureBox'un Scale boyutlan verilerek segilen parcanin boyutlar Pictu B
boyutlarina sigdirilir. A

picelipl.stretchX = picturel.ScaleWidth
picclipl.StretchY = picturel.ScaleHeight

ORNEK: Picclip kontrolii ile animasyonlar yapilabilmektedir. Yapilacak

yonu olusturan biitiin kareler cizilerek tek bir dosyada asafidaki gibi b
Biz 6rnek olarak bir dinazorun yumurtadan cikisini adim adim cizerek te
BMP dosyasinda asaljidaki gibi topladik.

Yukanda gérd{igiiniiz gibi animasyon 2 satir ve 5 siitunda toplanmis top
resimden olusmaktadir. Yapilmasi gereken bu resim dosyasini Picelip ko
niin Picture tzelliine girdikten sonra bu resimleri bir Timier aracii ile
veya Picture kontreld iginde gistermektedir.

2 Omegimiz igin form iizerine bir Picclip yerlestirin ve Picture dzellifine ha
lad§iniz resim dosyasinin adini girin. Cols dzelligini 5, Rows &zelligin
pin,

110

Yukandaki kodlarla PicClip kontrolil icerisindeki resmin tam ortasinda 50x50 pik-

B

sellik bir parcanin PictureBox icerisinde gosteriimesi sadlanir.

~ PicClip kontroliindeki resimin tamami baska bir nesne igine ahnacaksa Picture G-

zelligi kullanlabilir.

PicClip kontrolil igindeki resmi yukandaki gibi bir parca klll.lllalnmak nn:l\j:.l:ggkseu-l
bir matris gibi parcalara bolinerek de kullanilabilir. Cols &zelligi res e |
tuna, Rows ozelligi de kag satira bolinecegini belirler. I?u gekilde pellll:;a e
I(Jne;n resmin istenilen pargasi GraphicCell tzelligiyle gt'ﬁ,telrll_la.rl ok |
GraphicCell dzelliginin index parametresi matris 5ekllnd<le Opirgg 20 |
hangi parcasinin kullaniacagini belirler. Ilk parganin Indle?.c i Eatrls o |
indexi Cols x Raws — 1'dir. PicClip icindeki resmi 3 x 4 IukI blrlamcakur

nimlarsak GraphicCell dzelliginin alacad index defjerleri 5oyle o .

0 1 2 3
4 i [ 7
8 9 10 | 11

10¢

B L EErn e 1)

Kontrolier

git Timer yerlestirin ve Interval &zelligini 500 yapin. Bu ne kadar kigik olur-

sa animasyon o kadar hizh olacaktir.

Resimleri gstermek iein bir Image yerlestirin ve agaidaki kodu Timer ola-
yina yazin.

Timerl Timer ()

e 1 imi gtster
al: resi R
::‘f‘?;ictura = picclipl.GraphicCell (i}

+1
Mod 10 '10 cluanca baga don
ub

111
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|[ Form s

Windows arabiriminin en temel kontroli formlardir. Windows'ta
her program formlar (izerinde caligir. Zaten Windows kelimesinin Tt
olan Pencereler de bu formlardir. Boyutlandirilabilir 6zelligi sayesinde

ekranda tek bir program clmak zorunda dedildir. :

a  Farmun propertieslerini Formun alt programiarinda yazarken Fo
kullanmak zorunda degilsiniz, direk properties isminl vermeniz
ni Form1.Caption jle sadece Caption, form1'in alt programla
kiye sahiptir.

0 Programinizda birden fazla form bulunacaksa ilk clarak ana form
tir. Diger formlan programinizda kullanacaginiz Form2.Show
temle aktif hale getirmelisiniz.

O Bir formdan bagka bir formun bir &zellijine ulasabilmek igin kontra
tince formun adi da veriimelidir. Ornegin Form2 iizerindeki Labels
mak igin Form2.Label2.0zellik seklinde kullanilir.

- 0 Programinizda birden fazla formunuz varsa ilk olusturdugunuz fe
formdur ve program calismaya o formla baslar. Eder baslangicta
formu degistirmek istiyorsaniz; Project-Properties meniiler ile
Gidaki pencerenin Startup Object listesinden istediginiz formu
iz,

S |

Yukaridaki pencerede gérdu§liniiz gibi programiar calismaya formdan ba

bilecegi gibi ismi Main olan bir alt programdan da baglayabilir. Bunun i€

Moddl olusturulur ve Sub Main ile baslayan bir alt program yazilir. Béyl
ram buradan baglar.
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|FSDI Formlar

Tek basina calisan formlara SDI form denir. Normalde yeni bir projeye
ken projede bulunan form ve daha sonra eklenen formlar SDI formlardir,

Bu formlar herhangi bir forma bafimli olmaksizin kendi baslarina calisirlar,

Properties

Caption
Formun bashiinda yazilacak yaziyi belirler.

| forml.caption="Muhasebe Programi Versiyon 1.0"

Icon

Formu tanitacak iconu belirler. Segilecek ikan form minimize ed
Alt+Tab gegislerinde bu formu temsil eder. Ayrica programa ait bir
lugturuldugunda bu ikon kullamilir.

Properties penceresinden bu &zellik cift tklanarak aglan pencereden Gl
HICS\ICONS dizinine gegilerek ok sayida ikan bulunabilir.

BorderStyle

Formun gergeve seklini belirleyen bu ézellikle formun boyutlaninin degistiriln
ni veya kapatilabilmesini verecedjiniz defjerlerler engelleyebilirsiniz.

O:vhBSNone

Cercevesi, Baghfi, Kontrol kutusu, Ekrani Kapla (Maximize), Simge durl
Kiigiilt (Minimize) diigmeleri olmayan bir form olusturur. Bu deder verild
kullanici formu boyutlandiramaz, tagiyamaz ve kapatamaz.
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kullandigimiz tek bagina caligan SDI

miar ikiye ayrilir. Biri programiarda K ana Kadar gor dligiimuiz formiar

le Document Interface) formiardir.
b formlardir.

kincis fo
i de MDI (Multi Document Interface)
1icandislruaebag'lt F:crrntar bulundururlar. Bu formlar

' jcinde bulunan Child formlar gorlimekiedir.

1. Delghi 3.0
. Viswl Basic Pro 5.0
. C++ Builder ile Visual Progeamlana
1

 Delphi 16 & 32 Bi
P

. Basic Bilerler igin Visml Basic
i Bilglsayar

. Yeni Baplayaniar lgin Bilgls:

, Yeni B:gl:,vnnllr icin Bllgisayar 98-

rmiardir. MDI formlar iginde
{Child form) MDI forma

lidir. MDI formia birlikte hareket ederler. Asagida bir MDI form ve onun
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edSingle
Boyutlar dedistirilemeyen, fakat konumu kullanici tarafindan degistirilebilen yani

~ taginabilen bir form olusturur.

. Foiml HEE

Default degjer budur ve formun bitiin &zelliklerini sunabilir, Formun kapatilmasi,

oyutlandinlabilmesi ve taginmasi mimkindiir.

Double

kullanici tarafindan boyutlandirilamaz. Yalniz formu kapatabilir veya tagi-
bilir. 1 dedierinden farki; maximize ve minimize dugmelerinin olmamasidir.

ToolWindow

al forma gére bashg daha kiigik olan, kontrol menisi olmayan ve
tlandmlamayan bir form olugturur. Bu form daha ok ToolBox pencereleri
ol araclanin bulundudu formiar icin uygundur.
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5:VbSizableToolWindow {izerinde bu diigmenin bulunabilmesi icin ayrica

1
4 defjerindeki gibi bir form olugturur, Farkh clarak bu pencerenin boy * ControlBox dzelligi True |
moraflndangdegistirilebilir. : = o & rStyle Bzelligi Fixed Single, Sizable veya Fixed Dialog

' MinButton ve MaxButton dzelliieri False olmalidir.
L A TSRS - | : |

; k Sidiginiz gibi bu digmenin czelligi, ekrandaki kontrollerin ne ise yaradigim kul-
MaxButton, MinButton wa bildirmektir. Kullanici bu diigmeyi tikladiktan sonra ekranda bir kontrolii

Formun sag st késesindeki maximize ve minimize digmelerinin g ) kA‘nntmIL‘ln ne [§e yaradigini kullamcr\:a bl_ld_hjmak gere!(ir. Bildirilecek
sini veya gorlintillenmemesini saflar. Bu degderler True ise formun mini metni, her kontrolin WhatThisHelpID &zelligi ile belirlenir,

ya maximize edilmesi herhangi bir koda gerek kalmadan gerceklesir. | i

ControlBox
Formun sol iist kigesindeki kontrol kutusunun gorintiilenmesini veya ¢ u zellik formun kullanici tarafindan tasinip tasinamayacagini belirler. False ve-
lenmemesini sadlar. Bu ozellik False yapiimig ise form kullanic tarafi I3 irse kullanici formu tagiyamaz.

tug bilesimiyle kapatilamaz. True ise herhangi bir koda gerek kall
kapanir, bu form programin ana formu ise program sona erer. Ti
Unload ve QueryUnload olayiyla programin haberi olur, Bu claylara

kodla formun kapanmasini 8nlemeniz de miimkinddr. A e 3
| tizellik formun, Windows gérev cubugunda yer alip almayacadini belirler. Bu

efere False verilirse form gérev qubugunda goriilmez. Daha gok diyalog kutu-
ve Toolbox olarak kullanilacak formlann arag cubugjunda gériilmesi gerek-

€ ise form (izerine baska bir form geldiginde veya form boyutlandinldiginda

1 Uzerine yapllan yazim ve ¢izimler yenilenmeyecektir. True ise form

: ndinlirken veya iizeri kapatiirken formun icerigi kaydedilecek ve formun
f Serifjinin kaybolmamasim saglayacaktir, Eger form {izerine yazim veya gizim ya-
| farsaniz by gzelligi True yaparak glzim ve yazlaninizin stirekli olarak form Uze-
kalmasini saglayabilirsiniz. Ancak bu islem hafizanin bir miktar azalmasina

WhatsThisButton E _: Islemlerin yavaslamasina sebep olacaktir.

. : . - Form (izerine Print, Circle, Line veya Point metodlariyla yaptiginiz yazim
Windows 95 versiyonunda pencerelerde [Z] digmesi de bull : i 5 i G s
WhatThisButton tzellifjine True verilirse form (izerinde bu diime bull ;e Sizimleri kaydetmek veya yazdirmak istiyorsaniz AutoRedraw tzelligini

Tue yapmaniz gerekir.
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Bu ozelligin etkisini gérmek icin Formun AutoRedraw ozellidi False ike Tekrar programimiza ait forma déndigliniizde cizimin altta kalan kisminin asa-
daki kodu yazip mouse ile formu tiklayin. - gidaki gibi silindigini géreceksiniz.
' ORNEK: AutoRedraw
Private Sub Form Click()
oim i, = y »
% = ScaleWidth / 2
y = ScaleHeight / 2
For i = 0 To ScaleWidth Step 500
Circle (x, y), i
Line (x + 4, y +i)-{(e = i, y - 1), , B
Next
End Sub
Form Uzerine tikladi§inizda form Uzerine daireler ve dikdSrtgenler gizil i . .
G kdbrtg i -mﬂ_edraw qzelllﬁlnl Trl_.le yaparak ayni islemleri tekrarlarsaniz formun silin-
‘medigini ancak iglemlerin biraz yavasladidini goreceksiniz.
e ItaAve Ial:e matggll.s lle form (izerine gizilen gember ve kutularin ic boyama
&2 rengini ve desenini belirder. FillStyle zellijine verilebilecek dedierler ve etkileri
\ . / ; asagidaki gibidir. -
2 FillStyle Ornek | Boyama sekli
Formu boyutlandirdiginzda veya lizerine bagka bir form getirdigini 0] vbFSSolid Tam Dolu
ekranda gérilmeyen kismi silinecektir. Ornek olarak formun bir kisi || vbFSTransparent Uzerinde bulundugu yerin zemin rengi
daki gi i i ; : .
ki gibi bagka bir program tarafindan kapatildigini kabul edelim 2 vbHorizontalLine ] | Yatay Cizgili
3| vbVerticalLine Dikey Cizgili
4| vbUpwardDiagonal Sola Egik
) vbDownwardDiaganal Sapa Egik
: vbCross Kareli
=1 vbDiagonalCross Capraz
"RNEK: Grnek olarak kullanicinin sectigi stilde ras i i
k el gele cizim yapacak bir prog-
o " Yazalhm. Ornedjimiz igin formunuza bir ComboBox ve Timer yerlestirin,
i X ¢ FillColor, Fi
tivate gup E‘u?moZoad{}latyl.
Timerl,Interval = 100
Dim 4
For i = 0 1o 7
Combol.AddItem i
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Next
Cambol.ListIndex = 0
End Sub

Private Sub Combol Click()
FillStyle = Combol.ListIndex
FillColor = QBColor(Rnd * 15)
Cls

End Sub

Private Sub Timerl Timer () B yState
Dim %, ¥, T § -
x = Rnd * ScaleWidth
y = Rnd * ScaleHeight

un galismasi {ig durumda olur ve bu durumlar WindowState Gzellijiyle
lenebilir veya formun durumu bu ézellikle 6grenilebilir.

£ Bn Sc¢aleWidth ¢/ 10
Tf Int{Rnd * 2) Then MNormal, ekranin herhangi bir kisminda pencere iginde
P e Minimized, simge durumunda
Gircle {(x, y), Maximized, Ekranin tamamini kaplayacak sekilde
o5 B ozeliife yukandaki degierlerden biri atanarak formun durumu degistirilebilir-
 bu defer okunarak ta formun durumu &grenilebilir,

Programi galistrdiinizda 0-7 arasi rakamlar Combo kutusuna ekle

radan sececediniz defjere gére o stilde rasgele cizim yapilacaktir. EK: Ornek olarak program simge durumunda galisirken program baghigm:

yaz seklinde goisterecek bir program yapalim. Bunun igin su basit formu

un simge durumunda galistigini 68renmek icin WindowState dzelligini, yazi-
stirekli kaydirmak iginde Timer kontraltiniin Interval clayin kullanacagiz.

HEK : WindowState

Flvate Sub Form Load ()

indowState = 1 ‘Formu simge durumuna getir
EBXE]1.Text = forml.Caption

fimerl.Interval = 160

Sub

Flvate sup Textl_Change ()

erml.Caption = Textl

Sub

ivare gub Timerl Timer ()

{f windowstate = 1 Then ‘Form minimize ise
Bas harfi sonz ekle

;;U{\}‘Captiun = Mid{forml.Caption,2)+Left (forml,Caption, 1)

FontTransparent

True ise form iizerine Print metodu ile yazlacak yazilann zemin
dolayisiyla yazi altinda resim veya baska bir yazi varsa bunu giste

FontTrmisn

False se yaz kendi zemin rengi (zerine yazilir ve altindaki nesneyi

120 121

Visual Basic Pro 6.0 L.Karagifle & 2 Pala Kontrotier

StartupPosition

Form yliklenirken ek i . L
atier randaki keordinatianinin neye goére be\irlanecegl i |

‘Bnemli isler yapabilirsiniz. Bu &zellik form iizerindeki meniler dahil Index
arall nesnenin adini temsil eder.

i bt i i i degisti istedigimizi dii-

NEK: Formdaki bitiin kontrollerin zemin rengini C!ajlgtlrmek |5_tgditjm
Erlf. Bu s igin biltin kontrollerin zemin rengini tek tek dggisgiracﬁek ked
: yerine Controls &zelligini kullanarak biltiin kontrollere bir déngl iginde
bilifz, Formunuzun iizerine dedisik kontrollerden yerlestirin ve asagidaki

0: Form tasarlanirken bulundugu koordinatlarda agilir.

1: Form iginde bulundugu formun ortasinda agilir, (MBI Child formlar i
2: Form ekranin ortasinda agihr,

3: Formun koordinatlar Windows tarafindan belirlenir,

KevPrevi

Form aktifken basilan tuslardan formun o it
yen énemli bir 6zelliktir, habercar ediii edime

K: Count, Contrels
4yate Sub Commandl Clickl)
tfocal Error Resume Next

i
i =0 To Count - 1
rols (i) .BackColor = gBCoalor(2)

i
Sub

. , - 8
ndaki drnedi herhangi bir programiniza eklerseniz ekrandaki buti:In kuntro
zemin renginin yesil (qbeolor(2) satirindan dolayr) oldugunu goreceksiniz.
bu ysntemi kullanirken mutiaka On Local Error Resume Next (hata o-
sonraki satra git) satnni kullanmaniz gerekir. l;unk_li her kcngmlun
¢Color &zelligi olmayabilir, Bu durumda hatayi Gnlemesi icin yukanidaki satir

niimalidir,

False: Herhangi bir kontrol (izerinda iken
basilan tuslar yalniz
KeyPress, KeyDown, KeyUp olaylarini meydana getlrrr. :

Herhangi bir kontrol iizerinde basilan tu
i slar énce Form'un ds
0 kontroliin KeyPress, KeyDawn, KeyUp olaylarini da meyd:

Programinizda herhangi bir kontrole ait olma

yan kisa yol
tuslara bausmp basiimadigini sizin kontrol etmeniz gerekeg:kti:ﬁr:aurm
$a basildiginda hangi kontrol aktifse o kontroliin Key olaylan meyd

tir. Bu da her kcr!fml icin kisayol tuglarinizi taniyacak kod yazacaksi

True:

EK: Bu iki 6zelli§i daha iyi anlayabilmek igin soyle bir drnek verelim. Fot‘v
boyutlari kullanici tarafindan kiigultlduginde form tizerine yerlg;bfdi_t_j iniz
trollerin bir kismi ya gérinmeyecek yada bir kismi gérinecektir, biyultiitdi-
ise formun bir kismi bos olacaktir. Buda hig hos almayan bir goriinti o-
. Halbuki form boyutlan degjistiginde {izerindeki kontrollerin boyutiarini
a formla orantili olarak degjistirirsek formun gorintiisii daha guzel oialyl:r. Bu
Formun Resize olayina yazacagimiz kodla yapabiliriz. Formun eski boyu-
a yeni boyutu arasindaki oranm form iizerinde gérillen bitln lnesneterln
Width ve Top, Height &zellikleriyle garparsak form ile Uizerindeki kontrolier
| olarak degjisecektir. Ancak bunu meniler harig ekranda gdriilen bitin
re uygulamak gerektidi igin her kontroliin Left ve Width bzelllk_lerlr'!l de-
ecek kod oldukga uzun olacaktr. Bunu yerine Controls(Index) 6zellu‘_’4|_y\e
{izerindeki biitlin kontrollerinkini bir for-next dongusi iginde gerceklestire-

her Key olayinin Formda da meydana i :
gelmesini saglamaktir. Ornedi

na basildiginda programin kapanmasint istiyorsaniz bu ﬁzelifgirgﬁl

mun Keypress olayina asadidaki kodu yazabilirsiniz.

Frivate Sub Form KeyPress (Ke, ii
R ! 55 (KeyAscii As Integer)

End Sub = 27 Then End '27 ESC tusunun kodudur

Count

Form igindeki meniiler dahil kontral sayisimi verir,

Conirels(Index)

Aslinda bu forma ait bir properties degildir. A
bir p . Ancak kenunun akisi icerisi
da vermeyi uygun gbrdiik. Formun Count ozelligiyle birlikte kulf:mld

imiz igin bir form iizerine istediginiz kadar kontroli istediginiz sekilde
rip asagidaki kodu yaziniz.
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If WindowState <> 1 Then ‘Form mi
k = forml.Width / eskiboyut’Defi
eskiboyut = forml.Width
On Local Error Resume Next
For 1 = 0 Te forml.Count - 1

‘Form Uzerindeki i. keontroliin boyutlarini degistir
contrels (i) .Left coentrols(i).left * k
contrels{i).Width = controlsi{i).Width * k

e defilse

Type Kontrol
'ORNEK : Count, Controls{Index) Left As Integer
Frivate Sub Form Resize () Width As Tnteger
Static eskiboyut
Dim i, k Top As Integer
‘Brogram ilk defa galisiyorsa eski boyut formun genislig Height As Integer
If IsEmpty(eskiboyut! Then eskiboyut = forml,width End Type

Bu tipi tanimladiktan sonra formun Declaration kisminda bu tipten bir dinamik

dizi tanimlayarak form Uzerindeki kontrol sayisi kadar bir dizi olusturabiliriz.

Programda bir kag form varsa her form igin ayni islemi yapmaniz gerekecektir.
Dim Kont(}) As Kontrol ‘Formun Declaration kisminda dinamik dizi tanimi
gimdi yapilacak is formun Load olayinda form Uzerindeki biitiin kentrollerin oriji-

defjistirilemeyebilir. Sadece bu sarta uyanlan da ayirmak zor olacad igi
yakalayici isimize yarayacaktir. Kodumuz béyle bir kontrolii dedgisti
ginda hata yakalayicimiz bir sonraki satira gecimesini saglayacak
ve Width dzellikleri dedisebilenler degistirilecek, degistirilemeyenler
caktir. Bu Gmegimiz sadece yataydaki dedjisimlere karsilik olarak k
boyutlandiriyor, ayni kodu Top ve Width icin de yazarsaniz kont ol

yonde de boyutlanir,

Ancak bu ybntem ideal bir yontem degildir, Left ve Width &ze
tipte oldugundan formu kiicliltilp, tekrar bilyiittiiguniizde kontrollerin
orijinal haline gelmedigjini géreceksiniz. Integer degiskenler yapi itib
ik sayilar tutmadigindan

Dim i as integer

islemi I've 12 dedierini vermeyecektir. iste bu yuvarlatma sebebiyle
zin yerlerl ve genislikleri biraz degisecektir. Ozellikle formu bir
boyutlandirdiginizda kontroller birbirine karisabilir, Buna g¢bziim ola
leri en son boyutlardan dedil orijinal boyutlardan yapmaktir. Bunun
lzerindeki kontrollerin timiniin boyutlann baglangicta bir diziye alip
raki boyutlandirma Islemlerinde bu orijinal dederlerle bayutlandirmak
lemni ¢éizecektir,

Form lizerindeki kontrollerin orijinal boyutlanim tutaca@imiz bir diziyg il
olacaktir. Left, Width ve Top, Height dzellikleri igin dért ayn dizi yel
dul'tin declaration kisminda su tipi tammlayalim
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For i = 0 To forml.Count - 1
kent (i) .Left = forml.Controls(i).Left
kont (L) .Width = forml.Contrels (i) .Width
kont (i) .Tep = forml.Controls(i}.Top
kont (i) .Height = forml.Controls(i).Height

Haxt

] End Sub
Private Sub Form Resize ()

=12 orjboyutx = forml.Width
3 oriboyuty = forml.Helght
S Exit Sub

I=1%5" =12 degil i = 10 End I

E-ndﬁﬁ: ~ nal boyutlarim bu diziye almak ve formun Resize clayinda bu degerleri kullana-
End Sub 7 ~ rak boyutlandirmak
Bu kod form izerindeki biitiin kontrollerin Left ve Width zelliklerini de [T6RNEE : Count, Controls (Index)
ve galisiyor. Ancak biitiin kontrollerin bu ézellikleri olmayabilir veya b Private Sub Form_Load ()

Dim i
Rebim kont{forml.Count) As kontrol
On Local Error Resume Next

Static orjboyutx, eorjbeyuty
Dim 1, kx, ky
If oriboyutx = 0 Then

*flk defa galigiyor

If windowstate <> 1 Then
kx = forml.Width / orjboyutx
ky = forml.Height / orjboyuty
Cn Local Error Resuma Next
For i = 0 To forml.Count -
Controlsi{i).Left kont (i) .Left * kx
Controls (i), Width kont (1) . Width * kx
Controls{i).Top = kont(i}.Top * ky
Controls{i).Height kont (1) .Helght * ky
Neaxt
End If
End zub

Bu kod digerine gére daha iyl olmasina ragimen

K ¥ine problemler
negin text kutulannin veya combo kutularinin yikseklikleri belirlf bir dag
na  inmeyecektir. Bu durumda  kontrollerin fontsize  dzallip
olgeklendirmeniz gerekebilir, 5

ActiveCantro]
Form Uzerindeki aktif kantroliin ismi gibi davranir. Ornegin
form1.ActiveControl,Left = 0

satiri form Uzerindekl aktif kontrolii sola alir.
satir

Form1.TextBox.Left = 0
gibi, aktif kontrol ListBox ise
Formi.ListBox,Left = 0

Burada aktif kontro

gibidir. (Screen nesnesinin ActiveControl ozelligine bakiniz)

Picture

Form lizerinde gésterilecek resmi belirler.

Image

Formun AutoRedraw dzel|

PictureBox'un Picture &zel

Formun (izerine yapilan gizimlerin kaydedilmesi icin Formun AutoRedraw 0-

zelligini True yapin ; ¢
Formun sol ve sag kgelerine iki tane Frame kontrolli yerlestirin
Birinci Frame igine bir OptionButton yerlestirin ve ki kopyasini da hemen al-

tina yerlestirin, . .
ikinci Frame igine de bir OptionButtan yerlestirin ve bir kopyasini da hemen

altina yerlegtirin.

1kinci Framenin altina,
rin :
Image kontroliinin altina da bir Command Button yerlestirin

Interval dzelligi 1000 ve Enabled szelligi False olan bir Timer kontroli yer-

I@“"‘"' i £ N
G Kontrollerin Caption &zelliklerine yukarida gbrdiigliniiz degerleri verin.

Stretch ozelligi True olan bir Image kontroldl yerlesti-

18 True ise form izerine yapilan yazim
stik. Formun AutoRedraw ozelligi True
- B lar Formun Image &zelligine kaydedilir. Bu
niz okunabilir bir Gzelliktir, Eder form iizering yaptiginiz gizimleri kayd
noya kopyalamak veya baska bir kontrol iginde géstermek istiyorsa
Image dzelligini kullanmalisiniz,

Dapa nce Frame ve OptionButton icin yaptigimiz érmedi biraz da
o drnekte sadece form (izerine gizim yapryorduk. Simdi ise form fze
Glzimi kaydetme imkani saglayalim, ayrica yapilan glzimin minyatiir

Image - utusunda gésterelim, Gelistireceimiz bu drnegimiz icin asagjidak

kaybolmadigindan bahsetmi
rine yapilan gizim ve yazim

su adimlarla olugturun,
i
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0 : Image, AutoRedraw
Option Explicit

Dim mx, my, r, x1, ¥yl

Private Sub Form Resize () i,
a;’;v:if\duwstate %> 1 Then 'Form minimize defilse
'Birinci cerceveyl sol Ust kogede tut
framel,Left = 50
framel,.Top = Q .
'Ikincl gergeveyi sag ust &biede
frame? .Left = forml.Width - Irame
frame?.Top = 0
'ImageBox'u gergevenin altina yerles
imagel.Left = framez.left . 4
imagel.Top = frame2.Top + £:ameE.HeLgh..1+ 12{
'Komut dufmesini ImageBox'un altina Yeries
commandl.Left = frame2.left :
commandl,Top = imagel.Top + imagel
End If
End Sub

tut =
2.vidth - 150

tir

.Height + 100
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Private gSub Form
MouseDown (hy
% Bs Single, y As Sing: {BUELORT A8 Integer, shi
If button = 1 Then ngle) £t As 1

If opti {
z _‘polcml‘UJ Value = Trye Than

mx = x
my = y
End 1f

: optioni(l),valuye =

ine {x, :

End If Yl ¥
If opt
x]l =
¥l =y
End If

End If

‘Cizimleri picture ku

imagel.Picture = for

End Sub

True Then

lenl(2),.valug = 7
5 True Then

tusunda da g8ster
ml, Image

Private suh Form_MouseMove
X As Single, y As S8ingle)
If button = 1 Thep
If optionl(0) Valu

. e = Try
el True Then
Circle (mx, m
End If e
If optionl(l).val =
Lt alue True Then
End If
If optioni (2

(button as Integer, Shifp As

! }iValue = Trus Th
Li en
Er_d“ff“‘lt ¥yll=ix, vy, , B

End If
'Cizimleri picty
imagel.Bicture =
End Sub

re kutusunda da glstar
forml. Tmage

Private Sub Opti :
i ption2z Click (Index A= Integer,

'dems modu se i

i cili
timerl,Enapb. 29 £
End Sub

Value As Inca:

imeri aktif
Led = optien2(0),varne & oi° 9etir

Private Sub Timer)
Dim md As Integer

‘rasgele bir gi
T R e g oot e

‘Hangi cizim maq,

i u s
optionl imd) .va oy
Select Case md

Case 0: Circle (And * 5000, Rnd « 50

Timer () '

11 ise igsaret
at
lue = Trye le

(0], Rnd * &pog
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Driver (birim striiciileri, ekran, yazia gibi) arasinda bir baglant: kurar, By
ra da hwnd ozelli§l gibi API'lerde kullanilir.

Handle numarasi Windows tarafindan verilen herhangi bir numaradir ve g
rol yok edilene kadar aynidir. Yani program calistig siirece bu sayi sabittir
program ikinci kez cabstiginda Snceki numara ile ayni numara dedildir, |
hDC numaras! hig bir zaman sabit degildir. Yani program caligirken bu
degisebilir. Dolayisiyla bu numara bir dediskende saklanarak program ba
kullamlamaz, her kullaristan 6nce tekrar okunmalidir. ;

Bu numaranin kullamidii API cagnlaninda, ilgili nesnenin AutoReDraw g
True yapiimaldr,

CurrentX, CurrentY

Form (izerine yapilan baglangic noktasi olmayan gizim ve yazimlar akti
bulundufju bélgeden baslar. Bu aktif pixelin x ve y koordinatiann Cu
CurrentY &zellikleriyle belirlenir, Ozellikle form {izerine Print metodu ile y
Giniz yazilarda bu &zellikler yazinin koordinatlarini belirler.

ORNEK : Currentx
Private Sub Form Load()
Show
Dim t, 1
t = "Visual Basic €.0"
FontName = "Times New Roman™
For i'= 1 To 10
FontSize = i + §
*Yazi igin formun ortasini bul
CurrentX = (ScaleWidth - TextWidthit)) /[ 2
Print t
Next
End Sub

[Mi=] E3

Vi:\:l';n;_m il
~ Visual Basic 6.0
: -V_isua.'l Basic6.0
- Visual Basic6.0
Visual Basic 6.0

3asic 6.0
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{Rnd * 5000, End = 5000}

paga 1aRing - ReA“8000) - (Rnd * 5000, Rnd * 5000); , B

gase 2: Line(Rnd*3000,

b -t;:Axi_mieri image kutusunca da gdster
I imagel.Picture = forml.lmage

‘End Sub

jyate Sub Commandl Click ()
im dosyaadi
P on Local Error GoTe hata i
dosyaadi = InputBox("Dosya Adi ).
1t dosyaadi <> "" Then' Iptel secilmedi ise
| gavepicture forml.Image, dosyaadi
f End If
[ Exit Sub

at =T i
'h;;qﬂgx (dosyaadi & " gegerli bir isim de§il")

Exit Sub
| &nd Sub

Brmekte gordldigl gibi formun Resize olayina koydugumuz kedla formun -
* minimize durumu haric- boyutlan degistiinde kontrollerimizin forrnqp sol ve saf
' {ist kdselerinde kalmasini sadladik. Ayrica form iizerine yaptiimiz biitin gizimle-
rin Image kutusu igerisinde de gbrillmesini seéiat?nk. Irna_gtz Icfmtmlunun Stfetc!-n
azelligini True yaptigimz icin form izerindeki cizimler kL_lq.nItuIerek Image igeri-
sinde gésteriliyor. Form Uzerindeki cizimleri kaydetmek icin de SavePicture ko-
mutunu kullandik, Bu komutun birinci parametresi kaydedilecek resim, ikincisi de
~ dosya adidir. Bu komut form (izerine yapilan cizimlerin BMP formatinda kullani-

cinin girdigi dosyaya kaydeder.

D ild
* Windows'un formiara verebildigi digier bir dzellik de form icinde form olugturula-
bilmesidir. Bu formlara drek olarak program yéneticisini verebiliriz. ngranl
ybneticisinin bir tane ana formu varken bu forma bagimi olan “Program Grubu

olarak adlandinlan Childleri de vardir. Bu Childler form icinde kalirlar. Programi-
nizda bir MDI form varsa diger formlann MDIChild &zelligini True yaparak bu
tir Child formlar olusturulabilir, Bu konu MDI Formiar kisminda ayrica anlatil-

mistir,

Windows altinda olugturulan kontrollerin birer handle numarasi oldugunu, Win-
dows'un kontrollere bu numara ile ulagtgini ve VB'de bu numaranin-hWnd ozel-
ligi ile &grenilebilecedini daha énce gormiistilk. hDC numarast da bir handle nu-
marasidir ancak 6zel bir numaradir. Bu numara Windows uygulamalar ile Device
129
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BRNEK : Currentx,Currenty
private Sub Form Load()
Snhow
pim t, i, =1, ¥1
t = "Ihsan Karagille"
FantName = "Times New Roman"
FontSize = 15
For i = 0 To 135
%1 = ScaleWidth / 2 + 30 * 1 * Cos(i * 0.1)
yl = ScaleHeight / 3 + 30 * i * Sinti * 0.1)
ForeColor = QBColor(i Mod 16)
CurrentX = xl
CurrentY = yl
Print t
| Hext
Engd Sub

'ORNEK : Currentx,Currenty
Private Sub Form Load({)

Show

Dim £, i, x1; yl; %, ¥

® = 100'yazinin koordinatlari
¥y = 100

t = “fhsan Karagiille Zeydin Pala"
FontName = "Times New Roman"
FontSize = 15

For i = 0 To 15

xl =x + 10 % 4

yl=y+ 10 * 1
ForeColor = QBColor(i}
CurrentX = xl

Current¥ = yl

Print t

. Forml
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Events 7 )
herhangi bir sekilde kapatiirken bu olay meydana gelir. Bu olaya yazaca-
kodla program kapatimadan dnce yapilmasi gereken isleri yapabilirsiniz.
cancel = True yazarak ta formun kapatimasini énleyebilirsiniz. Formun
oad olayl su hallerde meydana gelir:.

Formun sol Ust kigesindeki kontrol kutusunda “kapat” secildiginde,
programda Unload komutu kullaniidiginda,

IWIndcms Gorev Yoneticisinden (Task Manager) "Goreve Son Ver” digmesi-
~ pin secilmesiyle,

3 Windows'tan gikiimaya calisidiginda,

Form bir MDIChild ise MDI formun kapatimasiyla.

olaylardan herhangi birinin yapiimasiyla Windows formun Unload olayini ga-
. Bu olay icerisinde Cancel = True yapmazsaniz formunuz kapanir,
Programin herhangi bir yerinden End komutu ile sonlandinimasi durumunda
d clay gerceklesmez. Bu yiizden UnLoad olayina kod yazdifimz prog-
a End kodu lle programi sona erdirmemelisiniz. Bunun yerine Unload
kemutunu kullanabilirsiniz.

EK: Ornek olarak gikarken kaydedeyim mi diye sormasini istiyorsak bu ked
en uygun yer Unload olayidir.

Load()

Form ilk defa bellede yiiklenirken bu olay meydana gelir. Dolayisr
baglarken yapmasi gereken isler genellikle bu olayda yaptinilir.

0O Formun Visible ozellidi ile gizlenip tekrar gosterilmesi bu olay'_i'
getirmez, giinkii form zaten bellektedir. 9

a  Programinizda birkag tane form varsa program calismaya bas|
dece ana form gérillecektir, Diger formiar Show metodu ile
meniz gerekir,

O Load olayi, formla ilgili ilk galisan ve bir daha calismayan olay o
biyle form ekranda gdsteriimeden énce form (izerinde yapi
(kontrollerin yerlerini dedistirmek, kontrollere ilk deferler verm
rada yapilabilir.

O Bu olayin galismasini bitirdikten sonra form ekranda goriliir. Bu ol :
den gdriintiilenmesi icin Show metodunu kullanmaniz gerekir.

0 Formun Load olayina yazdiiniz kodla bir nesneye set focus
Load olay! cahigmasini bitirmeden form ekranda gériimeyecedi ig
kontrollinil o nesneye birakmaya calismak hataya sebep olur. “

O Aynca formun Load olayinda, ekran iizerine metodlar kullamia TR
yazim ve cizimler (Print, Line gibi) goriilmez. Bu problemleri Pt i 1 Tnt §
Load olayinda Show metodu ile formun olay bitmeden géste e e
layabilirsiniz veya formun Autoredraw ozelligini True yapabili

QO  Bir form bellede yiiklenirken sirasiyla su olaylar meydana
Initialize, Resize, Activate, Paint.

Activate(), Deactivate()
Programinizda bir kag form varsa bu formlardan aymi anda yalniz
Aktivitenin programdaki formlardan digerine gegmesi durumunda akti
beden formun Deactivate olay, aktif olan formun da Activate ola
gelir. Bu olaylar yalniz sizin programinizdaki formlar arasi gegiste
Windows altinda calisan baska bir programin aktiviteyi ele gegirmesl V&
betmesi bu olaylar meydana getirmez. :

1

im o
‘Evet,Hayir, Iptal digmeleri clan ? iconlu mesaj kutusu
e=msghox (“Cikmadan once ¢izim kaydedilsinmi", 3+32 , “Qakig"”)
select case c
case 6 @ ‘Evet segildl

‘Kayit igin gerekli kodu buraya yazin
case 7 : ‘Hayir secildi herhangi bir igleme gerek yok
case 2 : ‘lptal segildi

Cancel = True ‘formu kapatma

End Select
d Sub

eryUnload(Cancel As Integer, UnloadMode As Intege

‘UnLoad olayiyla ayni isi yapar ancak formun kimin tarafindan kapatimaya cali-
- §lldigini da égrenebilirsiniz. Aynca bu olay UnLoad olayindan dnce meydana ge-
Ve burada Cancel = True ile kapatma olay: iptal edilirse UnLoad olay: mey-
na gelmez,
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UnLoad olayinda bir formun 5 de§isik sekilde kapanacagini  beli
QueryUnload oclayindaki UnloadMode parametresiyle formun hangi

kapatiimaya calisildigini 6&renebilirsiniz. Bu parametrenin alacadi defjerler . Formun boyutlarmin-degismesi halinde bu olay meydana gelir. Formun genislic

ledir. | nin veya yiksekliginin dedismesi, ayrica formun Minimize edilmesi bu ola
UnloadMode Anlam meydana getirir,
0 | vbFormControlMenu | Kontrol kutusunda "kapat” seildi ’ o
| o s i ) Formun Key olaylanmin dijer key olaylanndan &nemli bir farki, formi
2 | vbAppWindows Windows'tan gilalmaya caligilds KeyPreview ozellii True ise form (zerinde basilan biitiin tuglan, tusun bas
3 | vbAppTaskManager | Task Managerden "Goreve Son Ver” segildi digi kontroliin key olaylarindan &nce formun Key olaylarinin aIglI.'TTag:lr.
4 | vbFormMDIForm ~Form bir MDIChild ise- MDI form kapatilds 4 I%&m::féﬁak::gggmﬁs igrfi!;.el tuglar varsa bunlarin kontroliine bu clayla

ORNEK: Ornek olarak dodru sifre girilmedigi surece Windows'tan cikist §
cek bir program yapalim.

Windows'u kapatmak istedifjinizde, Windows acik olan biitiin uygulamal
dini kapatmalanm bildirir, Yani programlarin QueryUnload va Unioad
aktif hale getirilir. O halde biz Windows'tan gikilacagini anlayabilmek igin.
cagimiz programin QueryUnload olayina gerekli kodu yazmamiz gereki
dows kapatiimak istendiinde programimiz o anda bellekte ise Que

olayl aktif hale gelecek ve dojru sifre girilmezse Windows kapatiimaya
Programi siirekli bellekte tutmak icinde “Baglangigta” grubuna koymamiz
kir. Ayrica programin ekranda goriilmemesi icinde formu gizlemeliyiz,

Formun veya herhangi bir kontroliin konumunu ve boyutlarimi tek seferde deg
Hrir.

Kentroliin Left, Top, Width, Height propertiesleriyle dort ayri seferde yap_aai
~ iz isi bu metodla tek seferde yapabilirsiniz. Propertieslerle yapmaniz glururnu
* da kontrol dort defa sekil defjistirecek ve dolayisiyla daha adir ve girkin bir g
rilntil olusacaktir,

! A_§agldaki her iki komut grubu da ayni isi yapar.

'ORNEK : QueryUnload

Private Form_Load{ )

‘Formu gizle

Forml .Hide ‘Forml,Visible = False ile ayni anlamda
End Sub

‘Propertieslerle
Forml Left = 100
Forml.Top = 100
Forml.Width = Screen.Width - 200

Private Form_QueryUnlead| Cancel As Integer, UnloadMode As
‘Forml.Height = Screen.Height - 200

Integer )

Select Case unloadmode

Case 0: 'form gértilmedifi igin kullanicinin formu bu yonte
kapatmas: milmkin degil

" 'Metodla

Case 1: 'Program kendini kapatabilir £ 200 E -

rog | forml, ~raan, - 0, Screan.Height 200
Case 2: 'Windows kapatilmaya galigaliyor 1 B A :
If InputBox("Cikis igin sifre:") <> "Rhlat” Then cancel = T

Case 3: 'Task Manager kapatmaya galigiyorsa
MsgBox ["Windows galistilfi surece ben de galismak zorundayim
cancel = True i
End Select
End Sub

- Formun Visible azelliinin False yapilmasini yani formun ekranda griilmen
saglar,

L
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Show [stil]

ErintForm

Refresh

Formun Visible 6zelliginin True yapimas: gibidir. Ancak parametre ile
lirsa formun gdsterim seklini de etkiler

Burada stil kullaniimazsa veya 0 kullanilirsa Visible = True ile ayni isi yap;

Stil deferi 1 verilirse form Modal olarak gésterilir. Form modal ise, fo
lenmeden veya kapatiimadan program i¢indeki dier formlara ulagim e
yani form ekranda oldudu siirece kontroli elinde tutar, programinizdal
formlara gegisi engeller. (Mesaj pencerelerinde cldugju gibi)

Form (izerinde gériilen bitin kontrollerin yazdinlmasim saglar.
PictureBox lizerindeki methodlarla yapilan yazim ve cizimlerin de yazd
mesi icin AutoRedraw dzelliklerinin True olmasi gerekir, Bu tzellikler 1
Form Uzerinde gériilen meniiler ve Form cercevesi harig her sey aynen
cikar.

Form izerinde yapilan dedisikliklerin aninda gésterilmesini sadlar,
form veya bagka bir kontrol (Diskle ilgili kontroller haric) iizerinde yapil
siklikler, kontrol Windows'a gectiginde Windows tarafindan veya kentrol
dan yapilr. Ancak yapilan degisikligin aninda ekranda goriintiilenmesini
saniz bu metodia kontrole kendini yenilemesini séyleyebilirsiniz,

ORNEK: Ornek olarak bir liste kutusuna 1000 tane eleman eklemek isf
diistnelim,

For i = 1 to 1000
Listl.Additem i * 0,005 /100 4 i * 10.548 /9.58
Next

136

Bu kodla belirli bir siire beklemeden sonra listeye elemanlarin timiindn
da eklendigini gdriirsiiniiz. Cinkil For-Next ddnglisti bitmeden kol
dows'a gegmeyecedi igin listeye eleman eklendigi anda listede gériilmeye
Ancak dongil bittikten sonra kontrol Windows'a gegecek ve elemanlanin
ayni anda listeye eklenecektir. Bu yéntemle déngil bitene kadar kullanici €l
da higbir degisiklik géremez ve hicbir is yapamaz. 1

Aym kodu Refresh metoduyla yazip farki gérebilirsiniz.

Visual Basic Pro 6.0 1.Karagillle & Z.Pala

Zorder_mod

138

GRNEK: Ornejjin asagidaki gibi basit bir formumuz alsun,

Kullanic “Yeni” dimesini tiklayinca text kutulannin igerigini bosaltalim.
cnin bu digmeyi tiklamasiyla kontrol komut diigmesine gegecek ve ora
caktir, Halbuki "Yeni” digimesi tiklandiktan sonra tekrar ayni diigmeni
masi mantikli elmayacad icin kontrolin komut digmesinde dedil Te
sunda olmasi programin daha kullanilir olmasin sadlayacaktir,

'ORNEK : SetFocus

Private § Commandl Click ()
textl = o
text2
text3d e

Cextl.SetFocus’Kentrold textl kutusuna ver
End Sub

Bu 6rnek kiigiik ve basit oldufundan kontrolii biraktidimiz Text1
enabled dzelligi kontrol etme intivaci duymadik. Ancak program daha ka
klavye kontroltiniin devredilmek Istendidi nesne programin herhangi bir
pasif yapilmis olabilir, Béyle durumlarda nesnenin pasif olmadifini kon
ten sonra klavye kontroliiniin verilmesi gerekir,

|_If Textl.Enabled Then Textl.Satrocus

Bu metod kullanildi§i nesneyi en tne veya en arkaya getirmek igin kulla
rada modun 0 olmas kontroliin digerlerinin dniine, 1 olmas arkasina
sini saglar.

For!'_nrar ﬂk[andnglnda kendiliginden en éne gelecektir. Ancak tiklama ya)
en one getirllmek veya en arkaya gétiiriilmek istenirse bu metod kullanihir.

BLL Irnstod daha gok kendilijinden &ne gegmeyen kontraller igin kullanil
rexir,

ORNEK: Grnek olarak 5 tane biylk text kutusuna ihtiyacimiz oldugunu
formumuzda o kadar yer olmadi§ini diisinelim. Text kutularimiz asadi

=1 to 1000 X
LAdditem i * 0,005 /100 + i * 10.548 /5.55
.Refresh ‘Liste kutusunu gincelle

Tor i
Li

Next
TBu ke i isini gl 0 imiz igin her eleman

kodda, List kutusuna kendisini giincellemesini soyledigimiz igin "
:;endigin’de List kutusu kendini yenileyecektir ve dolayisiyla bu kod biraz daha
yavas caligacaktir, Ancak kullanici bekleme siiresi icinde ekr_ar_lda yapilan islemle-
1i de grebilecektir, Fakat yine kullanici bu siire iginde hig bir is yapamaz.

Ayni kodu bir bagka yontemle yazarsak

For 1 = 1 to 1000
Listl.Additem i * 0,005 /100 + i * 10.548 f9‘.55 5
poevents 'Kontroll Windows’a ver ve iglemlerin yapirlmasini sagla

Hext

Bu kod aslinda boyle uzun islemler yapan kodlar igin en ideal fakat en yavag ¢o-

- zimdir. Giinkii burada DoEvents komutuyla kontrol Windows'a birakiimaktadir.

0 i gi diger
Boylece hem liste kutusu kendini glincellemekte, hem sistemde calisan
prggramlannda calismaya devam etmesini saflamakta ve hem de kullamicinin
baska isler de yapabilmesini saglamaktadir.

6 {ildigii i i kod aralarin-
Bu brnekte gorildiigi gibl uzun islemler yapan bir kodunuz varsa,
da Doevents komutunu kullanarak kontroliin Windows'a gecmesini mutiaka
saglayiniz.

ller:

Refresh metodu bazi kantrollerde zorunlu olarak kullaniimalidir, Bu kontrol
FileListBox , DirectoryListBox ve diskle iigili diger kontrollerdir, Orrlnec_?nn R_:nnu-
nuzda FileListBox varsa bu kontroliin gbsterditi dizinden bir dosya silinmesi veya
eklenmesi halinde bu dosyanin listeden gikarlmasi veya eklenmesini kontrole

4 Kill
E Filel.Refresh

“gereksiz.sil”

Refresh metoduyla bildirmeniz gerekir.

Klavye kontroliniin SetFocus yapilan nesneye gegmesini saglar. Bir nesneye

_ SetFocus metodunu uygulayabilmek icin o nesnenin Enabled dzelliginin True

- olmasi gerekir aksi takdirde hata olusacaktir.
Bu ézellik daha kolay kullanilabilir arabirimler olusturmak icin faydalidir.

137

Kontrolle
R

estirdikten sonra Click olaylarina asagidaki kodu yazarak hangisi tiklanirs:
anun en Bne gelmesini sagjlayabiliriz.

=1 E3

w. Forml

wvate Sub Textl Click(Index As Integer)
xtliIndex).Z0rder 0
Sub

&rmekte Text kutularini birer dizi olarak olusturarak kodda_q tasarruf ettik

-~ rak bunun 4 kopyasini daha olusturup yukaridaki gibi yerlestirin.

Bliylece kullario hangisini kullanmak isterse onu tiklayacak ve o en Gne gele
cektir,

13
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BRNEK: Bir drnegi adim adim geligtirelim.

| MDI FORMLAR

» Oncelikle yeni bir proje baglabin. Su anda programa ait bir formun projede

140

MDI formlar diger formlardan daha farkli bir yapiya sahiptir, MDI forma
programini érnek verebiliriz, i

Bir MDI form, MDI Child formlan iginde barindinir. Yani bir nevi MDI fo
Child formlarin masa Gistil gibi davranir. MDI Child formlar ancak bir MD!
gerisinde bulunabilirler, ve bu form icerisinde simge durumuna kiiciiltiil
ya taginabilirler,

olmasi gerekiyor,

» Yeni bir MDI formu da Project menisiinden Add MDI Form secenedi ile
olusturalim,

~ « Projede bulunan Formlin MDIChild Gzelifini de True yaparak bir
- MDIChild olusmasini saglayalim.

« Aynca programin MDIForm‘dan baglamasi icinde Project meniisiinden
Project Properties secenedi ile aglan asagidaki pencerenin General kis-
mindaki Startup Object segenedini MDIForma yapalim.

MDI formlar diger formlardan dehe farkh b yapiys
Word programa bmek verehilirie

iy e Ui g
ram form simge durumina kogolec ehi
Farm keapatilin. Normal formlards defadlt de-td
prramctresine herbang br atuna yapihmars

e ALY G it o

* Programi bu haliyle calistrdi§inizda yalniz MDIForm goriilecektir. MDIChiid

formun da gériilebilmes igin MDI Formun Load olayina asagidaki kodu ekle-

Bir MDI form olusturmak igin formun Project meniistinden Add MDX |
' i "
yin:

komutu segilir.

MDI form olugturulduktan sonra bu formun Child Formu olacak
MDIChild 6zelligine True dederi verilir,

Bir MI_:_>I form iizerine biitiin kontrolleri direk olarak yerlestiremez
form {izerine PictureBox, ToolBox kontrolleri gibi Align 6zelligi o
roller yerlestirilebilir. Diger kontroller ise ancak bu kontrollerin Igine ye
rilebilirfer. Ve bu iki kontrol formun masa istiinde yer isgal eder yani
Ustiinii Child formlarla paylagiriar. Bir MDI form tizerine biitiin formu
yacak gekilde bir PictureBox yerlestirirseniz MDI Child formlan ek
remeyeceksiniz,

| frivate Sub MDIForm_Load
Forml. Show

* Bu MDIChild formlann yenisini olusturmak icin, yeni formlar olusturulup
MDIChild 6zellikleri True yapilabilir, Ancak edier bu Child formlar ayni kont-
rollere sahip olacaksa bu yeni formlar elimizdeki MDIChild formdan tiiretile-
bilir. Bu I igin Dim dediimini su sekilde kullanacadjiz.
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Dim formadi As New OrjinalForm Forms.Count MDIForm dahil formlann sayisini verdigji icin bir eksigini alarak
3 e child formlann sayisini bulmus olduk. Béyiece olugan her forma Formi, Farm2
Formadi: Olugturulacak yeni formun adi gibi bashiklar verilecektr,

orjinalForm:  Tiretilecek formun adi

bim form As New forml

MDI Formda Mentiler

Yukanidaki komutla Form1 formundan, Form isimli yeni bir form olusturulg
Bu komut o formu olugturur ancak gériintillemez, Gorlintllemek Igin de &
daki komutu kullanacadiz. < §

« MDIChild formlarin meniilerinin WindowList &zelligi vardir. Bir meniiye bu
gzellik verildiginde MDI Child formlarin isimleri otomatik olarak bu menilye
eklenir ve bu meniiden secilen form otomatik clarak aktif hale gelir. Bu is-

Form, Show

lemler igin herhangi bir kod da gerekmez. Sadece ilgili meniiniin

WindowList 6zelligini Menu Editor penceresinde isaretlemek gerekir.

Bu ozelligi drnegimizde kullanalim. Forml formunu segin ve Tools-Menu
- Editor menlleri ile agadidaki menu tasarim penceresini agip; Pencere Caption’lu
. ve MnPencere isimli, WindowList 6zellii True olan bir meni olugturun.

+ Simdi bu komutlan kullanarak programimiza yeni formlar olusturalim, B
icin Form1 {izerine Yeni Form Captionlu bir komut diigmesi ve bu
nin Click koduna da asagidaki kodlan yazalm,

Private Sub Commandl Click ( )
Dim form As New forml
form. Show

End Sub

Programi bu haliyle cahgtinp asadidaki gibi bir goriintii elde edebilirsiniz.

ﬁmeﬁimlzi calistirin ve yeni formlar elusturun. Qlusturdudunuz her fermun Pen-
Cere meniisiine otomatik olarak eklendigini, ve bunlardan birini segtiginizde de

Burada gbrildigii gibl Forml'den tiretilen bitiin formlarin bunun aktif hale geldigini géreceksiniz.

Formi1'dir. Bunu her form igin artirarak dedistirelim. Bu Is icin Forms.
zelligini kullanacadiz. Bu dzellik programda bulunan bitin formlarin sa:
rir, her yeni form olusturuldugunda bu sayi bir artacagindan olugan
bagliklan da farkli numaralarda olacaktr, Komut diigmesinin Click @
sekle gevirelim.

Private Sub Commandl _Click [ )

pim form As New forml

form. Show

form.Caption = "Form " & (forms.Count — 1)
End Sub
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Programi calistinp yeni formlar ekledikce bu formlarin baghklarimin P
meniisiine eklendigini gbreceksiniz. Ve hig bir koda ihtiyag duymadan
bir formun segildiginde o formun aktif oldugunu da géreceksiniz.

Programi ;ail;tlnﬂ. Ekranda MDI Child formiar varken asadidaki gibi ona ait
‘meniiyil meni cubugunda goreceksiniz.

« MDI Formun bir cok ¢zelliginin diger kontrollerin Gzelliklerinden bir:
yoktur. Yalniz meniilerde bir farklilk vardir. MDI formun meniiler
ancak bu meniiler bir MDIChild menil yokken menl gubugunda |
ger bir MDIChild form varsa o Child formun menileri menii cubugu’
geger.

Simdi de programi calistinp komut diigmesi vasitasi ile birkag form ol

tan sonra bitin Child formlari kapatin, Ekranda sadece MDI formun ka

higbir mentiniin bulunmadi§ini goreceksiniz. Halbuki bu durumda dahi
lemleri yapacak meniilerin bulunmasi gerekir.

MDI Formumuza da Caption'u Cikis ve ismi de MnCikis olan bir menii ol ' 3
Bunun igin MDI Forma gegin ve Tools-Menu Editor meniileri ile
menu tasanm penceresini kullanin.

Biitln MDI Child formlan kapattiktan sonra ise agadiidaki gibi MDI formumuza ait
- Qikis mensii gbrilecektir,

Cikis islemi igin Men(niin Click olayina End kodunu koyun.

formlardan farkli olarak MDI formlara kaydirma qubuklar bu &zellik vasita-
la verilebilir.

- 0:vbSBNone: Yok

- LivbVertical: Dikey

2 V¥bHorizontal: Yatay

. 3: vbBoth; Dikey ve yatay

vate Sub KDIForm_Lond ()

eivare Sun Kugikig CLiskil
.

Ena e
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Screen nesnesindeki ActiveForm &zelligi gibidir. O anda aktif olan MDI |
formu bu ozellik temsil eder.

programimizi bu haliyle calistirirsaniz artik MDI Formiarn kapanmadidini, minj-
mize durumuna geldidini goreceksiniz. Ancak artik ana formu da kapata’maya.
caksiniz. Clinkil ana formu (MDI form) kapatmak istediginizde bu form gocukla-
~ nina kendilerini kapatmasini séiyleyecektir. Bu durumda da yukarida yazdidimiz
~ kod devreye girecek ve Cancel = True ile kapatma islem iptal edilecektir. O hal-

de MDI formun kapatilmasi igin MDI Formun Unload olayina veya QueryUnicad
olayina End kodunu yazmamiz gerekecektir,

e birincl yéntemi deneyelim. Yani MDI Formumuzun UnLoad olayina End
dunu yazahm.

Ornegin aktif olan formun baghigina saati yazmak istersek agagidaki o¢
Timer olayina yazabiliriz.

I MDIForml.ActiveForm.Caption = Time

AutoShowChildren
Bu dzellik False ise Dim komutu ile tiiretilen MDI Child formlar Load ki
bellege gizli olarak yiiklenebilir,

grami caligtirdidinizda islemin baganli olmadidini géreceksiniz. Yani MDI for-
Unload olayindaki End koduna ra§men MDI form kapatiimak istendiginde

Everits hmhlarlll'lamakt:dlr. Bunun sebebi Unload ve QueryUnload olaylarinin mey-
na gelis sirasidir, Bir MDI form kapatiimak istendigjinde I -
2t S p g meydana gelen olayla

“ Unload i MDIForm_QueryUnload

MDI veya MDI Child formlarin Unload olayinin, normal bir Formun Unloai
yindan bir fark yoktur. Ancak zel bir durum olarak bir MDI Child form
mak istendigjinde formu bellekten gikarmak yerine formu simge durul
tirmek isteyebiliriz. O zaman MDI Child formun Unload olayina Cancel
yazarak formun bellekten gikariimasini dnleyebiliriz, Aym zamanda bura
minimize durumuna getirecek kodu da yazmamiz gerekecektir. Olmasi
kod soyledir:

Form_QueryUnLoad
Form_UnLoad
MDIForm_UnLoad

siralamadan gorilldugi gibi bir MDI form kapatimak istendiginde énce MDL
un QueryUnLoad olayr meydana gelir. Daha sonra MDI form Child formlan-
na kendilerini kapatmalarini séyler. Bu da Child formun QueryUnload olayini ve
sonra da Unload olayini meydana getirir. Bu asamalar gegildikten sonra
Child formlar kapatilmay engellemedikleri takdirde arttk MDI formun ka-
8masi icin bir sebep yoktur ve MDI formun Unload olayi meydana gelir,

drnedimizde Child formlann kapatimas: yerine minimize ediimesi icin ge-
limesini kullanabiliriz. Bu kelime o anda aktif olan formun ismi yerine kodu Child formun Unload olayina koyduflumuz icin yani iigiincii agamaya

) i 3 uumuz igin kapatiima iptal -

Yani Me.WindowState = 1 komutu ile o anki form hangisi olursa O yani dorduincii aps::‘naya Zt;eﬂ‘r:\":kktt:d;f (I;o ';‘;.;;IEM!:?:F: T:Sln fltj;:ﬁzd R:I;:é-

formu minimize hale getirebiliriz. Igin yazacagimiz End kodunun dérdiincii asamadaki Unload olayina degil,

1 asamada meydana gelen QueryUnload olayina yazmaktir.

ivate Sub

“Nteger)
End
Sub

FormAdi.WindowState = 1 ‘minimize
Cancel = True ‘kapatmayi iptal et
Ancak eger MDI Child formumuz ornedimizde oldugu gibi bir tek fol
tilmisse kapatiimak istenen formun hangi form oldufiunu bulmak yering

Ornedimizdeki Form1in UnLoad olayina agafjidaki kodu yazarak ﬂ:h-m L
mak istendifinde formun minimize hale gelmesini saglayalm. ¥

MDIForm QueryUnlcad (Cancel As Integer, UnloadMode As

Private Sub Form Unload (camcel As Integer)
Me.WindcwState = i‘minimize
cancel = True'Kapatma islemini iptal et
End Sub
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Arrange

Bu ybntem ile MDI form igindeki Child formlar diizenlenebilir. Su dért del

o

birini alir:
Arrange Anlami —
ize durumunda olmayan biitin Child #
o lvbcascade Minimize

basamaklanir.

1 |vbTileHorizontal olarak disenir.

Minimize durumunda olmayan biitGn Child fo n

2 |voTilevertical |y ojarak dagenir.

Minimize durumunda olmayan bitun Child fo

3 |vbArrangelcons

geleri yerlegtirilir.

Minimize durumunda olan biitiin Child form

MDIForm igindeki biitlin formlan yatay olarak dagemek igin:
mdiform1.Arrange 1

kullaniiabilecedi gibi
mdiform1.Arrange vbTileHorizontal

seklinde sembolik ismi ile de kullanilabilir.

Ornegdimizdeki Child form olan Form1 formunun Pencere menisin{

gibi degistirelim.

[T e S )
R s |
s [T O R |
ppikentiates [T Ngtoftins i ton
i P g e, L e

e o

“asmarabia
“Kakay Owak g
Clarai Cge
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Burada dort alt menlniin de ismini MnArrange olarak verin ve sirasiyla
index‘lerini 0,1,2,3 yapin. Yani meni bir dizi olarak tammlanmaktadir. Bu da ko-
dumuzu daha kisaltacaktir. $imdi meniiniin Click olayina asagidaki kodu yazalim:

Private Sub MnArrange Click (index As Integer)
mdiforml.,Arrange index
End Sub

Artik pencere menisi aracligi ile Child formlan déseyebilir, basamaklayabilir
veya simge durumunda olanlanin diizenlenmesini sadlayabilirsiniz. Asadidaki ek-
ran goriintiisiinde Child formlanin dikey olarak dogenmis hali goriilmektedir:

Wizard Kullanarak MDI Form Uygulamasi
Olusturmak

MDI formlar barindiran bir gok uygulama da genellikle standart bir cok menil ve
islem yer alir, Her seferinde bunlarla ugrasmak istemiyorsaniz VB'nin wizardlarini
kullanarak sizin igin giizel bir MDI Form uygulamasini isteyebilirsiniz. VB gerekli
biitiin meniileri ve arag qubuklanni olusturur ayrica standart islemler igin gerekli
kodu da yerlestirir, Size sadece kendi uygulamanizla ilgili kodlan ve formlari ha-
2irlamak kalir,

Wizard kullanmak iin File-New Project meniileri ile agilan asadiidaki pencere-
de VB Application Wizard secenegjini tikladiktan sonra Ok diijmesine basin.
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Uygulama sihirbazi devreye girecektir, Sihirbazin ilk admini Next diige

gegin.
ikinci adimda asagidaki gibi projenin tiirll sorulacaktir:

Pencerede (g farkh secene gorilyorsunuz. ilk secenedi kullanarak MDE R
gulamasi olusturmak istedigimizi belirtelim ve Next digmesi ile sonra

gegelim.

Kontroller

yukarideki pencerede bulunan mentilerden kullanmak istemediginizin basindaki
jsareti kaldinn. Veya yenilerini eklemek Isterseniz penceredeki + dimesine ba-
sif.

Meniileri belirledikten sonra Next digmesi ile sonraki adima gegebilirsiniz,

pordiincll adimda ise projenizde bulunmasini istedi§iniz arac cubuklar: sorula-
caktir,

Projenizde kullanmak istedidiniz arac diigmelerini yukandaki pencereden belirle-
yebilirsiniz, Projenize yerlestirebileceginiz digmeler soldaki listede, projenize
eklenmis dugmeler ise sagidaki listede bulunur. Listenize yeni diimeler eklemek
- igin penceredeki > diimesini, gikarmak icin de > diigmesini kullanabilirsiniz.

Diigmeleri belirledikten sonra Next diifmes! ile sonraki adima gegebilirsiniz.

inci ve Altinci adimi Next digmesi ile gecin, Yedinci adimda ise projeniz-
yer almasini istediginiz hazir formlar sorulacaktir,

Ukaridaki pencerede dort farkl secenek gbrmektesiniz. Bunlardan ilki: Girig

U, Tkincisiz gifre formu, (iglinclisi: secenekler formu ve dérdiincisti de hak-
a formudur, :
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j nmasi istediklerinizi igaretieyin ve Finish dign
Bunlardan projenizde bulu i .

sihirbaz) sona erdirin. VB sizin igin giizel bir pro|
Programi caligtinrsaniz bir cok meniniin ve digmenin Gizerine dugel
yaptijini géreceksiniz.

ListBox (Listeleme Kutusu) ||

3l Basic'in safjladifh dizilerinizi géisterebilecediniz kontrollerdendir, Elemaniar
emek, swralamak gibi Gzellikler sunan genel amach bir kontroldiir.
riveListBox, DirectoryListBox, FileListBox gibi tiirevieri vardir.

e eleman eklemek icin AddItem metodu kullanilabilecetji gibi, tasanm a-
da List dzellidi de kullamlabilir.

listeye tasarim anindayken elemanlar eklemek isterseniz Properties pence-
nden List ozelligini agadi dodru agin ve elemanlar yazin. Ancak elemanlar a-
nda Enter tusunu dedil Ctrl+Enter tusunu kullanin.

[Staha T

i larak sizin yazmaniz g
Bazi menilerin yapacag: ige ait kodian dogal o r
IEa:Igerekli yeﬂgrde kod penceresinde "Add code" seklinde agiklam

siniz.

™ Project! - limMain {Code)

- [mnuEdiundo B G : )
Private Sub muuEditOndo Click() 2 ; ,‘%EYE eleman ilave etmek icin kullanilan bir metoddur. Liste sirali degjilse ele-
Add 'mauEditUnde_Click! code. 3 N sona, sirali ise alfabetik siradaki yerine eklenir.

| 'Tolo:
NsgBox

End Sub R e

mhdd 'mnuEdi tUndo_C lick' code.”

| T —
| Listi.nddTrem “ankara®
| LRSL1.AddTten “tstannul”
Mhdstl nddTren “fomic”

Private Sub mnuFileExic_Click()

pilirsiniz : B lar aracilig ile, asafiidaki gibi biitiin elemanlar eklendigi siraya yerlestiri-
Bu noktalara programiniz gin gerekll kodlari yazabilirsiniz. : v,
452, 153
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~ Listedeki biitiin elemanlan siler, liste bogalir,
4
" Listl.Clear ‘Liste bogaltildy I
- Properties
3 I
Edjer elemani sona degil de belli bir siraya yerlestirmek isterseniz son p . 7
olarak yerlestirilecedji sira numarasini verebilirsiniz. Liste icindeki eleman sayisini verir.
Listl.AddItem “Erzurum” fabeil Caption='Listede " & Liscl LIStoount & " clomn oo \

Listl.AddItem “Ankara®
Listl.AddItem “lstanbul”
Listl.AddItem “lzmir”
Listl.AddItem “Bitlis",2

1 ._Listefeki aktif elemanin (secili elemanin) liste igindeki numarasini verir veya lis-
Bu koddaki ilk d8rt satirda sira numarasi verilmedidi igin ilk dért elema _.;ﬁe Lz:ti((:to“ uzlta_ml'f d_elemanl belirler. Bu numara ilk eleman igin 0 dir. Son eleman
Ancak son satirda "Bitlis" elemaminin 2. siraya eklenmesi istenmekte a U

numarasi 0 oldudu igin bu listede 3. siraya denk gelecektir.

dstl.ListIndex = 5 ‘Listedeki 6. Elemani secer. 1

l;lindeki index numarali elemanin dederini 6grenmek veya degistirmek icin
niir.

: H‘tl.List('_ = “Bursa” ‘2.elemani Bursa yapar.
kiDeger = Listl.List(5) ‘5. Elemani degigkene al

;Bu Ozelik tasarim zamaninda listeye eleman ilave etmek icin de kullanilir.
'bulupemes penceresinden List ézelligini agad) dofru acarak agilan listeye listede
s nma51_n| istediginiz elemanlar girebilirsiniz, Elemanlan girerken bir alt satira
9ecmek icin Enter yerine Ctrl-Enter tuslanini kullanmaniz gerekir.

Removeltem Index

Listedeki index nolu elemani listeden cikarmaya yarayan bir metodd
manin index numarasi 0 oldufju icin elemanlann listedeki yerinin bir ek
olarak verilmelidir.

Listl.RemoveItem 1%2. alemani listeden gikarir
Listl.RemoveItem Listl.Listindex’Segili elemani listeden &
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Liste icinde secill olan elemanin igerigiini verir. Sadece okunabilir bir szellik
Print List1.Text

Print List1.List(List1.ListIndex)
ayni sonucu verir,

MultiSelect
Bu &zellik bir kutu icinde birden fazla elemani segme imkani verir.
modu vardir:

Birden fazla eleman secimi yapilamaz. 2
Mouse ile tiklanan her eleman segilir veya secilmisse segilmisligi
Bu modda Shift veya Ctrl tusu basih tutularak birden fazla segim

Bu ¢zellik sadece tasarim zamaninda properties penceresindep d
Galisma zamaninda yapilacak atam ile listenin MultiSelect Gzelligi de

Bu 6zellik aktif hale getirilmisse segill olan elemanlar Ggrenmek igin S
Selected czellikleri kullanilir,

SelCount, Selected (Index )
MultiSelect dzellifi 0 olmayan listelerde birden fazla eleman seclleb

SelCount &zellifi lle segili eleman sayis), Selected (Index) dzelligi
numarali elmanin secili olup, olmadig dgrenilebilir.

Segili olan elemanlari 8grenebilmek igin listeyi bagtan sona tarayacak
olusturulur ve Selected dzelligi ile her elemanin secili olup olmadid;

Asadidaki gibi bir kadla segill elemanlar 6grenilebilir.

Fpim 1 h 1
For i=0 to Listl.ListCount-l
1f Listl.Selecred(i) Then

Print Listl.List(i} ; “ elemany se¢ili®
Fnd I
Hext

ARNEK: Ornek olarak birinci listede segili olan elemanlan ikinci listeye aktara-
cak bir program yazalim. Grmedimiz igin iki liste yerlestirin ve birinci listenin
~ MultiSelect ozelligini 1 yapin. Ayrica iki tane de komut diimes yerlestirin.

'ORNEK: Multi ect, Selacted

rivate Sub Commandl Click(}

pim i

For i = 0 To Listl.ListCount - 1

1f Listl.Selected(i) Then

'segili elemani ikinci listeye ekle
List2.AddItem Listl.List(i)

End If

Next

| End Sub

| Private Sub Command2 Click()
Listl.AddTtem InputBox("Eklenecek Eleman®}
nd Sub

cx snracseaibicasllis Lo ol biteoasl onl

{ Dy MY
d |
; M/ PNV
in alfabetik sirall olmasini salar. Listeye eklenen elemanlan sona degjil
betik siraya yerlestir,
cak bu siralama Islemi sayilar Gzerinde dogru etkiyl géstermez, Giinkii alfabe-
olarak 10 sayisi 2 sayisindan dnce gelir. Eger sayilan siralamak istiyorsaniz si-
; acak kodu kendiniz yazmaniz gerekecektir,
c_“NEI(: Omek olarak bir listedeki sayilari bilyikten kigiide dogru siralayacak
Program yapalim. Grnegjimiz igin forma bir liste kutusu ve bir komut digmesi
157
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yerlestirin, Ancak liste kutusunun Sorted ozellijini True yapmayin. G

lama yapacak kodu kendimiz yazacadz.

Program caligh§inda listeye rasgele 20 tane rakam ekleyecek ve kom

sinin tiklanmasiyla bunlan siralayacaktir.

Bu Brnekte basit bir sralama algoritmasi kullandik. Eger listedeki eleman s
fazla ise daha iyi bir algoritma kullanmanizi éneririz.

Ayrica hangi algoritmay kullanirsaniz kullanin, siralamayr liste iizerinde yapi
rine bir dizide yaptinrsaniz islem daha hizl olacaktir. Yukaridaki Srnedi bir

"ORMEK: Sayilari Siralama
Private Sub Form Load()
Dim i ™
‘Listeye 20 tane rasgele sayi ekle
For i = 1 To 20
Listl.AddItem Int{Rnd * 100)
Next
End Sub

Private Sub Commandl Click()
Dim L, je €
For i = 0 To Listl.ListCount - 1
For j = 1 To Listl.ListCount - 1
If Val(Listl.List(j)) > Val(Listl.List(i}) Then
'elemanlarin yerini defistir
¢ = Listl.List (i)
Listl.List (1} = Listl.List(j)
Listl.List(j) = c
End If
Hext
Next
End Sub

iginde siralatuginzda programin en az 20 kat daha hizl galistigini gbreceksini
yukanidaki ornedi dizi ile yaparsak kod asagidaki gibi olacaktir.

Private Sub Commandl Click{)
Dim i, 3, €
ReDim x (Listl.ListCount - 1)
. !listeyi diziye al
For i = 0 To Listl.ListCount - 1
x{i) = Listl.List (i)
Next
‘diziyi sirala
For i = 0 To Listl.LlistCount = 1
For j = 1 To Listl.ListCount - 1
If val(x(3)) > Val(x(i)) Then
‘elemanlarin yerini defistirc
e = x(i)

Hext
"Diziyi listeye al

For { = 0 To Listl.ListCount - 1
Listl.List(i) = x(i)

Next

End Sub

Listeye en son eklenen elemanin listindexini verir. Listenin Sorted &zelligi Fa
1 mu defer ListCount - 1'dir, True ise elemanin, siralanmig listedeki yer
5 idir.

Bu algoritmanin mantigi sbyledir: Listedeki her elemani kendinden
elemanlarla kargilagtinr, E§er kendinden daha biiyiik bir elemana
nunla yer dedistirir. Bu islem listedeki biitin elemaniar igin tekrai

biyiikten kiigige dogru siralanmig olur,

«  Eder kiigiikten biyige dofiru defiistirmek isterseniz if sartindaki

< olarak dedistirmeniz yeterlidir.

Index nolu elemana, listede gbriilmeyecek bir numara verilmesini saglar. S
& lanmig l_}shelerde herhangi bir elemanin listeye konuldugu sira belli olamayac
 sin bu ézellik kullznilarak listeye konulan elemana sira numarast verilebilir.

- Ornek olarak siralanmis bir isim listesi icindeki isimlerin listeye konulug sira
Verecek bir program yapalim. Bunun igin asadidaki formu olusturun. ListBo»
¥ - Softed dzelligini True yapin.
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. columns zelligi 3 olan bir liste asafjidaki gibi olacaktir:
b

{Soving AKTAS
IHakan BESKARDES
(B ERSOY
U“M Yerkas
Hi

fub CELIKTENTLDE
Hemaie

i}

'ORMEK : NewIndex, ItemData

Option Explicit

Private Sub Commandl_Click ()

Listl.AddItem textl 'Texti listeye ekle
Listl.ItemData(listl.Newlndex) = Listl.ListCount
End Sub

- 0 anda ekranda gériilen en (stteki elemanin indexidir. Bu properties ile listenin
0 anda ekranda gorillen kismini 6grenebiliriz.

i b i i o It bil-
- Bu szelligin etkisini goreblimek icin soyle bir drek }{ipﬂllm. Bir Bgrenciye af
giteri Iifbuxlarda ghsterelim. Ornedimiz igin form (zerine ListBox yerlegtirin ve

Private Sub Listl_Click ()
label3 = listl.ListIndex + 1 ‘Segilen eleman
labelS = Listl,ItemData{Listl.ListIndex)’'Ekl

End Sub

istedekdi
igi sira

LColumns
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“bunun Iki kopyasini da hemen yanina yerlegtirin, Aynca asatdaki gibi text kutu-
- lanini ve komut diigmelerini de yerlestirin.

Listedeki elemanlardan biri secildijinde o elemanin listedeki numarasi ve
eklendidi sira numarasi Label kutularina yazilacaktir,

List1l.ItemData(listl.NewIndex) = List1.ListCount satirini biraz
Listl.NewIndex listeye en son eklenen elmanin indexini,

Listl.ItemData(list1.NewIndex) ise bu indexli elemana (yani
eklenen elemana) verilecek numaray belirliyordu, Bu numara elem
eklendigi sira numarasi olacad: igin bunu liste igindeki eleman sayisini
yapabiliriz.

Amacimiz 6&renciyle ligili bilgileri her (i liste kutusuna ayn ayn eklemek oldu-

Bu zellik ile liste kutusu bir kag kolon yapilabilir.
] fiundan komut diigmesinin Click olayina su kodu yazalim.

0 ise: Liste kutusu tek siitundur ve listenin ekranda gdriilen kisminin
listeye dikey scrollbar eklenir.

0 dedilse: Listenin genigligi verilen sayida siituna balinr ve bir si
slyla ikinci situna gegllir. Listenin gérillen kismindaki stitunlarin dol
ye yatay scrollbar eklenir. Burada her kolonun genigligi listenin geni
len kolon sayisina oranidir,

Ornegin Columns=5 ve Width = 3000 ise her .kolonun geniglidi 3000/5 =
lacakhir, Bt

i} Private Sub Commandl_Click ()
listl (0) .AddItem Textl
listl(1),AddItem Text2
1istl(2).AddItem Textd
LErd sun

: Her iic listede ogrenciyle flgili bilgiler tuttudu icin listeden bir eleman secildigin-
-~ de difer listelerden de ayni elemanin seciimesi gerekir. Ornegin listeden &gren-

cinin ads seciididinde, grencinin numarasi ve boiiimiinin de segilmesini !su:-rézl

Visual Basic Pro 6.0 1.Karagiille & 2.Pala
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Bu Islem icin listelerden biri tiklandi§inda diger listelerin Listindex ézel

K listeler uyumiu h ~ rildigu gibi elemaniar listeye sigmadiginca ayni ogrenciye sahip Gzelliler
sitlersel r uyumlu hareket edecektir.

- yni sraya gelmemektedir. iste bu durumu diizeltmek icin listelerin TopIndex 6-

i rekir.
Private Sub Listl Click (index As Integer) b nlliklel‘ll“ e eshienl gere S
Dim i, ind & uc olzrak kodumuz asadidaki gibi olacaktir.
'secili elemanin listindexini al son
ind = Listl(index).ListIndex
For i =0 T 2

= . ndex
: ; . i Rk s i er
'Dlger_lxstelerln Listindexlerini segili indexe esitle “ﬁ;hm) .AddItem Textl
Nekéatlh: .ListIndex = ind T i Listl(1).AddItem Text2
e E | List1(2).AddItem Text3
: | gnd sub
Bdylece listelerden birinden bir eleman segildijinde dier listelerde d |
renciye ait ozellikler segilecektir,

|
x|

‘private Sub Listl Click (index As Integer)
pim &, ind, tind ,
tsegili elemanin listindexini al
ind = Listl{index).ListIndex
tind = Listl{index].Toplndex
- To 2 y

Fafoigerclistaleri.n Listindexlerini segili indexe egitle
Listl(i).ListIndex = ind
Listl{i),TopIndex = tind

Hext
End Sub

oraltieight

But i ri True ise Liste kutusu igindeki elemanlar tam gésterebilmek
’&d::rlm!tl:l?gn;jsznelden boyutiandinr, Normalde bu ozellik True'dir ve liste kutusu-
nun boyutu sadece belirli araliklarla degistirilebilir. Bu islem listedeki dgm?nlm
olarak gériilebilmesini saglar. Yani listedeki bir elemanin yansi gériiniir yar-
81 goriinmez durumda bulunmaz.

Bu; listedeki eleman sayisi listeye sifjiyorsa diizglin calisacaktir. Li
manlar arttijinda listelere kaydirma gubuklan eklenecektir, Bu durui
alt kisimlanindan birinden bir é§renci segildifiinde difer listelerde de b
ye alt zellikler segilecek ancak ayni siraya gelmeyecektir.

Eleman tan
- olarak go-
ﬁam":-mms uh.EEfuanm i riilmiiyor
E . iniégl‘achigﬁETrue IntegralHeight=False

Gzelli§in True olmasi elemanlann listede tam olarak gériiimesini saglarken,
listenin form igindeki yerlesimini zorlagtinr,

3
i
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Liste kutusu bir check box dizisi gibide kullanilabilir, Style ozelligine 1 d
rildiinde listedeki elemanlar birer CheckBox gibi davranir. Yani kullanici
elemanlar isaretleyerek segebilir,

Listedeki bir eleman segildiginde ItemCheck olayr meydana gelecektir,

| Himmet TEPECI

"I Halit ARATEKIN

] Cahide YILDIZ

| Geylani CAPAN

Meymirie BILMEZ
el T

1 Bayram YALCIN

.

Yukarida Style ézellii 1 olan bir liste kutusu gorilmektedir.

Events

Listeden bir eleman segildiginde Click olayi meydana gelir.

Listenin Style &zellifine 1-CheckBox verilmigse listedekl elemanlann
Box gibi olacaklanini yukanda gormiistiik. Bu durumda listeden bir elé
retlendiginde ItemCheck olayr meydana gelir. Buradaki Item para
retlenen elemanin listedeki Index numarasidir,

Liste, yanlarindaki kaydirma qubuklari ile asadi yukan kaydinldigine
meydana gelir. Yukari asad tuslan fle liste isinde gezinti yaparken
meydana gelebilir. Genel clarak listenin ekranda goriilen kismi dedis
olay meydana gelecektir,

ﬁRNEK:.GeneI bir 6rek olarak personel bilgilerinin girilebilecedi bir
yazalim. Ornegimiz igin asagidaki formu olusturun.

Visual Basic Pro 6.0 | Karagille & Z.Pala
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Omegdimizde: -
Ekle digmesi (Command1) ile Text kutularina girilenleri ayri ayn listelerin so-
nuna ekleyecediz.

Sil diigmesi (Command2) ile Listeden segilen personeli silece§iz.

Bul diimesi (Command3) lle Textl'e ismi girilen elemani listede bulup segece-
giz. ;
Degistir digmesi (Command4) ile listede segilen elmani Text kutularina girilen
yenl degerlerle defjistirecediz. .

Tagi digmesi (Commands) ile listede segilen personell, kullaniciya yeni sirasini
sorarak, o siraya tasiyacagiz.

Araya Ekle diigmesi (Commands) ile Text kutularina girilen personeli, Listede
secilen personelin niine ekleyecediz.

i i de de segilmesi icin
Listelerden birinde segilen elemanin diger listelerde d cilme:
ListBox'lann Click olaylari aracilii ile ListIndex zelliklerinin, secilen listedeki
lle ayni olmasini saglayacatjiz.

Ve programdan cikarken listeleri kaydedip girerken de yikleyecediz.

"ORMEK : ListBox
Private Sub Form_Load()

Combol.AddItem "Mihendis®
Combol.AddItem "Isgi"
Combol.AddItem "Programci”
Corbol.AddTtem “Muhasebeci”
165
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Combo2, AddItem "(retim"
ComboZ ., AddItem zarlama"

Combol.AddItem "Reklam"

Combo2 . AddItem "Satig"

Dim %, ¥, z

'Daha tnce kaydedilmis dosys varsa ag

If Dir("pers.dat®) <> nw Then’dosya varsa

Cpen “pers.dat" For Input As #1

While Not EOF{1)"dosya sonuna kadar
Input #1, %, y; z
Listl.AddItem x
List2.AddItem y
List3.AddItem z

Wend

Close #1

End If
End Sub

Frivate Sub Commandl_Click () 'Exle diifmesi
Listl.hddItem Textl
List2.AddIrem Combeol,Text
List3.AddItem ComboZ,Text
labelé = Listl.ListCount L

End Sub |

i bl ity s i

Private Sub Command2_Click()'5il du¥mesi
If Listl.ListIndex < 0 Then
MsgBox ("Once silinecek elemani seciniz®}
Exit Sub
End If
Dim ind, c
C = MsgBox(Listl.List (ind) & " silinsin mi", vbYesNo +
vbExclamation + vbDefaultButten2, "Sil")
ind = Listl.ListIndex
If ¢ = vbNo Then Exit Sub
Listl.Removeltem ind
List2.RemoveTtem ind
List3.RemovelItem ind
Label6 = Listl.ListCount
End Sub

Brivate Sub Command3d cClieck() 'Bul ditfjmesi
Dim i
For i = 0 Te Listl.ListCount - 1
If UCase(Listl,List(i]) = UCase (Textl) Then
'bulundu ise seg
Listl.ListIndex = i

Exit Sub
End If
Next
MsgBox (Textl & " bulunamadi®)
End Sub
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Private Sub Command4_Click() 'Degigtir diugmesi

‘Private Sub CommandS_Click()'Rraya ekle digmesi

Private Sub Listl Click()

| Frivate sub List2 Click()

] End sub

pim ind

If Listl.ListIndex < 0 Then i
MsgBox ("Once defigtirilecek elemani seginiz")
Exit Sub

End If =

ind = Listl.ListIndex

Listl.List(ind) = Textl

List2.List(ind) = Combol.Text

List3.List(ind) = Combo2.Text

End Sub

pim ind 4 ey
istl.ListIndex < . L

b LHanox ("Once elemanin nereye eklenecefini seginiz")

Exit Sub

End If

ind = Listl,ListIndex

Listl.AddItem Textl, ind

List2.AddItem Combol.Text,

List3,AddItem Combol.Text,

Label6 = Listl.ListCount

ind
ind

‘Birinde segileni digerlerinde de seg
List2.ListIndeX = Listl.ListIndex
List3, ListIndex = Listl.ListIndex
List2.TopIndex = Listl.Toplndex
List3.TopIndex = Listl.TopIndex
Label8 = Listl.ListIndex + 1
Textl=Listl,Text

End Sub

Listl.ListIndex = List2.ListIndex
List3.ListIndex = List2.ListIndex
Listl.Toplndex = List2.TcpIndex
List3.TopIndex = List2.Toplndex
LabelB = ListZ,ListIndex + 1
Combol.Text=List2.Text

Privare sub List3_Clicki)

i ListZ.ListIndex = List3.ListIndex
Listl.ListIndex = List3.ListIndex
List2.TopIndex = Listld, TopIndex
Listl.TepIndex = List3.TopIndex
Label® = List3.ListIndex + 1

s Combo2 . Text=Listd,Text

End syub
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End Sub

ivate Sub Form _Unlcad{Cancel Bs Integer)
‘Cikigta listeleri pers.dat dosyasina kaydet
Dim X, ¥, 2z, i
Cpen "pers.dat" For Output As #1
For i = 0:Te Listl.ListCount - 1

% = Listl.List({i)

i EH ComboBox (Agilan Liste) ]

Asad dofiru agilabilen bir liste kontroliddr. Genellikle, degerleri daha dnceden
: Syt Lol _ pelli olan elemanlarin segimi igin kullaniliriar. Liste kutusuna benzer ancak liste-
Z = EES : t;:i :i: ~deki elemanlardan sadece segileni ekranda goriintiller,
Write #1, x, y, 2z
Next
Close #1

el

nel Takip lhsan Karagulle

= i : kontroliine eleman ekleme ve silme islemi ListBox'ta oldugu gibidir.
Etls ' 4 I B ComboBox kontroliine ele 5|

Dt BiepaElle Properties

-
0,1,2 degerlerinden birini alabilen bu ozellik ile ComboBox'un tipi belirlenir.

2:  Asaf dofru aglabilen fakat kullamci tarafindan girig vapl!a_mavan
combobox olusturur, Kullanici listedeki degerlerden birini segebilir fakat
degistiremez.

~ SraMo. 2

1:  Asad dofru agimayan fakat igerigi kullamici tarafindan dedigtirilebilen
ComboBox olusturur, Listedeki bir elemani segmek asa_@ ve yukar tusla-
nyla yapilir, listedeki biitiin elemanlar ayni anda gériintlilenmez.

I‘ okl

0:  Asafi dogiru agilan ve igerifi kullanic tarafindan degigtirilebilen combobox
olusturur,
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Text

Listindex
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7"'-3—1 0 arasi rakamlari ComboZ igine ekle
for i = § To 100

COmeZ JAddItem i

Nex

CcmbOZ ListIndex = 0 'tlk eleman: seg

|| gna sub

|| private Sub Combol_Click()

tsegilen font adifi Text kutusuna uygula
! Pextl.FontName = Combol.Text

| Ena sub

| Private Sub Combo2_Click()

'secilen font boyunu Text kutusuna uygula
“Textl.FontSize = Combo2,Text
| End Sub

Combaobox'un kutusunda aktif olan elemanin igerigi bu ézellikle 8grenile

Eder liste stili 0 veya 2 ise bu deger, listedeki elemanlardan biri olma
ozellik kullamcinin kutuya girdigi metni 6grenmek igin de kullanilir,

Kullanicinin kutudan sectidi degeri 6§renmek icin Text &zelligi kullan
tigi elemanin numarasini ddrenmek veya listedeki bir elemani prog
aktif hale getirmek igin de Listindex 6zelligi kullanilabilir.

ORNEK: Ornek olarak bir Text kutusu igindeki yazinin fontunu ve font
Iki ComboBox araciligi lle secebilmeyi sadlayacak bir program yapalim.
min Form_Load olayina yazacagimiz kodla ekran fontlarini Combol
biyiikliklerini de Combo2 igine ekleyecegiz. Kullamicinin sectigi font oze
Text kutusuna uygulamak iginde Combo kutularinin Click olayim kullana

Ornedimiz igin formunuza bir Text kutusu ve iki tane ComboBox ye
rinci kutuyu font segme iglemi igin, ikingl kutuyu ise font boyutunu
kullanacagiz. Kullamici ancak var olan fontlardan birini segebilecedi
ComboBox'un Style zelligi 2 olmalidir, Béylece kullanici bu listeye
yazamaz, sadece var olanlardan secebilir. Font boyutunu sececedi ki
kullanic isterse kutuda olmayan bir rakam da girebilir. Bu yuzden
ComboBox'un Style &zelligini 0 yapin. Béylece kullamic) isterse bu kul
deger seger, isterse kendi deerini kutuya yazar,

ORNEK: fgeritji kullanici tarafindan degjistirilebilen ComboBox‘larda kullanicinin
kutuya yazdi§j deger listeye eklenmez. Listeye eklenmek isteniyorsa kod yazmak
- gereklidir,

‘Ornek olarak bir personefin adin, meslegini ve adresini dgrenmek isteyelim.

Umkiin olabilecek bazi meslekleri ise bir Cc

- Personelin mesledi bunlardan biri deﬁi\se meslegini ComboBox‘a eldernﬁine izin

Verelim, Personelin adi ve adresi igin birer text kutusu, mesledi igin ise Stylei 0
“olan bir ComboBox olugturalim.

'ORNEK: ComboBox

| Private Ssub Form Load ()
combol.AddItem "Vasifsiz fggi"

'ORMEK: ListIndex, Text

Private Sub Form_Load() 3 | combol.AddItem "Muhendis"
Dim 1 A /]
'Ekran fontlarini Combol igine ekle . A gmg:'ﬁ:;:z :g;?:;:zfﬁi"

For i = 0 To Screen.FontCount = 1
. . F
Combol.AddItem Screen.Fonts(i} combol,AddTtem "Teknisyen”

Next ) 2
Combal.ListIndex = 0 'flk elemani seg 1 'Ena ;:gbol.m.sr_mdex = 0'llk elemani kutuda goster

i cembol . AddItem "Frogramci®
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Private Sub Combol_LostFocus ()

Dim i
For 1 = 0 To combol.ListCount - 1
If combol.Text = combol.Lis | Then

'Kutuds yazili olan listedeki elemanlardan biri isel
‘Degigim yok fenksiyondan gik 1
Exit Sub
End If
Hext
'ComboBox'a girig yapilmis
combol, AddItem combol.Text'Girileni listeye ekle
End Sub
Private Sub Combol KeyPress (keyascii As Integer)
If keyascii = 27 Then
‘ESC’ye basildir ise
combol.Text = combol.List(0)
End If

End Sub

Kullamicimin Combobox’a herhangi bir defier girip girmedigini Col
LostFocus olayindaki yazdiimiz kodla anliyoruz. Lostfocus olayini ki
mizin sebebl kontrol ComboBox'dan gittiine gére yazlacak olan

mis olaca@indandir. Burada ComboBox kutusunda yazili olanla (Comb
listedeki biitiin elemanlan kargilastinyoruz, kutudaki yazi listede var ise |
eklenmis bir sey degildir ve fonksiyondan cikiyoruz. Listede yok ise yen
bir seydir ve bunu listeye ekliyoruz. Aynca kullanicinin ComboBox‘a ya
seyi ESC ile iptal edebilmesi igin de KeyPress olayindaki kod fle kutunun
yaz listedeki bir elemana esitlenmigtir.

ComboBox'lara kullanicinin yazdiklanni eklemek degisik yollarla da ya
Burada kullandiimiz yéntem her zaman ise yaramayabilir,
ComboBox'ta bir sey yazdiktan sonra meniden bir secenegin
ComboBox'da lostfocus olayini gergeklestirmeyecektir. Efer segilen
ComboBax'un degerine ihtlyac duyuyorsa dofru dederi alamayacaktir.

Visual Basic Pro 6.0 [ Karagllle & Z.Pala

Private Sub Combol_LostFocus ()
Dim i
For 1 = 0 To combel.ListCount - 1
If combol.Text = comb
'Kutuda yazili clan 1 deki
'Defigim yok fonksiyondan gik
Exit Sub
End If
Next
'ComboBox'a girig yapilmis
combol . Addltem combol.Text'Girileni listeye ekle
End Sub
Private Sub Combol KeyPress (keyascii As Integer)
If keyascii = 27 Then
‘ESC' ye basildi ise
combol.Text = combol.List (0}
End TIf
End Sub

Then
manlardan biri is
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Kullanicinin Combobox'a herhangi bir deder girip girmedidini Co
LostFocus olayindaki yazdigimiz kodla anhiyoruz. Lostfocus olayini
mizin sebebi kontrol ComboBox'dan gittidine gore yazilacak olan metnin |
mis olacagindandir. Burada ComboBox kutusunda yazilh olanla (Comibx
listedeki biitiin elemanlan karsilastinyoruz, kutudaki yazi listede var ise
eklenmis bir sey dedildir ve fonksiyondan gikiyoruz. Listede yok ise
bir seydir ve bunu listeye ekllyoruz. Aynica kullanicinin ComboBox'a ¥i
geyi ESC ile iptal edebilmesi igin de KeyPress olayindaki kod fle kutunul
yaz listedeki bir elemana esitlenmistir.

ComboBox’lara kullamcimin yazdiklanini eklemek degisik yollarla da
Burada kullandi§imiz yontem her zaman ise yaramayabilir.
ComboBoxta bir sey yazdiktan sonra menliden bir segenedin S
ComboBox'da lostfocus olayini gergeklestirmeyecektir. Eger secilen
ComboBox'un dederine ihtiyag duyuyorsa dofiru dedieri alamayacaktir.

Kontrolier

Alternatif bir yéntem olarak yalniz keypress olayini asadidaki gibi kullanabiliriz.
Bu durumda ise kullanicinin listeye eklemek istedigi yeni degeri yazdiktan sonra
Entere basmasi gerekir. Entere basmamasi durumunda listeye eklenmeyecektir,

Private Sub Combol KeyPress (keyascii As Integer)
pim i
i If keyascii = 27 Then “ESC’ye basildi ise
combol.Text = combol.List (J)
End If
if keyascii = 13 Then
For { = 0 To combol,ListCount - 1
If combol.Text = combol.List(i) Then
'Kutuda yazily olan listedeki elemanlardan biri ise
'Degisim yok fonksiyondan ¢ik
Exit Sub
End If
Hext
'ComboBox'a giris yapilmig
combol.AddItem combol.Text'Girileni listeye ekle
End If
End Sub

| o

A
|

_
|

ORNEK: Asafiida verilen érnekte Bir Kigiye ait derece/kademe verileri ve bunla-
_nn karsilin olan gbstergeler verilmekte, bir combo kutusuyla segilen dere-
- ce/kademe ye karsi gelen defer “Fag” degiskenine aktarilip 1000 sabiti ile car-
pilarak sonug bir label kutusuna yazdirimaktadir. Bunun icin Programda bir
combo kutusu ile bir label kullanilmistir.

'ORNEX1 : ComboBox

Dim derece (0 To 2)

Dim gosterge (0 To 2)
Const sabit = 1000
Private Sub Form Lead ()
F Dim 4 e

derece (0) = "1/1"
. derece (1) = "1/2"
fderece (2) = "1/3"

gasterge (0) = "900 "

gosterge(l) = " 910 "

‘gosterge(2) = " 920 "

W For i =0 To 2

Ncnmbul.hddnem derece (i) ‘'derece dizlsini combo kutusuna al
ext i

_Gombol.ListIndex=0'combo kutusunda bulunan ilk elemani gériintiile
End sup

Private Sub Combol Click {¥

Dim Fag i '
'dereceye karsi ddsen gostergeyi Fag defigkenine aktar

Fag = gosterge(combol.ListIndex)

I.abell.cnpcion = Fag * sabit

End Sub
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alternatif bir ydntem clarak yalniz keypress olayini asadidaki gibi kullanabiliriz.
Bu durumda ise kullanicinin listeye eklemek istedigi yeni degeri yazdiktan sonra
Entere basmasi gerekir, Entere basmamasi durumunda listeye eklenmeyecektir.

Private Sub Combol KeyPress (keyascii As Integer)
Dim 1
1f keyascii = 27 Then ‘ESC'ye basild: ise
combol.Text = combel.List (D)
End Tf
if keyascli = 13 Then
For i = 0 To combol.ListCount - 1
If combol.Text = combol,List({i) Then
'Kutuda yazili olan listedeki elemanlardan biri ise
'Dedisim yok fonksiyendan gik
Exit Sub
End If
Next
'ComboBox'a girig vapilmag
combol.AddItem combol.Text'Girileni listeye ekle
End If
End Sub

ORNEK: Asadida verilen érnekte Bir kisiye ait derecefkademe verileri ve bunla-
nn kargihd olan gbstergeler verilmekte, bir combo kutusuyla segilen dere-
ce/kademe ye karst gelen defjer "Fag" de§iskenine aktanlip 1000 sabiti ile car-
pllarak sonug bir label kutusuna yazdinlmaktadir. Bunun icin Programda bir
combo kutusu ile bir label kullanilmigtir.

'ORNEKL : ComboBox

Dim derece (0 To 2)

Dim geosterge (0 To 2)

Consat sabit = 1000

Frivate GSub Ferm_Load {)

Dim i -

derecaild) = "1/1"

derece{l) = "1/2"

derece(2) = "1/3"

gosterge (0) = "800 "

gosterge(l) = " 910 "

gosterge(2) = " 920 "

For 1 = 0 To 2

combol. AddTtem derece(i) 'derece dizisini combo kutusuna al
Nexz i

combol.ListIndex=0"'combe kutusunda bulunan ilk elemani gorintile
End Sub

Private Sub Combol Click ()

Dim Fag N

‘dereceye karsi dugen gustergeyi Fag dediskenine aktar
Fag = gosterge (combol.ListIndex)

Labell.Caption = Fag * sabit

End Sub
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H 2 Drive List Box (Siiriicii Listeleme Kutusu)

Sistemde bulunan sirliclileri listelemeye yarayan, ComboBox kontroliindef
remis bir kontrol elemanidir. Bunun vasitasiyla programin calismasi es
Istenilen siriicil segimi yapilir. Bu segim siirliciiye geclsi safilamaz, Surici

cis islemi Chdrive gibi bir kamutla yapimasi gerekir. f

W, Form1 HEE

- Kontrolden bir siirlici secilmesi ile bu olay meydana gelir. Siiriicii segimi yapildi-
ginda yapiimasi gereken kod buraya yazimalidir.

Bir DirectoryListBox ile baglanti kurulacaksa bu islem Change olayinda asa-
Gidaki gibi yapiimahdir.

Sub Drivel_Change ()
Dirl.Path=Drivel.Drive
ChDrive Drivel.Drive
End Sub

| & e [IHSANT-2]
*|S¢ HOST FORE]
B

| & Directory List Box (Dizin Listeleme Kutusu) |

Sistemde bulunan siriiciilerdeki dizinleri listelemeye yarayan, ListBox kontroliin-
den tiiremis bir kontrol elemanidir. Bu kontrol elemani vasitasiyla Path Gzelligi
ile belirlenmis siiriiciide bulunan dizinler secilebilir. Bu segme Islemi aktif dizinin
defjismesine sebep olmaz, bu igin ChDir gibi bir komutla yapilmasi gerekir.

Properties
) 3¢ [HSAN_2)

Drive : T
Bu &zellik kullanilarak kontrolin gésterdigji aktif siiriici 6grenilebilir veya @_Pl?irﬂ“ Files i
rilebilir. %Mmrml! Visual Studio i
Drive dzellifjinin gésterdigi deder disket siriiciiler igin siiriici harfi ve Template i
ken ;harddisk siriiciilerde buna siiriicii etiketi de dahildir, 1 Tsdl
Yani A siirliciisii A: fle gBsterilirken C: siiricUsi C:[Etiket] seklinde g L Weads
durum genellikle problem gikarmaz, giinkii siir(ct atamalarinda sade
rakter dikkate alinir. i
Yani Chdrive "ciabed” gibi bir komut C siiriiclisiine gecmeyl saglar. _?_
rum Drive defjerini defjigtirirken de gegerlidir, Drivel.Drive = "C:" ;

strlictisiine gegmeyi sadlayacaktir,
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Properties )
: I FileList Box (Dosya Listeleme Kutusn) |
Path

Herhangi bir dizindeki dosyalan listelemeye yarayan, ListBox kontroliinden ta-
remis bir kontrol elemanidir. Hangi dizindeki dosyalan gosterecefji Path azelligi
ile belirlenir.

Bu dzellik kullanilarak segilmis olan dizin &grenilebilir ve degistirilebilir, B
likten dénen dedier stiriicil ismi dahil tam yoldur. Kontroliin gdster
siriiclide, yine siirlici isminin bu dzellije atanmasi ile gergeklestirilir,

Events

Change()

Listeden bir dizin segilmesi ile bu olay meydana gelir. Dizin segimi
yazilmasi gereken kod buraya yazimalidir.

Bir FileListBox ile baflanti kurulacaksa bu islem Change olayinda
gibi yapiimalidir.

Properties

Sub Dirl Change ()
Filel.Path= Dirl, Path
ChDir Dirl.Path

g Bu ézellik ile segili dosyanin ismi &4renilebilir. Geri dénecek degier dosyanin adi
- ve uzantisidir, Dosyanin yolu ise Path Gzelligi ile 6grenilebilir.
Methods
ive,Hidden,Normal, ReadOnly, System
Update Bu &zellikler kullanilarak dosya listeleme kutusunda Arsiv, Sakli, Sadece okunur,

~ Normal ve System dzeliklerine sahip dosyalarin gériintiilenmesi veya gériintii-
1 lenmemesi salanir. Bu @zelliklerden herhangi birisine True degeri verildiginde o
- tzellige sahip dosyalar listelenir, False verildiginde listelenmez.

DirectoryListBox ve FileListBox kontrollerinde, bir dizin veya dosya
nen dizin veya dosyanin bu kontrollerden de silinebilmesi icin ReFi
kullaniimalidir.

mdir "gegici dizin"
dirl.update

- Bu dzellik ile listelenmek istenen sriicti ve dizin lsmi belidenir. Ornedin Win-
- dows dizinindeki dosyalan gdstermesini istiyorsak Filel,Path = "C:\windows" a-
tamasini yapabiliriz.
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rakterle (?,*) yapilir.
Ornedin yalniz EXE uzantl dosyalan géstermek igin :
Filel.Pattern = “*,EXE" atamasi yapilir.

listelemek igin :
Filel.Pattern = “*,EXE;*.COM" seklinde kullanilir,

Events

PathChange()

| farkh bir yeri gdstermeye bagladiginda meydana gelir,

| PatternChange()

Bu olay Pattern &zellifinin defistirimesi sonucu meydana
FileListBox farkli tirlerdeki dosyalan listelemeye bagladiginda bu

gelir.

BRNEK: Ornek olarak kullanianin sectigi dosyaya gére iglem yapacs
ram yapalim. Ornedimiz igin asagidaki formu olusturun ve Text
den fazla satir gésterilebiimesi iin MultiLine &zelligini True yapin.

Bu &zellik lle listelenmek istenen dosyalar filtrelenir. Bu iglem bildigimiz

Birden fazla tip belirlemek igin ;" karakteri kullamiir, EXE ve COM d

Bu clay Path &zelli§inin degistirimesi sonucu meydana gelir. Yani F

Kontroller

Ormedimizde kullanici bir programi
yasini tiklarsa picture kutusunda g
nin igeridi text kutusunda gdsteril
dar bilyiikse de Write (WordPad)
glsin.

tiklarsa o program calistinisin, bir resim dos-
Bsterilsin, baska bir dosyay! tiklarsa bu dosya-
sin. Eder dosya text kutusuna sigmayacak ka-
programi cahstinlarak dosya bu programla a-

1ORNEK DJ.re:toryListax,FileLﬂatBox,DriinistBox,CmeoBDx

pPrivate Sub Form Load()
combol.AddItem exe;*.com; *.bat"
combol, AddItem SEXE®
combol . AddItem "* . wmf;*, bmp;*.ice"
combol . AddItem "*, <"
cembol.ListIndex = 0

End Sub

Private Sub Combol_Change ()
On Local Error Resume Next
filel.Pattern = combol,Text

End Sub

Private Sub Combel . Click()
On Local Error Resume Next
filel.Pattern = combel,Text

End Sub

Private Sub Dirl_Change()
filel.Path = dirl.path

ChDir dirl.Path

End Sub

Frivate Sub Drivel Change ()
dirl.Path = drivel.Drive

ChDrive drivel.Drive

End Sub

Private Sub Filel Click(}
©n Local Error Resume Mext
Dim n, uz, x, t
B = InStr(filel,FileName, "“."} "Moktanin yerini bul

uz = Mid(filel.FileName, n)'noktadan sonrasini al,yani wzantiyi
Select Case uz

Case ".exe", ‘.'.cum", ".bat", ".pif" ‘'program ise galistir
x -.‘Shellcnlel‘ﬁleName, 1Y
Case *,wmf", ", ice", ".bmp" 'Resim ise géster

picturel,Picture = LoadPicture({filel.FileName)
Case E;sa 'Bunlardan biri dedilse icerigini géster
ff FileLen(filel.FileName) > 32000 Then
dosya text kutusunun alacaindan buyik ise Write ile
dbstar
X = Shell ("write " & filel.FileName, 1)
Se
'degilse dosyayl text kutusunda goster
£ o= nw
‘Dosyayi sirali erisimli modda okumak igin ag
Open filel.FileName For Input &s #1

While Not (EOF(l}) 'Dosya sonuna geiene kadar oku
Line Input #1, x*Bir satar oku

visual Basic Pro 6.0 1 Karagiille & Z.Pala
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t =t 4+ x+Chr{l3)
Wend
textl = t'Okunanlari text kutusunda géster
Close #1'Dosyay: kapat
End If
End Select
End Sub

4+ Chr {10}’ Cncekinin altinade

programda segili olan dosyaya ait ézellikler agagidaki form ile gasteriliyor:

16420M Kalon
1354DM havale (31/10/96)

Programin kodu agagidaki gibi olacaktir:

'ORNEK: Drivelistbox, Dirlistbox,
Private Sub Dirl Change ()

'pizin yolunu ve dizin yol dedisimini Filel e aktar
Filel.Path = Dirl.Path

ChbDir (Filel,Path)
End Sub

Filelistbox

Private Sub Dirl Click()
Filel.Path = Dirl.Path
End Sub

Private Sub Drivel Change()
‘surict dedisimini Dirle aktar
Dirl.Path = Drivel.Drive

End Sub

daki form tasanmin kullanacagiz,

mendileri olugturun.

b..180

ORNEK: Simdi DriveListBox, DirListBox ve FileListBox elemaniarin
bir dosyayi kopyalayacak, adini defjistirecek, silecek, calishracak,
gosterecek yada yeni 6zellikler verecek bir program yapalim. Bunun

Formdaki kontrolleri olusturduktan sonra dosya menisinde de yanda

Erivate Sub Filel Click(}

Dim dosya

Dim secili As Boolean

With Filel :
| 'E§er segili dosya varsa deayanin adinl,uzunludunu ve tarihini
| Tabelin baslidina aktar

If .ListIndex >= 0 Then

sacili = True

dosya = .List|.ListIndex)

Labell,.Caption = dosya & "
& FileDateTime (dosya)

Else
Secili = False
Labell.Caption = ""

End If
End With
'Herhangl bir dosya segili ise menileri aktif dedilse pasif yap
Miuac.Enabled = secili
mausil.Enabled = secili
mnuaddegistir.Enabled = secili
mouozellikler,Enabled = secili

| Mnukopyala.Enabled = secili
| End sub

" § FileLen(dosya) & ™ Bytes "
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Private Sub Filel KeyDown|KeyCode RAs Integer, Shift As Int
"Efer entere ha;1;m1$sa dosyayil galigtir.
If KeyCode = 13 Then
bim calistir
calistir = Shell(Filel.filename, vbNormalFocus)
End If
End Sub

¥ As Single, ¥ As Single)
‘eger farenin saj tusu basil: ise popup mentiyll ag
If Button = 2 Then PopupMenu mnudcsya

End Sub '

Private Sub Form_Load()
Dim dosya
Dim szecili As Boolean
with Filel
If .ListIndex >= 0 Then
secili = True
dosya = .List(.ListIndex) o
Labell.Caption = dosya & " " & FileLen(dosya) &
Bytes " & FileDateTime (dosya)
Else
secili = False
labell.Caption = ""
End If
End With
mnuac.Enabled = secili
mnusil.Enabled = secili
mnuaddegistir.Enabled = secili
mnuczellikler.Enabled = secili
mnukopyala.Enabled = secili
End Sub

Private Sub mnuac_Click()

Dim calistir

'Secili dosyayi ¢aligtir,

Calistir = Shell(Filel.filename, vbMNormalFocus)
End Sub

Private Sub mnuaddegistir Click()
Dim ad, eskiad, YeniAD, mesaj
eskiad = UCase (Filel.filename) ]
ad = InputBox{"Yeni Dosya tsmini Giriniz", " Dosya fsmi

Dedistir", eskiad) [

If ad = "" Than Exit Sub
YeniAD = Ucase (LTrim(RTrim(ad)))
On Local Error GoTo degismehatasi
Name eskiad As YeniAD: Filel.Refresh
Filel.SetFocus

Exit Sub

degismehatasi:
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Private Sub Filel MouseDown(Button As Integer, Shift As Inte

mesaj = eskiad + dosya ismi " + YeniAD + " ye gevrilemiyor.

If Dir{YeniAD) = YeniAD Then
mesaj = mesaj + YeniAD + * isimli dosya var. Yeni bir

isim verin®

Else

mesaj = mesaj + YeniAD + " jsmi gegersiz bir isim veya " &

Error

End If

MsgBox (mesai)
Exit Sub
End Sub

Frivate Sub mnucikis Clicki()

Dim cevap

cevap = MsgBox("Program: terk etmek istedifinizden emin
misini?", vbYesNoCancel + vbQuestion + vbDefaultButtonZ +
vbSystemModal, "Cikig")

1f cevap = vbYes Then End
End Sub

Private Sub mnukepyala Click(
On Error GoTeo kopyaHatasi
Dim kaynak, hedef
kaynak = Filel.filename
hedef = InputBox("Dosyanin kopyalanacad:r yolun adini
giriniz", " Dosya kopyala", Filel.Path + "\" & kaynak
FileCopy kaynak, hedef
MsgBox ("Dosya Kopyalandi"
Exit Sub
kopyaHatasi:
MsgBox (“"Dosya kopya s
AR ¥ Pyalanamiyor”)
End sub

Private Sub mnuozellikler_Click()
Form2 . Show
Dim czellik
‘Dosyanin igerdifi #zellikleri formZ deki checkboxlara aktar
izullik = GetAttr(Forml.Filel.filename)
ozellik And 1 Then Form2.Checkl.Value = 1 El
Form2.checkl.value = 0 y n
If ozellik And 32 Then Form2.Chi . =
B thd orm. eck2,Value 1 Else
If ozellik And 4 Then Form2.Check3.Value = 1 EL
Fq:mzx‘.\:hucka.value y
f ozellik And 2 Then Form2.Checkd. V. -
Form2.Checkd.Value = 0 e
e Form2.Caption = Forml.Filel.filename & " g
F. leLen (Forml.Filel.filenama) & "

Private Sub mnusil Cliecki)
bim cevap
- MsgBo,
vbYasNoC
ystemModal, "Sil")
1f cevap = vbYes Then
1f Filel.ListIndex >= 0 Then
Kill Filel.List(Filel.lListIndex)
Filel.Refresh
End If
End If
End Sub

"Bu dosyayl silmek istedijinizden emin
el + vbCuestion + whbDefaultButton? +

‘Bu béltm form2 nin kod editbrine yazalacak
Option Explicit

Private Sub Commandl Click{)
Forml . Show
Dim ozellik
On Error Resume Next
ozellik = GetAttr(Forml.Filel.filename}
If Form2.Checkl.Value = 1 Then
SetAttr Forml.Filel.filename, ozellik + vbReadOnly
End If
If Form2.CheckZ.Value = 1 Then
SetAttr Forml.Filel.filename, vbArchive + ozellik
ozellik = ozellik + vbhrchive
End If
If Form2,.Check3.Value = 1 Then
SetAttr Forml.Filel.filename, vbSystem + ozellik
ozellik = ozellik + vbSystem B
End If

ozallik + vbHidden
Unload Me
End Sul

Private Sub Command? Clicki)
Unload Me
End Sub

If Form2.Checkd.Value = 1 Then SetAttr Forml.Filel.filef
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1 [ & Common Dialog( Diyalog Pencereleri )* I

windows tarafindan saflanan standart diyalog kutularinin kullanimini safjlayan
kontroldir. Bu kutular: “Ac", “Yeni Adla Kaydet”, “"Renk”, “Help”, “Yazdir" ve
“Font” diyaleg kutulandir.

Diyalog kutularinin modal clmasi sebebiyle bir segim yapilmadan form Uzerinde
islem yapilamaz.

. Asadida anlatilacak olan bu kontroller form (izerinde tasanm zamani gariilmesi-

ne ragmen calisma esnasinda gériilmez. Bu kontroller, Action ozelliklerine de-

i . ger atanmasiyla veya ilgili metod kullanilarak aktif hale gelirler.

CMDialog kontroliinde “iptal” diiymesinin segilmesi halinde hata olugturulup o-
lusturulmayacagini kullamicinin segimine birakmistir, Clusacak hata kentrollerin
programlamasindan kaynaklanan bir hata (BUG) dejildir. Sadece “Iptal” diijme-
sinin seildigini programa belirtmek igin diistinilmils bir yontemdir.

Properties

1-6 arasi bir deder verilerek ilgili diyalog kutusu agilir,
1: "Ag” diyalog kutusu

CommonDialog1.Action = 1 veya CommonDialog1.ShowOpen
2: "Yeni Adla Kaydet” diyalog kutusu
CommonDialog1.Action = 2 veya CommonDialogl,ShowSave
3: "Renk” diyalog kutusu

i CommanDialog1.Action = 3 veya CommonDialog1.ShowColor

- 4: “Font” diyalog kutusu
Commonbialogl.Action = 4 veya CommonDialog1.ShowFont

trolleri kullanabilmek igin Project-Components mentileri ile agilan pencereden “Micro-
on Dialog Control” segenegini isaretlemeniz veya Browsr diigmesi ile
DLG32.0CX dosyasim bulup projeye eklemeniz gerekir.
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5: "Yazdir” diyalog kutusu

CommenDialogl.Action = 5 veya CommonDialogl.ShowPrint

| Ac ve Yeni Adla Kaydet Diyalog Pencereleri
6: Windows Help programini caligtirir.

|

CommonDialogl.Action = 6 veya CommonDialog1.ShowHelp

Action 6zelligine bu defjerlerden birinin atanmasiyla ilgili diyalog p
ve kullanicinin secimini bekler, Bu pencerenin agiimasiyla yapilan i
log penceresi kapanincaya kadar askiya alinir.

Bu pencereler de temsil ettikleri isi yapmaz sadece o is igin distinilm
bir arabirim saglarlar. Yani Yeni Adla Kaydet diyalog kutusu bir d
adla kaydetmez, sadece o is icin yapilacak standart iglemler icin bir
kaydedilecek dosyanin ismini ve yolunu kullamicinin girmesini sagla
me islemini sizin yapmaniz gerekir.

CommeonDialog kontrnlf.iniln Action Gzellijine 1 vererek veya ShowOpen me-
todunu kullanarak Ag diyalog penceresi aktif hale getirilir,

CommonDialogl.Action=1 veya CommonDialog1. ile a-
e e =1 0g1.ShowOpen satin ile a

CancelError

Diyalog pencerelerinde “iptal” digmesinin seciimesi halinde yakal
hata olusturulup olugturulmayaca bu &zellikle belirlenir.
True : “iptal” diigmesi secilirse hata olustur
False : Hata olusturma.

CommonDialog kontroliinin Action &zellifine 2 vererek veya ShowSave meto-
dunu kullanarak Ag diyalog penceresi aktif hale getirilir.

CommonDialogl.Action=2 veya CommonDialogl,Sho .
glacak diyalog kutusu: ¥ og1.ShowSave satiri ile a

Private Sub Form Click()
On Local Error GoTe iptal
CommonDialegl.Acticn = 1
CommonDialegl.CancelError = True ..
MsgBox (CommonDialogl,filename & " desyasi segildi®™) i
Exit Sub "
iptal:
MsgBox ("Dosya segme iglemi iptal edildi™)}
Exit Sub
End Sub

DialogTil

Acilacak pencerenin bashinda yazimasi istenen metni belirler. Bir
mazsa standart baghk yazisi gorintilenir,

::kandam diyalog pencerelerinde Dosya Adi kutusunda yazimas istenen veya

llanici tarafindan yazilan defierdir. Bu &zellige, diyalog kutusu aktif hale geti-

filmeden bir defier atanmasi durumunda bu dejer Dusya Adi kutusuna yazila-
186
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EileTitle

Defaul(Ext
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cak default deder olur, Divalog kutusu kapandiktan sonra ise, bu dzell
detjer kullamcinin sectigi veya yazdigi dosya adidir. Bu dzelligin ifade

piyalog penceresinde Dosya Adi kismina  kullanici DENEME - yazarsa
ya adina siirticii ve yol dahildir,

i commonDialogl FileTitle = “DENEME.TXT" olacak, DENEME.X vyazarsa
commonDialogl FileTitle = "DENEME.X" olacaktir. Yani bir uzanti belitmezse
pefaultExt uzantisi ile belirlenen uzant dosyaya eklenecektir,

yaptiginiz programin kullandigi standart bir dosya uzantisi varsa, bu ozellige o
yzantry! vererek, kullaniciyi her seferinde uzanti yazma zahmetinden kurtanrsi-
niz.

CommeonDialogl.Action=1 veya CommonDialogl.Action=2 satirflan ile ¢
penceresini actiktan sonra kullanicinin sectigi dosyanin adini 6gren
ozellik kullamlabilir.

ORNEK: Omnek olarak formumuzda bulunan bir PictureBox igin
CommonDialog penceresi ile agilacak bir dosyadan secme imkani ve
gimiz igin formunuza bir Picture, bir CommonDialog ve bir Comma
yerlestirin.

"ORNEK: FileName
Private Sub Commandl_Clickt()

Yukandaki her iki diyalog penceresinde de gérdigiimiz

gsya tirli: -

CommonDialogl.DialogTitle = "Bir resim dosyas: seginiz" by l J
mmonDialogl.Filter = "*.bmp|*.bmp"

CommonDialogl.Action = 1 Kayt fiirle l j

Picturel.Picture = LoadFicture (CommonDialogl.FileName)

End Sub

~ kutularina listelenecek dosyalanin tiplerini segmeye yarayacak agiklamalar koy-
- maya yarar. Kullanim Formati séyledir.

- CommonDialog1.Filter="Agikl 1| Filtrel | Acikl 2 |Filtre2 |
e 1"

Jens

T S 1]
gm [Sae il o fEE) |

Bute i

Buradaki | karakteri, Ascii kodu 124 olan karakterdir (Alt Gr tusu ile birlikte <
tusu) ve filtre parametresinin sonunda iki tane kullanilir. AgiklamaN parametrele-
* i combo kutusunda goriilmesi istenen yaziy, FiltreN parametreleri de listedeki
‘elemanin segilmesiyle dosya kutusunda gosterilecek dosyalanin filtresidir.

Dssa o [ ey =
Pamataie [“boa -] Ll

I S

CommonDialogl.Filter = "Bitmap Dosyalara|*.BMP| Icon Desyalari|
*.ICO| Metafile Dosyalari|*.WMF|GIF Dosyalari|*,GIF|JPEG
Dosyalary |*.JPG|BULUn Resim

Dosyalary |*.BMP; *.ICO;* . WMF; * GIF;*.JPG|Bltlin Dosyalaz|*.*||"
CommonDialogl.ShowOpen

] ';:Ukﬂl'ldak[ komut satirlarryla “Dosya Tirli:" combo kutusu asagidaki gibi olacak-
r.

Filename ozellijinden farkl olarak dosya adina yel dahil degildir.
len dosyanin ismi ve uzantisini gdsterir.

Dgsya tun |Bumap Daosyalan _"_I

Kullanici dosya isminde dosya uzantisi yazmazsa bu &zellikle belirles
dosya adina eklenir.

LComonD:Lalogl.DefaultExr_ = “PXT" ‘Default uvzanbi TXT
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Listeden "Bitmap dosyalan” secenedinin segilmesiyle diyalog pen
deki dosya kutusunda yalnizca BMP uzantili dosyalar goriintiilenecektir,

EilterIndex

A
Filter &zelligiyle listeye eklenen secimlerden hangisinin default olarak
cagin belirleyen bir numaradir. Listedeki ilk elemanin numarasi 1 dir.

[nitDi

Diyalog kutularinin ilk agildiginda listeleyecegi dizini belirlemeyi saglai
se aktif dizin kabul edilir.

Elags

Agllacak diyalog penceresinin bazi 6zelliklerini belirleyen bir dzelliktir,
§in alacadi dedierler ve etkileri asaida verilmistir. Bu defjerler OR isler
tutularak birden fazla ézellik verilebilecedi gibi hangi ézelligin segili o
satjidaki degerlerle AND islemine tabi tutularak Ggrenilir.

& H200, cdIOFNAllowMultiselect:

Bu dederin Yeni Adla Kaydet diyalog kutusunda bir etkisi yoktur.
kutusunda ise birden ok dosyanin segilebilmesini saglar. Bu segme
veya Ctrl tus bilesimleriyle yapilir. Bu durumda FileTitle parame!
FileName parametresinde ise, dosya isimleri arasinda da bir b
ner.

CommonDialogl.Filename = “Siiriicifsmi:Dizinismi\ BirinciDosya
UgiinciiDosya ..."
Ornegiin Windows dizininde WIN.COM ve MSD.EXE dosyalan seglimis.

CommonDialogl.Filename = “"C:\WINDOWS\ win.com msd.exe”
caktir,

Eger bir tane dosya segiimigse dizin ismi ile dosya ismi arasinda bo
maz,
Windows 95/38'de dosya Isminde de bosluk olabilecedi icin Flags p
bu deger verildijinde uzun dosya isimlerinin segilebilecedi dosya p
ne B+3 dosya isimlerinin segilebilecedi asagidaki dosya penceresi agl
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ORNEK: Ornek olarak kullamcinin sectifii birden fazla dosyay silecek bir prog-
ram yazalim. Programi inceleyerek birden fazla dosyamin secilebildigi pencere-
lerde her bir dosyanin isminin nasil égrenilecedini gérebilirsiniz.

'ORNEK: CommonDialog ile secilen birden fazla dosyay: silme
Private Sub Commandl Click()
©on Local Errer GoTo iptal
CommonDialogl.CancelError = True
CommonDialogl.filename = "+, *="
CommonDialogl.Flags = cdlOFNAllowMultiselect
CommonDialogl.PialogTitle = "Silinecek dosyalari seginiz"
Commonlialogl . ShowOpen
Dim ¢
c = MsgBox({(CormonDialogl.filename & "dosyalari silinsin mi",
vbYesNo + vbCritical, "sil")
If ¢ = vbNo Then Exit Sub
On Local Error GoTe hata
Dim y, x, dizin, dosya
X = CommonDialogl,filename
¥ = InStr{x, " ")'ilk boslufu bul
If y <> D Then

'Bogluk bulundu. Birden fazla dosya segilmis.

dizin = Left(x, y)/Dizin lsmini al
Else

'bogluk bulunamadi tek dosya secilmig

Kill =

Exit Sub
End If
Chbrive dizin
ChDir dizin
X = Mid(x, y + 2} 'dizin ismini gikar
Do

¥ = InStrix; " ") ‘'bogluk bul

If y <> 0 Then

dosya = Left(x, y = 1)

Kill dosya
® = Mid(x, y + 1)
End If

Loop While y > 0'Bogluk kalmayincaya kadar devam et
Exit sub
iptal;

MsgBox ("tslem iptal edildi™)
Exit Sub
hata:
MsgBox {dosya & " silinemedi " & Error}
Resume Next
End Sub

il
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&H2000, cdlOFNCreatePrompt:

Bu degerin de Yeni Adla Kaydet diyalog kutusunda bir etkisi yoktur,
\q_g kut_usunda yazilan dosya isminin diskte clmamasi durumunda
sOyle bir mesaj kutusu cikarmasina sebep olur.

Burada “H.?ylw" seciimesi halinde diyalog kutusu kapanmayacak ve yeni
ya segmenizi sadjlayacaktir. “Evet" segilmesi halinde Ise gercekte diskte
dosya ismi geri génderilir.

&H1000, cdlOFNExplorer:

Bu deierin de Yeni Adla Kaydet diyalog kutusunda bir etkisi yoktur,
log kutusunda yazilan dosya isminin diskte olmamasi durumunda Wi
soyle bir mesaj kutusu gikarmasina sebep olur,

192
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4, cdlOFNHideReadOnly:

piyalog kutusundaki T Sakokunit 8¢ CheckBox'unun goriintillenmemesini sag-
far.

000, cdlOFNNoReadOnlyReturn:

Diyalog kutusunda Read Only (Sadece Okunabilir) dosya seglimesini nler. Boyle

" bir dosya secilmesi durumunda Windows'un asagidaki mesaji gorintulemesini
~ saglar.

2, cdl OFNOverwritePrompt:

Bu deferin Ag diyalog kutusunda bir etkisi yoktur. Yeni AAdIa Kaydet diyalog
kutusunda yazilan dosya ismiyle ayni isimli bir dosyanin diskte olmasi durumun-
da Windows'un asafidaki mesajla uyarmasini sadlar

800, cdIOFNPathMustExist:

~ Girilen dosya isminin yolu dogru degilse Windows'un asaidaki gibi bir mesaj
~ vermesini saglar.
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&H1, cdlOFNReadOnly: .
Diyalog penceresi agilirken I Saltokuneat  CheckBox'unun isaretienm| I Font Diyalog Penceresi J e |
i saglar. Ayni zamanda kullanicinin bu segenedi Isaretleyip igaretley ==

Flags dzelliginin bu degeri ile AND islemine tabi tutularak anlasiir, Windows tarafindan sa§lanan standart Yazitipi diyalog kutusunun kullanimasi-

i safilayan bir kontroldiir. Bu kontrolle sistemde bulunan fontlardan biri segile-
bilir, rengi, bilyiikligu, sekli defistirilebilir.
CommonDialog kontroliinin Action ézelliine 4 vererek veya ShowFont meto-
dunu kullanarak Font diyalog penceresi aktif hale getirilir.

i 6 ozelligi 3 degjerlerinden

| nceresi aglimadan once Flags nzelll_ﬁlne 1.2 veya

:i‘ﬂ‘:i:eeorﬁrﬁl gereklar? Aksi takdirde Windows yilklil yazi tipi olmadiini bildirir
bir mesaj verecektir. )
CommonDialog.Action=4 veya CommonDialogl.ShowFont satirlan ile a-
gllacakediyalog penceresi:

CommenDialogl. ShowCpen

If CommonDialogl.Flags and cdlOFNReadOnly Then
*Salt okunur ag secenedi isaretli

End If

Yukandaki gibi bir kodla segenegin Isaretlenip isaretienmedigi Ggrenilel
&H4000, edIOFNShareAware:

Normalde diyalog kutulan, bir baska uygulama tarafindan acik tutuk
yanin segimesi durumunda bir hata mesaj ile kullamicryr uyanr.  Eder fi
zelligine bu deger verilirse diger programlar tarafindan acik tutulan do
da segilebilmesini sadjlar, ]
&H10, cdIOFNHelpButton:

Diyalog kutusunda Yardim komut dugmesinin gériintilenmesini saglar, 3
diimesinin etkili oimasi igin uygulamanin Help dosyasi ve HelpConTes
&i ile igili yardim konusunun belirlenmis olmasi gerekir,

Properties

&H8, cdlOFNNoChangeDir:

Normalde diyalog kutulan sonraki seferlerde aciidiginda en son kalinan
dosyalan gosterir, Efer her seferinde ayni dizini gostermek istiyor
parametresine bu degeri verebilirsiniz.

Diyalog penceresi iginde bulunan = kutusunda segllen ren-

gin numarasidir.

NE——
CommonDialogl.Flags = cdlCFEffects Or cdlCFBoth
CommonDialogl. ShowFont

textl.ForeColer = CommonDialogl.Color
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EontBold . Fontltalic, FontStrikeThru, FontUnderling iz, cICFPrinterFonts:

True veya False degeri alabilen bu ozellider diyalog penceresinde Koy ¥ Yazici fontlarinin da listede gériiimesini saglar.
Ustil Cizili ve Altgizgi dzelliklerinin durumunu belirler. 1 '_ L, JICFBoth:

Hem ekran hemde yazia fontlannin listede gériilmesini sadlar.

CommoniDialogl.Flags = edlCFEffects Or calCFBoth
CommonDialogl.ShowFont

textl.FontBold = CommenDialogl.FontBold
textl.FontItalic = CommonDialogl.FontItalic

&H20000, cdICFScalableOnly:
textl.FontUnderline = CommonDBialogl, F: 8

ili i Sril i Type, Vektor
e ancurm 3ol boyChaipGIG0gLde seklenmin bizi
: mamasidir.
&H40000, cdICFTTOnly:
Yalniz True Type fontlarin listede gériimesini saglar.
&H8000, cdICFWYSIWYG:

larin gosterilmesini saglar.

, hem ekran hem de yazicida kullanilabilen fontl ste

;ih:;gs dedjer! tzellikle yazicidan alinacak ciktiyla ekranda goriilen yazm;: ax:jnl

kalitede olmasi istendigi durumlarda kullaniimalidir. Diger durumda da ekran a‘

gériflen yazi yaziadan aynen cikar ancak ekran fle yazicinin goziinOrlikleri ayn

olmaditji icin yazim kalitesi digiik olacaktir. t l
i 00 degerlerinin de verilmig ol-

Bu degerin etkili olmasi igin &H1, &H2 ve BH200 |

mzswegg'erekir. Yani flags dzelliginin &H28003 olmasi gerekir.

H400, cdICFANSIOnly: i
Symbol fontlar gibi yaz igermeyen fontlann listede gériilmemesini sadlar.

ontUnderline

Eontname

Diyalog kutusunda segilen/secilecek fontun sistemdeki ismidir. Bu d
hangi bir kentroliin fontname azelligine atanabilir,

CommonDialogl.Flags = cdlCFEffects ©r cdlCFBoth
CommenDialogl. ShowFont
textl,FontName = CommonDialogl. FontName

Eontize

Secilen fontun biiyiikligtni verir,

CommonDialogl.Flags = cdICFEffects Or cdlCFBoth
CommonDialogl. ShowFent

textl.FontSize = CommonDialogl.FontSize

l : [ H800, cdICFNoVectorFonts:
Diyalog penceresindeki Boyut listesinde gbsterilecek font boyutlannin' minis Vektér fontlarn secilmemesini saglar.
B i : 4000, cdCFFixedPitchOnly:
Elags Yalniz "Fixed Pitch” fontlarin gérintiilenmesini saglar.

Windowsta kullanilan fontlardan goﬁunluﬁ_upurl (Jn‘arLab“k:M!Henr%:}!:i :ng;;l:n;?
New Roman gibi) harf geniglikleri sabit degildir. "M" harfi *I" harfindes e
nig bir alan kaplayacaktir, Fontlarin diger bir kisminda ise (Fixed Pitc g,
Courier New gibi) bu genislik her harf igin sabittir (Dos'ta oldugu g:b;).rdmnku?i:-
nigliginin sabit olmasi girkin bir gdriinti olustururken Gzellikle tablolarda
nilmasi verilerin ayni hizaya gelmelerini saglayacaktir.

w, lizerine
Bi bir érnekle gdstermeye calisalim. Ornek igin form Uzeri .
Ftt:hts::r:lem’slll “Times New Roman” olan bir ListBox kayun ve Formun Load olay
na asagidaki kodu girin.

Agllacak diyalog penceresinin baz dzelliklerini belirleyen bir deger alir.
dederler ve anlamlan asadida verilmigtir. Bu defierler OR Islemine tabi
bir kag tizellik birden aktif hale getirilebilir.

KH100, cdICFEffects ;

Diyalog penceresinde Etkiler ve Renk kutularinin da gériintillenmesini
kH1, cdICFScreenFonts:

Ekran fontlarinin listede gérillmesini saglar.
L96

197




Visual Basic Pro 6.0 1 Karagiille & Z.Pala
i ———— :

Private 3Sub Form Load( |
Dim Ad As String + ' K
i g *25, Meslek A i
Dim Memleket As String *15 FEAIE R, 10
Ad = “Irfan Karagiille”
Meslek = “O§renci”
Memleket = “Erzurum”
Listl.AddItem Ad +
7 Meslek + Me
:d = “Ahmet Pala” o
eslek = “Ingaat Milhs *,
Memleket = “wap* S
Listl.AddIt s,
i em Ad + Meslek + Memleket

Programi calishrdifinizda asagidaki gériintiiyll elde edeceksiniz:

Gordiigiiniz gibi string uzunluklan
sabit olmasina ra i :
:I:; ge!memekl:eg:llr. Bunun sebebi "Times New Rugm“;er::’ Ilfsc'f:g:h
e gire dedismesindendir. Simdi ayni drnegdi !.isth:vx'l‘mwLm

"Courier New"
iy yaparak calistirdifinizda listedeki elemanlar asadidaki

&H10000, cdICFForceFontExist:

Kullanicinin listede olm: .
 olmayan bir font ismi yazmas) s
Gidaki mesaji gérintilemesini sadlar ve gegerli bird ?;:?;nmﬂamr

rolil tekrar diyalog kutusuna birakar,
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;’:gai;):if;keikointeek;_e griildiigu gibi diyalog penceresini acmadan g
o bl tid klglmlz Text kutusunun zelliklerinin FontDialog kol
s e k. Bdylece kullamicinin yeni bir font segmeden dnce
et gbi el mESJr:Ii sadlamis olduk. Hata ayiklayici sabrmiz ise |

@ bir degisiklik yapmadan altprogramdan clkmarnizi sagliyor "

I[_Renk Diyalog Penceresi

Windows tarafindan sa§lanan standart Renk divalog kutusunun Kul

sagjlayan bir kontroldiir, Bu kantr
| o olle si: ini
layacadi dzel renklerin kullaniimas: r:i;nsktgnmdl'::nklmnm i

CommonDials kontroliniin Action ozelligine 3 vererek veya
og A ligi

b
retodunu kullanarak Renk diyalog penceresi aktif hale get l'k\l'

CommonDialog.Action=
cllacak diyalog D?Enceres'l.' 3 veya CommonDialoga.ShowColor

Bt ek Toremi 3
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000, edICFLimitSize:

Dialog kontroliniin Max ve Min prapertiesleriyle belirlenen sinirlar haricinde bir
font bilyKiii secilmesine izin vermez ve asagidaki gibi bir mesaj gorlintiler.

Flags'n bu degerini kullanmadan Gnce CommonDialog kontroliinin Max ve Min
propertieslerine gegerli aralig atamis olmalisiniz, Aksi taktirde Max ve Min 0 ola-
rak kabul edilecek ve gegerli bir font biiyiikli§i secimi engellenecektir.

BRNEK: Ornek olarak bir text kutusunun fontunu, FontDialog kontroltini kulla-
narak degjistirecek bir program yapalim. Bunun igin form {izerine bir Text kutu-
su, bir CommonDialog kontrolii ve Caption'u “Font” olan bir de CommandButton
yerlestiriniz. Aynca “Etkiler” ve "Renk” kutulanni diyalog penceresinde gdsteril-
mesi igin CommonDialeg kontroliiniin Flags tzellidine 257 yazin.

'ORNEK : FontDialog
Private Sub Commandl Click [}
'Text kutusunun gzelliklerini diyalog kutusunda se¢
CommonDialogl.FontName = textl. FontName
CommonDialogl.FontSize = textl.FontSize
CommonDialogl, FontBold = text1.FontBold
CommonDialegl.FontItalic = textl.FontItalic
CommonDBialogl.FontUnderline = textl. FontUnderline
CommonDialogl.FontStrikethru = textl,FontStrikethru
CommonDialegl.Color = textl.ForeCalor

‘iptal segilmesi durumunda hatayl yakala
On Local Error Goto Iptal

‘Etkiler ve renk kisimlari ile ekran-yazici fontlari
CemmonDialogl.Flags=cdiCFEffects Or ed1lCFBoth
CommonDialogl.ShowFont'Diyalog penceresini gsrintile
'Diyalog penceresinde secilenleri Text kutusunda aktif hale
getir.
textl,FontName = CommonDialogl.FontName
text]l,FontSize = CommonDialogl.FontSize
textl.FontBold = CommonDialogl.FontBold
textl.FontItalic = CommonDialogl.FontItalic
textl.FontUnderline = CommonDialogl.FontUnderline
textl,FontStrikethru = CommonDialogl.FontStrikethry
textl.FsreCelor = CommonDialogl.Celor
Exit Sub
Tptal:
Exit Sub‘tptal segildi. Altprogramdan g1k
End Sub
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Properties

kullanicinin - sectigi renk numarasidir. Herhangi bir kontroliin BackColor,
ForeColor gibi renk &zelliklerinden birine atanarak secili renk aktif hale getirilebi-

lir.

BRNEK: Bir Text kutusu Igindeki zemin ve yazi renginin bu kutu aracili ile be-
Jirlenebilecedi bir program yazalim. Kullanici Text kutusunu sol fare tusu ile tik-

larsa yazi rengini, sag tusla tiklarsa zemin rengini belirlesin.

ORNEK: Color g
Private Sub Textl MeouseDown (Button As Integer, Shift As Integer,

% As Single, ¥ As Single}
Commonbialegl.Action = 3

1f Button = 1 Then' sol tus basili ise
Textl.ForeColor = CommonDialogl.Color
Else

Textl.BackColer = CommonDialogl.Color
End If

End Sub

Agilacak diyalog penceresinin bazi szelliklerini belileyen bir deger alir. Alacad
deferler ve anlamlan agagida verilmistir. Bu degerler OR islemine tabl tutularak
bir kag &zellik birden aktif hale getirilebilir.

H2, cdCCIFullOpen :

Diyalog penceresinin normalde sadece renk kismi agilir. Kullanicinin Ozel Renk
Tamimla>> komut digmesini tiklamasiyla da pencerenin diger yarisi agilir. E-
Ger pencerenin tamaminin program tarafindan agimasini istiyorsaniz Flags -
zelliginin bu deerini kullanmalisiniz.

&H4, cdICCPreventFullOpen:

Diyalog penceresinde Ozel Renk Tammla>> komut digmesinin pasif yapil-
masini ve kullanic tarafindan secilememesini saglar.
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l Yazdirma Diyalog Penceresi

= inimum ve
kutusundaki ik ve Son text kutularna girilebilecek m
g;:::rngum inirt belirler. Kullanicinin bu sinir diinda bir deger girmes! halinde

Windows tarafindan salanan standart Yazeir diyalog kutusunun kullan Windows asatiidaki gibl bir mesaj gorintiler.

safllayan bir kontroldiir, Bu kontrolie; baski kalitesini, basilacak sayfa g

'l:gp:z sayisini ayarlamak ve Yazici Ayarlari diyalog kutusunu kullan;
ndr.

CommonDialog kontrolinin Acti
todunu kullanarak Yazdir diyalog
CommonDialog.Action=5
agllacak diyalog penceresi:

on Gzelligine 5 vererek veya She
penceresi aktif hale getirilir,

veya CommonDialogl,ShowPrinter k

MaxPage dedjerini, yazdinlacak dokiimaninizin sayfa sayisina egitleyerek daha
biiyiik bir degjerin verilmesini engelleyebilirsiniz.

nceresinin bazi dzelliklerini belirleyen bir deger alir. Alacadi
xgaec:ekr szaalgglamprm asafjida verilmistir. Bu degerler OR islemine tabi tutularak
bir kag &zellik birden aktif hale getirilebilir.
0, cdIPDAlPages:

i olmasini sadlar. Veya Ti-
Yazdir diyalog penceresinde Titmil segenedinin seci
mi secenedinin segill olup oimadit bu degerie drenilir.

Properti edIPDSelection:
i Yazdir diyalog penceresinde Secill Kisim secenedjinin segili oldugunu gosterir.
ErinterDefault &H2, cdIPDPageNums:

oldugunu gtsterir.
Yazdir diyal nceresinde Sayfalar secenefinin secili
H:zngllr sa;a!:ﬁn?irﬂdiﬁl ise Max ve Min dzellikleri ile 6grenilir.

cdIPDPrintToFile: e
Yazdir diyalog penceresinde Dosyaya Yazdir secenedjinin segili oldugunu g
terir,

Bu &zellige True
olarak kaydedilir,

Copies
Diyalog penceresinde Kopya Sayisi kutusuna yazilan degeri gosterir,

EromPage, ToPage

Diyalog kutusundaki ilk ve Son s;
degerlerin -1 olmasi biitiin sayfala

dederi verllirse kullanicinin secti§l yazici ayarlan va

0000, cdIPDDisablePrintToFile :
Yazdr diyalog penceresinde Dosyaya Yazdir segenedjinin pasif (segilemez) o
masini sadlar.

ayfa numaralarini belirten sayilan go
r anlamina gelir.
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&HI100000, cdIPDHidePrintToFile:
Yazdir diyalog penceresinde Dos:

sa¥ar Yaya Yazdir secenegjinin gariinty
&H8, cdIPDNoPageNums:
Yazdir diyalog penceresinde Sayfalar secened| ¥
pasif olmasini saglar, VRSl ik, son text A

&H4, cdIPDNoSelection: iy
Yazdir diyalog penceresinde Segili Kisim segeneinin pasif olmasini sas
&H40, cdIPDPrintSetup: ;

Yazdir diyalog penceresi yerine Ya A
oo B i zic1 Ayalan diyalog penceresinin

Yazic: Ayailan

"GRNEK: CommonDiall
Private Sub Commandl_Click()
Dim 3 i : i
CommonDialogl.DialogTitle = "Agmak igin bir dosys secginiz
CommonDialogl.Filter = "Metin debyalari|®.txt|Bitiin
dosyalar|*.*||"
CommonDialogl.ShowCpen
Open CommonDialogl.FileName For Input As #1
Textl = ""
While Mot EQOF(1) 'dosya scnuna gelinceye kadar
Line Input 41, s ‘'dosyadan oku
've text kutusuna ekle
. Textl = Textl + Chr(l3) + Chr{l0) + s
Wend
Close #1
Caption = CommonDialogl.FileName
End Sub

Private Sub Command2_Click()

bim s i ;
B't'.'1 gel_wmre araciligi ile bir ayar yapildiktan sonra bu ayarlarin etkili ey o T ad’
§in Printer.EndDoc komutu kullanilmalidir, g‘l::":;;:;““ql bt
Cmmor.DmlcgJ..Flags = &£H4Q

Commonbialogl.ShowSave

CommonDialogl.Aetion = & Open CommonDialogl.FileName For Output As Kl

Printer.EndDoc "

8 = Taxtl
Print 1, s 'dosyaya yaz
Close #1
GRNEK. Caption = CommonDialegl.FileName
: End Sub
Diyalog kutulannin timg et Private Sub Command3_Clieki)
asafjidaki formu haztnl'ilr:;:u Kllanabllecegimiz bir $rmek yapalim. Grned 'Text kutusunun 6z8lliklerini diyalog kutusunda seg

CommonDialogl.FontName = Textl,FontName
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CommonDialogl.
CommonDialogl.
CommonDialogl.
Cemmonbialogl
CommonDialegl.
CemmonDialogl.
'Etkiler ve renk kisimlari ile ekran-yazici fontlara

FontSize =
FontBold =

Textl.FontSize
Textl
Fontltalic = Textl.FontItalic

«FontUnderline = Textl.Fon derline
FontStrikethru = Textl,F
Color = Textl, ForeCelor

CommonDialogl.Flags = cdlCFEffects Or cdlCFBoth

CommonDialogl.ShowFont ‘Diyalog penceresini gbrintile
'Diyalog penceresinde sec¢ilenleri Text kutusunda aktif

3 [ #IMSMasked (Formath Girig)" I

itStrikethru

Bu kontrol standart Text kutusu kontroliine benzer. Ancak Text kutusu formath
4 giriglerin gerektii durumlarda fazla kullamish degildir. Ornediin kullameinin do-
gum tarihini girmesi gereken bir kutuda kullamicinin dodru girip girmedigini text
kutusu ile aninda kontrol etmek daha zordur. MsMasked kontrolii ile bilgilerin 6-

208

Textl.FontName = CommonDialegl.FontName b zel bir diizende girilmes| gerekti§i durumlarda hem kullaniciya hemde program-
Textl.FontSize = CommonDialcgl.FontSize 3 ciya blyiik kolayliklar saglar.

Textl,FontBold = CommonDialcgl.FontBold

Textl.FontItalic = CommonDialogl.FontItalic

Textl.FontUnderline = CommonDialogl.FontUnderline 2

Taxtl, FontSteikethoy = CommaRDialonl, Fontstetkarney Properties

Textl.ForeColor = CommonDialogl.Color

End Sub

Private Sub Commandd4_Click() e
Col Dialogl.ShowCol ;! P P ™ I
Te;‘.‘:gr“ﬂizkgglur gwcgn:t:;nvialcql .Color g Kullanicinin ne tip giris yapacad bu dzellikle belirlenir. Bu ézellige atanacak de-

End Sub s derler ve anlamlan séyledir,

Private Sub Command5_Click() Mask Anlami rnek Goriintii
CommonDialogl.FilteT = &H40 Wi l:|
si’;":::ff;,iﬁgégs""”m““ Bas (™) Giris 5|n!rl§ma51 yok Standart Text

End Sub 3 kutusu gibi davranir. Siwr Yok

Private Sub Command€ Click() ll._.l-_
Printer.Print Textl : & —

EPHME{ 2 E.r:chc (#4#) ###-#### |Kuzey Amerika tipi telefon numarasi Wﬁ-ﬁﬁ]
nd Sub

E #2044 Tarih Bilgisi LIS
i 2 2 12May-56
: E———
#ogp i
3 #i-#4 Tarih Bilgisi
* )
: #ikit 77 Saat Bilgisi
) ‘ b
; 1 kullanabilmek igin Project-C meniileri ile agilan pencereden “Micro-
4 Mﬂk:d Edit Control” secenegini isarctlemeniz veya Browse dilgmesi ile
K32,0CX dosyasini bulup projeye eklemeniz gerekir.
207
wisual Basic Pro 6.0 [.Karagille & Z.Pala
Kontrolier
Mask Anlami Ornek
: ] [CREE [Fi)-5w" 242+ 3|
E3 2 Saat Bilgisi ol Kullanicinin 0.434.411 31 42 formatinda telefon numaras girmesi icin ise Mask
Mt szelligi: “# #it# ### #4# ##" olmas gerekir.
Mask &zelliine bu hazir degerlerden biri girilebilecedi gibi asadidaki
gevesinde kendi ézel maskenizi de tanimlayabilirsiniz. E_-___l | EEETERER
Karakter |Anlami O Kullanici belirlenen maske haricinde bir giris yapamaz. Tanimlanan sinirlar hari-
cinde bir karakter girmeye caligirsa bu karakter géz ard edilir ve ValidationError
& E‘almz rakam A olayt meydana gelir.
rUEE A 1234
Text
Ondalik basamak yeri g
Orosss s = 2 Kontroliin icerigi bu Gzellikle d§renilir ve dedistirilir, Kontrol kutusundaki kullani-
128 cinin girmedii karakterlerde bu ézellige dahiidir.
Saat aynci
Or. “##: 84 44" 081
Vi Sadece kullanicinin girdi§i karakterler bu ozellikie 8§renilir. Maske icinde verilen
/ Tarih ayinci 5 karakterler bu ézellige dahil dedildir. Bu &zellikle kutu icerisine atama yapiimaz.
Or, “##f##/tuan" 12, ~ Atama igin Text &zelligi kullanihr.
= R 5 in Mask ozelligi “# ### ### ## #4" olan bir Masked kutusunda kullan-
Sadece Ascil kodu 32-126 ve 128-255 arasin : R s ‘g ot
& olan karakterlerin girilmesine izin verir.Or. a W girmig olsun.
Bt HBE” asl, :
Print MaskEdit1.Text ifadesi 0.434.411 31 42 ciktisini verirken
A Sadece harf ve rakam girisi imkani verir, — Print MaskEdit1.ClipText ifadesi 04344113142 ciktisini verir.
Or, "AAA" =T
Sadece harf girisine izin verir. — & ;
? o girig E 0 verilirse Cut ve Copy islemlerinde Mask &zelliginde verilen karakterlerin alin-
it masini, 1 verilirse bu karakterlerin alinmamasini sadlar. Yani 0 defjeri Text &zel-
#, &, A, 7 karakterlerinin maske olarak kullanil-| [#_ liginin, 1 dederi ClipText dzelliginin panoya kopyalanmasini sadlar.
\ mamasi icin bu karakterlerin éntine konur. Or. - v
g w2

Bunlarin haricinde herhai
aynen konur ve kullanici bu karakte
¢ seklindeki bir fonksiyonun katsa
n tek basamakli sayilar olsun.
gerekir: “f(x)=#x"#+#x+#"

ngi bir karakter Mask ézelligine verilirse bu ka
rleri defjistiremez. Ornegin f(x) = ax’
yilarini kullanicinin girmesini isteyelim.
Bu durumda Mask tzellifine su ifadeyi ve

Maske kutusu icerisindeki ifadenin istenen bir formatta gériintilenmesini saglar.
5rl‘la§lﬂ kullamiciin girdigi 10/05/1996 tarihinin 10 May 1996 seklinde yazdinla-
bilir, Bu ézellige atanacak dederler ve anlamlar styledir.
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dddddd Tarihi “giin gg ay yyyy" formatinda
gosterir.

et ]

dd-mmm-yy | Tarihi ag-ay-yy formatinda gdsterir

Sayw1 basamaklara ayirir,
— ]

Sayiy yilzde olarak gésteri.

Sayty tstel formda gésterir,

;arih, saat veya her iki formatta goste-
Ir.

Tarihi gg/aafyyyy formatinda gdsterir,
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Format Anlarm Format Anlami Ornek Giriintii
By (™) Glrig aynen gdsterilir, hh:mm Saati 24 saat formatinda gasterir s

s b

#,##0.00TL Glrilen sayilan para formatinda gosterir, A
TL,Kurug hh:mm AM/PM | Saati 12 saat formatinda gésterir P
e Vg o s ol et e ol Y

. 5:40
0 Sayinin tam kismin gériintiiler Lt Saati sa:dk:sn formatinda gésterir ‘-Mm—]
:40:
b e et S 1 Sl

Format tzelligi kontroliin Text 6zelligini etkilemez. Text ozelligi kullanicinin girdi-
gi hali gibidir. Format 6zelligi yalniz ekranda istenen formatta gériintilenmesini
sadlar. Girisin formatl halini yani kontrol nesnede iken ekranda goriindigii hali
ogrenmek icin FormattedText dzellii kullanilir,

Maskedit kutusunun format Gzelligi fle belirlenen formattaki bilgi bu &zellikle G-
renilir,

Maskedit kutusuna maksimum 64 karakter girilebilir, fstenirse bu ozellige 0 hari-
cinde bir say: atanarak girilebilecek maksimum karakter sayisi sinirlanabilir,

‘Maskedit kutusunda, mask ozelligi ile belirlenen formattaki giris sinifarim gés-
termek icin, girilmeyen her bir karakter yerine _ karakteri konur. Bu karakter
~ Istenirse PromptChar ozelligi ile degistiritebilir,

Text zelliy

icinde prompt karakterinin gésterilip gésteriimeyecedi bu &zellikle
belirienir.
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True yapilirsa Mask ozelligi fle belifienen farmatta bilgi girildikten
lin bir sonraki nesneye gecmesini sadlar. Bir cok bilginin giril
formlarda kullaniciya hiz kazandirmak igin distiniilebilir,
Events
dation 0 i private Sub Form_Load|)
_— MaskEdBoxl.Fermat = "gd momm yyyy dddd”
.. i . L 3 . FdBox! = SR
Kullamicimin Mask ézelligi ile belirlenen sinidar haricinde bir karakter e omeat ek R R
rumunda bu karakter gz ardi edilir ve bu olay meydana gelir, MaskEdBox2.Format = "#,#40 TL"
2ol T T MaskEdBox2.Mask = "#E#EHes"
InvalidText parametresi ile gegersiz karakterle birlikte ki B
StartPosition parametresi ile gegersiz karakterin girilmek istel MaskEdBox3.Mask = "#§*
renilebilir,
" o MaskEdBoxd,Format = "#,##0 TL"
ORNEK: Ornedin kullamicinin “gg/ay/yyyy” formatinda tarih gi || MaskEdBoxd .Mask = "#ibAdkdéu"
bir masked kutusu olsun. Bu kutuda kullanicinin yanlig giris yapi R cub
durumunda yol gésterecek mesajlar verelim, 4
i . . Foi LI
'ORNEK : MaskBEdit, ValidationError Ad Soyad [Esma Faziet Karaguiie Ad Sovad ;--lgmﬁelmkg;ﬂ
Frivate Sub Form_Load () ] ; el
”n:askidsditl_mask = "HAS 2RI/ AANLT Dofjum Taihi F%}ﬁ}?g};— Diom Tarhi ;ﬂKumISTﬁﬁmhﬂ
L gu 7 > % i
; ? . 000,000 TL Yevmbesi 5000,000 TL
Private Sub MaskedEditl ValidationError (invalidrext As . - (= ok T
startpositicn As Integer) i r?ﬂ— ?u:“ﬁw Imi
Jelect Case startposition s 3
Case Is < 3: MsgBox ("Buraya gini giriniz, 05 gibi™) r—”'_| 100,000 000 1L Maag ~ [1000000.000 TL
Case 3 To 6: MsgBox ("Buraya ayl girin y gibify -
Case Is > 3: MsgBox ("Buraya yili giriniz. 1996 gibi")es
End Select 4
Eng Sub
ORNEK: Gmek olarak asagidaki formda bulunan dogum tarihi,
&t glin ve maag kutularinda MaskEdit kontrolil kullanarak bunlara giri
formatlanmasini saglayalim.
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|I & MCI ( Multimedya Kontrolii)®

MCI kontrolii, Media Control Interface (MCI) siiriictilerini kullanmami
Bu eleman araclifiyla kontrol edilen elemanlar arasinda CD-ROM si

karti vb. gibi donamim araglan bulunur,

MCI kontrolil Windows tarafindan desteklenen Multi medya iglemlerini
sokar. Herhangi bir tipteki media aygitini kullanabilmek i¢in o aygitin st

niin Windows'a tanitiimi olmasi gerekir.

MCI elemani bir ok dimeden clusmaktadir. MCI kontrolll Uzering
ler ve bu digmelerin gérevlerini soyle siralayabiliriz:

N_eFIPquIEFIRecordI
EFEEI =T =]
| i e

Diigme Yaphig is

Play Calmaya baslar.

Record Kayit olayim baglatir.

Calma veya kaydetme olayin: durdurur. Tiklandikd

Ratse tekrar tiklanirsa galma yada kaydetme olayini de

Stop Calma yada kaydetme olayin bitirir.

boft M

Bu kontrolt kullanabilmek igin Project-Comp menllleri ile agilan pencerede
ia Control” ini igar iz veva Browse digmesi ile MCI32
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asint bulup projeye eklemeniz gerekir,

16
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Bir dosya calinmadan énce agimasi (open) ve bir baska dosyanin agila

gin de acik olan dosyanin kapatiimasi (close) gerekir.

ORNEK: Ornek olarak kullanicinin sectii Wav dosyasini calacak
yapalim. Omegimiz igin formunuzun Uzerine bir CommenDialog
MCI kontrolli ve bir komut diimesi yerlestirin,

bi

K0

Diigme Yaptigh is

¥ Bir sonraki Track(iz) den galma olayim devam ettirir. (CD'de
Eed sonraki pargaya)

Bir 8nceki Track(iz) den calma olayini devam ettirir. (CD'de

onceki parcaya)

I_P—_I Step Okuyucu kafasini bir adim ileri alir.

ﬂ Back Okuyucu kafasini bir adim geri alir.

]g I Eject  Sriiciiden gikanlir,(CD'de: CDROM siiriiciiden ikarilir)

Properties

iceType

MCI aygitinin kullamilaca@ birimin adi. Bu isim Windows tarafindan belirlenen a-
sagjidaki stringlerdir. MCI aygiti bir dosyay! calabilmek igin o desyanin tipini bil-
mesi gerekir. Bu bilgi DeviceType &zellidi ile verilir,

DeviceType; AVIVideo (avi uzantih filmler), CDAudio (miizik cdleri), MMMovie
(mov uzantili filmler), DAT, DigitalVideo, Overlay, Scanner, Sequencer (mid u-

zanbli muzikler), VCR, VideoDisk, WaveAudio, Other

DeviceType belirlendikten sonra Filename &zellidi ile calinacak (veya kayit ya-
k) dosyanin Ismi belidlenir. Bazi birimler dosya kullanmayabilir. Ornegjin

~ DeviceType olarak CDAudio belirlendiginde FileName ézelligi etkisizdir.

3 adimi beliriedikten sonra bu dosyay: agmak ve dider islemleri yapmak icin
nma d Gzelligi lle yapilacak islem belirlenir, Verilecek komutlar sunlardir,

nd: Open, Close, Play, Pause, 3 Prev, Next, Seek,
Eject, Sound, Save. i

215
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'ORNEK: DeviceType, FileName, Command
Private Sub Commandl Click()

MMControll .Notify = False

MMControll.Wait = True

MMControll.Shazeable = False

MMControll, DeviceType = "WaveRudio®
CommanDialogl.Filter = "Wav dosyalari|=.wav"
CommonDialegl.DialogTitle = "Wav dosyasi sec”
CommenDialogl. ShowOpen

MMControll.FileName = CommonDialcgl.FileName
MMContrell.Command = "Open" 'Dosyayi ac

End Sub

Bu drnekte sadece Open komutunu verdigimiz icin dosya acilacak
maya baglamayacaktir. Dosya agildiktan sonra MCI {izerindeki diig
lacadi igin kullanici istedigi andan Play diigmesine basabilir, Ot

calmasini istiyorsaniz MMControll.Command="Play1" komutunu yaza
Wait
True verilirse MCI verilen komutu yerine getirinceye kadar kontrolli p

rakmaz. Bu da iist tiste iki MCI komutunun ayni anda gelmemesini se

Shareable

Cihaz agilimadan énce bircok uygulama tarafindan kullanilip kullanil
Ilrienmglldln Normalde False'dir ve diger uygulamalar MCT aygitini
Giniz siirece kullanamazlar. True yaparsaniz kullanabilirler, Bazi n
shareable olarak alisamazlar,

Grieiat

0 gin MCI kontroli yatay, 1 icin dikey goriintiilenir.

Belirtilen dUgmelerin goriintiilenmesini veya gérintilenmemesini sag

lar.

¥

Belirtilen diigmelerin aktif veya pasif olmasini sadlar,

Bu ozellik True ise digmelerin durumu MCI tarafindan otomatik olarak Enabled
‘veya Disabled yapilir. Bu deder False yapilirsa diigmelerin program tarafindan

' ayarlanmasi gerekir. Ornefiin  MCI aygiti bir dosyay! calarken Play digmesinin

pasif olmasi ve galma bittijinde Ise aktif olmasi gerekir. Eger bu ozellige True
veriimisse bu tilr islemler otomatik olarak yapilir.

-ﬁpi belirlenen MCI aygitimin Eject, Play, Record ve Step olaylanmi destekleyip

teklemedigi bu ézelliklerle dgrenilebilir. Bu dzelliklerin dederi True ise des-
eniyordur,

IDim msg

df mmcontroll.CanEject Then msg = "eject "

'If mmcontroll.CanPlay Then msg = msg + "play "

'If mmcontroll.CanRecord Then msg = msg + "racord ™
it mmcontroll.CanStep Then msg = msg + "step "

g = Msg + “Olaylari destekleniyor.”

sgBox (Msqg)

aygiti fle kayit yapilacaksa Command dzelligine Record komutu verilme-
den tnce bu dzellikle kayit modu belidenir. 0 icin kayit varolan konumdan itiba-
1 igin varolan kayit (zerine yapilir,

Inacak dosya goriintller Igeriyorsa, bu ézellkle gérintilerin gésterilecedi
ol belirlenir, Omedin bir AVI dosyasindaki video bir picture kutusunda
erilecekse bu dzeflige PictureBox'un hwnd dzelligi verilir,

roll, hiWndDisplay = Picturel.hWnd N |
6zellige 0 verilirse Windows varsayilan bir pencerede videolar gtsterecektir,

2z
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Error

ErrorMessage

TimeFormat

218

Acik olan dosyanin TimeFormat ozelligi ile belidenen birmde uzunlugu bu 6-

Verilen komut yerine getiriimigse bu &zellik 0 dederini alir, Yani bu d
zellik tarafindan 6drenilir,

gilse komut yerine getirilmemistir. Hatanin mesaji ise ErrorMessage
ogrenilebilir,

~ MCI aygitinin 0 anki durumu bu Bzellik ile dgrenilebilir. Bu 6zelligin alabilecedi

MCI aygitina verilen komutta bir hata olusursa bu hata VB tarafind degierler ve anlamiar styledir.

maz ve herhangi bir hata mesajina sebep olmaz. Clusan bu hatanin Birim agik defjil
ozellikle 6grenebilirsiniz. Birim durmus
" Birim galiyor
If MMContrell.Error <> O Thi i .
MsgBox (“Hata:” & HMCDHEEUT‘; .ErrorMessage) Birim kaydediyor
End 1f 52Y: Birim beklemede (Pause)
Birim hazir

MCI tarafindan agilan dosyanin zaman formati bu &zellikle belirlenir.
alacad) dederler ve anlamlan styledir.

0. Mili saniye, 4 Byte'lik bir integer alanda Mili saniye olarak tutulus

1. Saat:Dakika:Saniye, 4 Byte'ik bir integer alanda siire bu fo
En diistik seviyeli byte saati, sonraki dakikay! ve iiciincii byte sa
En yiiksek seviyeli byte kullaniimaz.

2. Dakika:Saniye:Cerceve, 4 Byte'lik bir integer alanda stre bu fo
lur. En diisiik seviyeli byte dakikayi, sonraki saniyeyi ve ticlincil
sayisini tutar. En yilksek seviyeli byte kullanimaz.

3. Cergeve sayisi, 4 Byte'lik bir alanda tutulur.

MCI kontrolii agik ve caliyorsa galdigi dosya hakkindaki bilgiyi belirli siirelerle 68-
renmek gerekebilir, Bu siire Updatelnterval Ozelligi ile Mili saniye olarak belirle-
nebilir. Bu dzeliikle belirlenen siire periyotlarinca StatusUpdate olayr meydana
- gelir. Bu olay yalniz MCI aygiti galarken meydana gelir.

- Events

UpdateInterval &zelligi ile belirlenen periyotiaria bu olay meydana gelir. Daha

4. i:ﬁt::ksﬁf:gﬁf}nzﬁﬁti‘; ::;é!:\;lig‘epsﬂif::';; Z?g:??y‘;“! 50k calan dosyanin pozisyonu hakkinda bilgl gostermek igin kullanihr,

5. 4 degeri gibidir. 25 gercevelik paketler tutulur. g - ﬁRNEK: Omek olarak Wav, Mid ve AVI |

6. 4 defieri gibidir. 30 ercevelik paketler tutulur. B, Brmedimiz kin asagioatl forma bir Pm&’;"}fﬁﬁf&:‘;,gﬁf: e
7. 4 degeri gibldir. 30 drop-frame paketler tutulur. 1 smlmmz.ooc dosyasinda bulunan ProgressBar kontrolinii de calan dos-
8. Byte, 4 Byte'lik bir alanda byte olarak uzunlugu tutulur, ; Pozisyonunu géstermek igin kullanacagiz.

S. Sample, 4 Byte'lik bir alanda Grnek saysi tutulur.

10, fz:Dakika:Saniye:Gergeve, 4 Byte'lik bir alanda ik byte dakiknyl‘
siraswyla dider bytelarda tutulur.
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w. Form1
ywate Sub MMControll StatusUpdate()

bl = &I?Bshﬁl?am L i If MMControll.Mode = 526 TEPJ, 'Galiyor ise

EX1SOUND. WY . - 1 ProgressbBarl.Value = MMControll.Pesition

EX28MP1 BMP : End If

EX28MP2 BMP Eoq Sub

EXZBMP3 BMP

EX2S0UND WaY

| private Sub Optionl Click()

| pilel.Pattern = “*.mid"
MMControll.DeviceType = "Sequencer”
MMControll.TimeFormat = 0‘Mili saniye
Label2 = "Mili Saniye"

End Sub

Frivate Sub Option2 Clickl)

Filel.Pattern = "* way"
MMControll.DeviceType = "WaveRudio"
MMControll.TimeFormat = 0'Mili saniye
Label? = "Mili Saniye"

End Sub

© Avi

© Way

"ORNEK :MMControl ate Sub Option3 Click()

A B Filel Pattern = "* avi™

Private Sub Form Load() 3 S MMContrell.DeviceType = "AVIVideo"
MMControll.Notify = False ‘Wideo gtrtintileri Picturel i¢inde gésterilecek
MMControll.Wait = True o B MMControll . hWndDisplay = Picturel.hWnd
MMControll.Shareable = False 3 i MMControll.TimeFormat = 3'Cergeve sayis:

End Sub Label2 = "Cergeve™

Private Sub Dirl Changel)
ChDir Dirl.Path
Filel.Path = Dirl.Path

End Sub

Private Sub Drivel Change()
Dirl.Path = Drivel.Drive
Filel.Path = Drivel.Drive
ChDrive Drivel.Drive

End Sub

Private Sub Filel Cliek{)
MMControll,Command = "Close"'Agik olan varsa kapat
MMControll.filename = Filel.filename
MMControll,Command = “Open"
If MMControll.Error <> 0 Then

MsgBox ("Hata: " + MMControll.ErrorMessage)
End If
MMControll.Command = "Flay"

If MMControll.Error <> 0 Then

MsgBox ("Hata: " + MMControll.ErrerMessage)
End If

Labell = MMControll.Length
FrogressBarl.Max = MMControll.Length
End Sub
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MCI kontroliine verilen komut yerine getiriidikten (veya getirilemedi
bu olay meydana gelir. NotifyCode parametresinin aldigi defiere gé
fslemin sonucu hakkinda bilgi alinabilir.

2 bl Komut bagaryla tamamland,

Komut baska bir komut isini bitirmeden verildi,
Komut kullanici tarafindan iptal edildi,

Komut hatali

1 [ 1l Animation” (Avi Gosterici)
Windows-95/98 ile birlikte gelen kontrollerden biri de Animation kentroliidir, Bu
kontrolii kullanarak AVI dosyalanni kolayca oynatabilirsiniz. Ne yazik ki bu kont-
rol biitiin AVI dosyalarimi desteklememektedir. Gosterilecek AVI dosyasinin si-
. kighnimamis olmast veya RLE algoritmasi ile sikistinimis olmasi gerekir. Aynca i-
ginde ses bulunan AVI dosyalan da destekl wektedir. Aslinda bu kontroliin
temel amaci Klasik anlamdaki, film iceren avi dosyalannt gistermek degildir. Bu
tiir AVI dosyalan icin MCI kontroliinii kullanmalisiniz. Bu kontroliin gérevi ise
Windows 95 ve 98'den aligik oldufunuz, bir is yaparken kiiclk bir animasyonu
ektir. Ornegin Windows 95 veya 98'de bir dosya kopyalarken veya siler-
karsiniza gelen asadidaki tiirde animasyonlan gostermektir,

»
: [ &
tiir animasyonlart COMMON\GRAPHICS dizini alindaki VIDEOS dizini altinda
bulabilirsiniz.

e

Bu digmelerden biri kullanicl tarafindan tiklandifinda bu olayla
hale gelir. Eger kullama tarafindan verilen bu komut iptal edilmi
Cancel = True yapilir.

PlayComplete sted, Record ‘ Properties
StopClick (ErrorCode As Long) h

Bu diigmelerden biri kullame tarafindan tiklandiginda Click olayi
ve bu olayda Cancel = True yapilmamissa daha sonra Completed
gelir. ErrorCode parametresinin 0 olmasi komutun basanyla ta
gbsterir,

ozellik True yapilirsa, Open metodu ile aglan AVI dosyas otomatik olarak
_Ime'ye baglanir. Bu ozellik False ise, Open metodu ile agidiktan sonra
metodu ile gdsterime baslatimalidir,

'#fgullik True yapilirsa gosterilecek AVI filmi Animation kontroliiniin iginde or-
Ir.

BU &zelligin degerl normalde 0'dir ve Animation kontroli seffaf bir gbrinime
PHr. Yani filmin altinda kalan nesne gériiniir durumdadir. Bu ézellik 1 yapilir-

Il kullanabilmek igin Project-Components menileri ile agilan pencereden “Micro-
Common Controls-2 6.0" segenegini isaretlemeniz veya Browse digmesi ile
-OCX dosyasim bulup projeye eklemeniz gerekir,
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sa Animation kontrolil kendi zemin rengine sahip olur ve altinda kalan p
rilmez,
Methods
Animation kontrolii ile géisterilmek istenen AVI dosyasi bu metod
AutoPlay 6zelligi True ise film otomatik olarak gésterilmeye bagla - TP
rumda Play metodu kullanilarak galma baglatiiabilir. glmi':te Sub Checkl Click()
'-;_mimatianAutaPIny = Checkl.Value
Animationl.Autoplay=true End Sub
Animationl.Open “c:\klip.avi" L. - s
AR Lk . wate Sul CTMATH . ie
Animation kontrolii her tirde AVI dosyasini destekledigi vgm,d(;pe {66 Local Error GoTo hata
L] i r hata yakalama kodu kullanimasi yerin " CommonDialogl.Filter = ™ayi (*.avi}|*.avi"
i aﬁag‘dﬂkl Q"ﬂ ¥ 4 ;f'smmen.ma‘mgl . Showlpen :
Sub Commandl Click() | -gﬁa;t;nl.‘ﬁpen CommonDialogl.FileName
On Local Error Goto hata i o
Eiﬁziz:ﬁ:g;:gpizft\‘iﬁi_avl-- ‘MsgBox ("Bu dosya tidrli desteklenmiyor")
exit sub I;“:ub
haka: " 1 iyor"™ ivate Sub Command2 Click()
Esglrjm;dbau dosya turlt desteklenmiyor™) i ommenai el
S ah .o ationl.Play
End Sub X i
¥ate Sub Command3 Click()
‘Local Error Resume Next
Play stianl.Smp
i ub
AutoPlay &zelligi True iken bir dosya agildiginda Animation kontrg
larak o dosyayl Galmaya baglar. Eer AutoPlay tzelligi False ise P te Sub Commandd _Click()
Ima baslatilabilir. Lecal Error Resume Next
e : atienl,Close
Stop
Bu metod kullanilarak AVI dosyasinin galmasi durdurulabilir.
Close g
Open metodu ile agilan AVI dosyasi Close metodu le kapatilabilir.
ORNEK: Omek olarak kullanicinin segecedi bir AVI dosyasini gald
yapahm. Ornegimiz igin formunuza bir Animation kontroli, bir
kontrolil ve asatjidaki diger kontrolleri yerlestirin,
225
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» ChartType Gzellidi ile grafigin seklini belirlemek,
» Kontrol iizerinde kag ayr grafiin gbsterilecegini ColumnCount ile belirle-
mek.
~ » Her bir grafide ait kag veri olduunu RowCount ozelligi ile beliriemek.
.« Data ozellifii ile her bir noktanin defjerlerini belirlemek.
~ Chart kontrolil ile bir grafifin olusturulmasin bu adimlarla 6zetleyebiliriz. Bu 6-
~ zelliklerin her birinin nasil atanacadini sirastyla anlatacagjiz . Burada drnek olarak
‘adim-adim bir grafigin nasil olusturulacadini da verecegiz.

|W Chart”

Bu kontrol elemani kullanilarak veri grafikleri cizilebilir, Keza kopyala
pistirma, kaydetme ve yazdirma gibi islemler de gergeklestirilebilire,
grafiksel olarak gizimini gok sayida grafik stili tarafindan desteklenir,

~ Properties

~ Grafik tipini belirlemek igin bu &zellik kullanilir. Alacai degjerler ve grafikler asa-
S ; v ~ gida verilmistir,

Chart kontroliintin bir gok Gzelligini tasanm aninda gorerek degisti 3

niz; form (zerine aldiginiz Chart kontroliini saj fare tusu ile tikla

pencereden Properties komutunu segin. Boylece; aglacak olan ag

cere lle bir ¢ok dzelligi gorerek degistirebilirsiniz.

Pe:0, VtChChartType3dBar  ChartType:1, VEChChartType2dBar

Chart kontrolil ile bir grafik olusturmak igin yapiimasi gereken Islei
zetleyebiliriz

*Bu} kullanabilmek igin Project-Comp mentlleri ile agilan p
soft Chart Control” segenegini isaretlemeniz veya Browse digmesi ile MSCHR’
yasim bulup projeye eklemeniz gerekir,
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160 100 I T —r— 100
90 . 90 + 90
L] 80 - 80 80
$ T
. 70 -u 0 70
it 60 i 60 60
! I =
1 50 2 50 50
ol 40 - i : 40 40
»
[} 30 4 7 30 0

P U oy 1 T R

ChartType:2, VtChChartType3dLine  ChartType:3, VtChCha pe:6, VtChChartType3dStep  ChartType:7, VtChChartType2dStep

100

— 100

f 90 & 90

LA BO |- i 80
. —

ol 70 . 33 70

! 50 1% L

s 50 oy 50

: f 40 b 40

. 30 > 30

1 20 20

10 10

° T R1 a2z ' R3 | R4 i

ChartType:4, VtChChartType3dArea ChartType:5, VtChChal ChartType:8, ChartType:9,

ChartType3dCombination VtChChartType2dCombination
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Her bir grafigin nokta (veya veri) sayisi bu bzellik aracihg ile belirlenir. Bu ozelli-
*{ ge yapilan atama ile veri ekseni o kadar parcaya bélliniir.

i Omegimizde ki firmanin, yilin ik geyregine ait gelirini karsilagtirmak istedigimiz
' i¢in RowCount degerinin 3 olarak dedistirelim.

i
| m=ch
hi

artl.ChartType = 3
artl.CelumnCount = 2

ChartType:14, VtChChartType2dPie  ChartType:16, VtChCha

ColumnCount

Bir kag farkh grafik ayni anda grafik kontrolinde gosterilebilir, Bu
cek deger ile kag grafiin gbriigtilenecedi belirlenebilir. Bu sayi ile b
grafik icin RowCount &zelli§i ile belirenen sayida ayn degjerlerin:
rekir. J

Ornek olarak bir firmaya ait, iki ayn yilin, ilk ceyregindeki ge

cak bir grafik olusturdugumuzu kabul edelim, Bunun igin iki ayri
cimiz olacaktr.

MsChartl.ChartType = 3
MsChartl.ColumnCount= 2

Bu islemden sonra asagidaki gibi bir gériintii elde etmis olmaniz la

artl.RowCount = 3
100 4 T T - 100
|

aoj ~——pr e —f——— 80
|

50 1'--_3-?_ RS 60

a0 \1\\%-—-—-‘—— 40

0 {— — ~ 20

|

o

[ - 0

R1 R2 R3

de islem yapilacak nokta bu &zelliklerle belirlenir.

ChartData

Grafik Uzerindeki bir noktamin degjerini belirlemek icin Data dzelligini |
duk. Ancak yukaridaki Grnekte de gdrdigiiniiz gibi toplu deger atal

0 ——— 100
T
80 l— T ‘ - 740 Vve Column tzellikler! ile belirlenen noktanin degeri bu ézellikle verilebilir,
€0 4—N-1 Wil ‘ o Himizde firmanin iki yilin ilk ceyregjindeki gelirleri séyle olsun.
40 |— — Nt 40 1994 1995
20 4 ’ el Li3h Ocak 500 | Ocak |200
| Subat | 300 | Subat | 400
e e B Mart | 750 | Mart_| 850
dimize, Data dzelligi ile bu degerleri atayalim.
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. aynica VB'de diziler ilk elemandan baglamaktadir, Chart kontroliinde ise Column
-Column=1 i ve Row numarasi birden baslar. Bu ylzden diziy_i (1 ‘coL n)‘ Zekllnde tanimlamak
= . Ornedimizdeki dizi X(1 To 3, 1 To 2) geklinde olmalidir.
ata=500'1994 Ocak [ gerekir. Umed ?
MsCha Row=2 D Sub Form_Load ()
MsChartl.Data=300"1994 subat Repim X (1 To 3, 1 To 2}
MsChartl.Row=3 %(1, 1) = 500 '1994 Ccak
MsChartl.Data=750'1994 Mart Bii1) - 300 1594 gupac
MsChartl.Column=2 ¥(3, 1) = 790 '1984 Mart
. Rows1 %(1, 2) = 200 '1995 QOcak
. N %42, = 400 '1995 Subat
1.Data-200'1995 Ocak X{3, 2) = 650 '1995 Mart
D | wMschartl.ChartData = X
.Data=400"1995 §ubat 1 Eng sub
MsChartl.Row=3 k
MsChartl.bata=850"199% Mart
1000 100¢
800 £ 800
600 - 600
400 | | 400
200 200
0 —— S _—

i her verinin neyl temsil ettiini belirten metin bu ozelliklerle belirlenir.

umn veya Row zellidi ile degistirimek istenen nokta segildikten sonra bu I+

llikle o noktanin etiketi verilebilir.

idaki &rnekteki grafikte R1, R2, R3 yerine Ocak, Subat, Mart yazmasini,
er igin de 1994 ve 1995 yazmasini isteyelim:

Gzelligi pek uygun bir yéntem degildir. ChartData dzelligi ile biitiin
diziye atandiktan sonra, dizi ismi bu dzellige verilebilir.

‘!_'anlmlanacak olan dizi 2 boyutiu olmahdir. Dizinin ikinci boyutu ha
tinin kullandacagini, birinci boyutu grafik izerindeki veriyl gtisterir.

Ornegimizde iki farkli yila ait 3 ayin grafigini gizdiriyorduk. Bu duru
marﬁnI:z gereken dizi x(3,2) seklinde olmalidir. Yani i noktadan olus
grafik.

232

artl,Column = 1
«ColumnLabel = "1994"
+Column = 2
-ColumnLabel =
[ Row = 1
.Rowlabel = "Ocak"
LRow = 2
.RowLabel = "Subat"
«Row =
.RowLabel = "Mart®

n1ag5"
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900 200

800 — 800 pu ozellik True'dir. Ve hig bir koda gerek kalmadan kullanic,, 3 boyutlu grafikleri
. dpndrebifir. Bu Szellik False yapilirsa déndirme islemini kullamic yapamaz, An-

i VA o " cak program kodu ile yaptinlabilir.

0 o8 e szellik True iken kullanic Ctrl tusunu basih tutarak grafigi, fare yardimiyla

500 500 i - déndirebilir.

400 400 ;

300 | 300

2o, = 200

100 A IR - 100

o
Ocak Subat Mart g

ShewLegend

Kart lizerinde birden fazla grafik gosterilecekse, hangi rengin hangi
oldugunu belirten géstergelerin gsterilmes! igin bu ézellik true yap

300 —— 90C
BOO T— | 80C zelligi ile grafik Gzerindeki noktalarn degerlerini belirlerken &nce
mn ve Row &zallidi ile hangl noktanin dederini verecegimizi belirtiyorduk.
AL 70C irse bu tzellig] true degeri verilerek her Data atamasinda sonra yeni nok-
500 —— 60C belitmeye gerek kalmadan bir sonraki noktaya gegmesini safjlayabiliriz.
ceki Vb versiyonlarinda bulunan Graph nesnesi gibi)
500 50C
o] [ SChartl.Autol =
400 l:tl. R:uflntremen: true
300 3 1 artl.Data=100
: 2 Chartl.Data=300
200 + s Ydidied : iChartl, Data=200 |
100 o — 1 10¢ aridaki drnekte AutoIncrement &zellii True yapididi icin Data &zellidiyle
0 | 0 pilan her atamadan sonra bir sonraki noktay: belirtmeye gerek kalmadan son-
I noktanin deferl atanabilmigtir.

Ocak ' Subat | Mart
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TitleText, FootnoteText i on.LocationType
g  Bu gzellige asatidaki dederlerden biri verilerek metnin yazilaced) konum belirle-
o nir. 1

ytChLocationTypeTop: Ust

 yiChLocationTypeTopLeft: Sol lst

VtChLocationTypeTopRight: Saf st

 vichLocationTypeLeft: Sol

Grafigin Ustline ve altina yazilmasi istenen metinler bu iki 8zellikle belirlen

B

TiH BILGISAYAR™
'15994-95 GCelir Grafigl”

artl, TitleText =
Chartl.FootnoteText

FETIH BILGISAYAR

B0C : '.‘ VtChLocationTypeRight: Sad

700 E  VichLocationTypeBottom: Alt

60C L "

50¢ VitChLocationTypeBottomLeft: Sol alt

190 4 _ \tChLocationTypeBattomRight: Sag alt

:un: ~ VtChLocationTypeCustom: Rect ozelligi ile belirlenen koordinat.

oo n.Rect

5 in yerlesim yer olarak Custom verilmisse bu &zelligim Max ve Min alt 6zel-

ri ile metnin yazilacafil alanin kése koordinatlan belilenir, Max ve Min Gzel-
nin de X ve Y alt Gzellikleri vardir.

1994-95 Gelir Crafi§

artl.Title.Location.LocationType = VtChlocationTypeCustom

Chartl.Title.Location.Rect.Max.X = 800

. Chartl.Title.location.Rect.Max.¥ = 400
% 1 BChartl.Title.Location.Rect.Min.X = 0
Litle, Footnote . artl.Title.Location.Rect.Min.Y = 0

Grafigin (istiine ve altina yazilacak yazilan TitleText ve Footnote’
leri ile belirleyebiliyorduk. Bunlara ait diger Gzellikleri (yaz: tipi gibi) i : 3 llikleri ile belirlenir:
zelligin alt ozelikler! le belirleyebilirz. Her iki Gzellik de Title nesnesi & (orienimi by CeeliBin asagulald an paelllden lig bell
nimlanmigtir ve asagidaki alt 6zellikleri vardir. out.Orientation

VtFont yatay mi veya dikey mi olacadji bu tzeflikle belirlenir. Alabilecefji degerler

amla ?
Metnin yaz tipi zellikleri bu szellikle belirlenir. Ll
tationHorizontal: Metin yatay olarak yazilir.

ntationVertical: Metin dikey olarak yazilir.

MsChartl.Title.VtFont.Name="Times Wew Roman Tur"
MsChartl.Title.VtFont.Size=12

Location entationUp: Metin asadidan yukariya dogru yazilir,
Metnin yeri bu dzellijin asafidaki alt zellikleri ile belirlenir. entationDown: Metin yukandan asadiya dogru yazilir,
Location.Visible 'Yout.HorzAlignment

Bu ézellije False verilerek metin gizlenebilir. nin yatay yerlegimi bu &zellige verilecek agagidaki degerlerle belirlenir.
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VtHorizontalAlignmentLeft: Sola

VtHarizontalAlignmentRight: Saga

VtHorizontalAlignmentCenter: Ortaya
TextLayout.VtVerticalAlignment

Metnin dikey yerlesimi bu bzellige verilecek agadidaki degerlerle belirle

VtVerticalAlignmentTop: Uste

VtVerticalAlignmentBottom: Alta

VtVerticalAlignmentCenter: Ortaya

Methods

EditCopy

Bu metod kullanilarak grafik panoya kopyalanabilir.

with MsChartl

Private Sub Commandl Click()
MSChartl.EditCopy
End Sub

EditPaste

Bu metodia panodaki bilgi grafiie alinabilir,

Private Sub Command2 Click()
MSChartl.EditPaste
End Sub

Events

Grafikteki bir nokta cift tiklandiginda bu olay meydana gelir. Series
si ile hangl grafigin (birden fazla grafik bulunabiliyordu), DataPaint
si ile de hangi noktanin gift tiklandi§i 6grenilebilir.

OGRNEK: Ornedin kullanicinin bir noktay: cift tikladifyinda o noktayt
ne imkan verelim:
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MSChartl.Data =
MSChartl.RowLabel = "Sizin CBU"

MSChart2.RowCount = 3
‘hart2.ColumnCount = 1
hartZ.chartType = VtChChartTypa2dBar
MSChartZ2.Row b §

hartZ.lData = 27

rt2.Rowlabel = "P IT 233"
rt2.Row = 2

rt2.Data = 5.85
MSChart2.Rowlabel = "636-120"
MSChart2.Row = 3

M5Chart2.Data = 0
M3Chart2.RéwLabel = "Sizin CPU"

MSChart3.RowCount = 3
M3Chart3.ColumnCount = 1
MSChart3.chartType = VtChChartType2dBax
MSChart3.Row = 1

MSChart3.Data = 7,33
MSChart3.RowLabel = "Trid. 4MB AGE"
MSChart3.Row = 2

MSChart3.Data = 3
MSChart3.RowLabel = "1 MB PCI"
MSChartd,Row = 3

MSChart3.Data = 0
MEChart3,Rewlabel = "Sizin Kart”

M5Chart4.RowCount = 3
MSChartd.ColumnCount = 1
MsSChartd.chartType = VtChChartType2dBar
MSChartd.Row = 1

MSChartd.Data = 2.6
MsChart4.RowLabel = "4.2 Quantum"
MSChartd.Row = 2

MSChartd.Data = 2.3
MSChartd.RowLabel = "2.1 Beagate"
MSChartd.Row = 3

MSChartd.Data = 0
MSChartd.RowLabel = “Sizin HD"
End Sub

Private Sub Commandl_Click(]

Dim i As Long; x As Long, t

t = Timer 'islemin baslangicindaki zamani Bfren
‘ Screen.MousePointer = [2

'Tam say: performansi igin bazi ijlemler yaptir
For i = 0 To 10000000

=%+ &+ 10

Riw Pk = A00 =ix

Next

Screen.MousePointer = 0
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rivate Sub MSChartl_PointActivated (Series As Integer, DataPoint
. integer, MouseFlags As Integer, Cancel As Integer)

Column = Series

Row = DataPoint

.Data = InputBox ("Yeni deger:", , .Data)

d With

Sub

K: Bilgisayann performansini dlgerek sonuglari grafik halinde gdsterecek
program yapalim. Ornedimiz icin asafidaki formu hazirlayin.

adimiz programla baz islemler yaptinp bilgisayann bu islemleri ne kadar
yapabildigini bulacadiz ve bu sonuglan grafikte gosterecegiz. Aynca kar-
ali olabilsin diye bu P-IT 233 ve 686-120 iglemcilerinin bu programla &l
performanslanini da grafikte gésterecediz.

iK: Chart

te Sub Form_Load ()

ion = "Benchmark 1.0 fhsan Karagille"
Ttl.RowCount = 3

Itl.ColumnCount = 1

ttl.chartType = VeChChartType2dBar
Ttl.Row = 1
Ttl.Data = 228
Ttl, RowLabel = "P IT 233"
Ttl.Row = 2
rtl.Data = 118
Ttl.RewLabel = "6BE-120"
Itl.Row = 3
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= Timer - t 'Gegen siireyi bul
.Row = 3 '3. kolona yaz
Data = 100 / t "sUrenin tersini al (Sire ne kadar azsa

{vate Sub Command2 Click()

‘pim i As Long, x As Long, t

= Timer

reen,MousePointer = 12

ndalik sayl performans: igin bazi iglemler yaptir
for 1 = 1 To 1000000

% = Log(i} * Sin{i) * Exp(Cos{i)}

- : /1

= x i

reen.MousePointer = 0
= Timer - t
hart2.Row = 3

Bata = 100 / t

ivate Sub Command3 Click(}
i As Long, x As Long, t
= Timar
 Screen.MousePolnter = 12

'Tam say: performansi igin bazi ¢izimler yaptir

er i = 1 To 20000

Pline (Rnd *+ 1000, Rnd * 1000)-(Rnd * 1000, Rnd * 1000}

iine (Rnd * 1000, Rnd * 1000)-(Rnd * 1000, Rnd * 1000), Rnd *
’

ircle {Rnd * 1000, Rnd * 1000), Rad * 1000, Rnd * 100

Xt

reen.MousePointer = 0

£ = Timer - t

Cls

Chart3,Row = 3
hart3.Data = 100 / ¢
Sub

VO'.;E Sub Commandd_Click{}
i As Long, % As String, t, siricd
Zlcy = Left (Drivel ,Drive, 2}
= Timer
TEen. MousePointer = 12
= "tasssssssssssat"
drddisk performans: igin dosyalara vazdir ve oku
SN siirdcl + "\test.$58" For Random As #1

it

Sfrilcl + "\test.$3%" For Random As #1
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For i = 1 To 150000
Get #1, 1, x
Next
Close #1
Open sirdcit + "\test,$55" For Input As #1
While Not EOF{1)
Input #1, x
Wend
Close #1
% = "tesssssssssssst"
Open sirdcd + "\test.§$58" For Cutput As #1
For i = 1 To 150000
Write #1, x
Hext
Close #1
Kill sirdcl + "\test,$55"
Screen.MousePointer = {
t = Timer - t
M3Chart4.Row = 3
MSChart4.Data = 100 / ¢
End Sub

Grid (Izgara Kontrolii)* |

'kontrol'ti, hiicrelerden meydana gelen Excel'deki sayfalara benzer bir kont-
ir.

operties

geellikler; bir hicrede bulunmasi gereken satir ve siitun sayilanni belirtirler.
minimum dederi 1 dir. Bir 1zgarada en fazla 2000 satir ve 400 siitun o-
labilir.

CPRA2 ]

.:ﬁs;s::i.i
]

A3 |31 fep

n ve satir sayisini belirler. Normalde her ikisini dedieri de 1 dir. Bu tablo
ari renkli gbrdiigiimiiz kisimdir. Bu sayiyi arbirabilir veya 0 yaparak kal-

Bu programi EXE dosya haline getirip calistirirsaniz sonuclar daha iniz

Clnkl programi VB icinden cahstirdidinizda optimize edilmeden cal

sonuclar daha diisiik gikacaktir, EXE haline getirdiginizde ise VE,

sekilde cahismasi iin optimize edecek ve gercek sonuglar ortaya gil

bilmek igin Project-Comp mendleri ile agilan pencereden “Micro-
’ seceneini isaretlemeniz veya Browse difmesi ile GRID32.0CX dosyasini
® eklemeniz gerekir.

242 243

Visual Basic Pro 6.0 LKaragulle & Z.Paia Soototer

0 "1k sutunun
9

Row = i 'satarlarina

Text = 1 & ".saat" 'saati yaz

| text
| gnd Sub

~Bu kod aracihdi ile satr bagliklarina saatleri, siitun basliklarina ise giinleri yaz-
dirmis olduk

Grid1.FixedRows = 2 ve Grid1.FixedCals= 3 olan grid yukanda gériilm

Col,.Row

Bir 1zgarada, lzerinde islem yapilacak hiicre adreslerini belirtir. ik
Row=0, ilk siitlin icin Col=0'dr. Bu iki deder aktif hiicreyi belirler. Kul
hilcreyi yon tuslariyla veya mouse ile deistirebilir. Ancak ilk satir
daki hiicreleri aktif hiicre yapamaz. (Daha genel olarak FixedRows ve Fi
ozelligi ile belirlenen gri renkli hiicreler segilemez)

EK: Kullanici hiicrelere direkt olarak giris yapamaz. Bir Text kutusu yardimi
kullaniciya giris yapma imkani verilebilir. Grid'in hemen {izerine bir text kutu-
u yerlestirip asagidaki kodlan yazarsak kullaniciya bu imkani vermis oluruz,

UORNEK :Gride text girigi
lﬂi ! PPrivate Sub Gridl KeyPress (keyascii As Integer)

AKtf hiicrenin icindeki metni temsil eder. Bu zellikie aktif hicrenin L peen o B g
nilebilir veya dedjistirilebilir. .

té.seistart = Len(textl)’kurstrl sona gdtir

o s iy d k §4)

ORNEK: Ornek olarak yukanda olusturdugumuz grid'i haftalik ders p nd Suiy‘ Chr(keyascil) 'basilan tusu Text kutusuna génder
gin uygun hale getirelim. Bunun igin Formun Load olayina agagidaki

hm.

Fivate Sub Gridl_Click ()
b fextl = gridl. Text
Sub

'ORNEK :Row,Col, Text

Private Sub Form Load ()

Dim i ¥

gridl .cols=6 '6 stitun

gridl.rows=10 '10 satirdan olugan grid

Vate Sub Textl Change ()
1dl.Text = textT
Sub

ullanicinin grid {zerinde bir tusa basmast durumunda Kontroll text Kutusuna
Yoruz ve text kutusunun change olayi ile de text icerisine yazlanlarin gride
Yaziimasini sagliyoruz.

kontroliine tiklaninca bilgi girigi yapilmasini basitce:

gridl.Row = 0 'ilk satirin
gridl.col = 1 "1, kolenuna
gridl.Text = "Pt" 'Pt yaz
gridl.Col = 2

gridl,Text = "gi"

gridl.Col = 3

geidl, Text = "gr® adl. text=Inputhox ("Deger”)

gridl.Col = 4
gridl,.Text = "Pr"
gridl.Col = 5
gridl.Text = "Cu"

lle de yapabilirsiniz.
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Programi caligtinrsaniz ilk situna ve ik satira giris yapamadiinizi gén
Bu ilk satir ve siitunu tiklamaniz o hiicrenin dedil o siradaki bitiin hi
gilmesini saglar. ilk satn ve ik siitunu ancak programda
Grid1.Col=0 veya Grid1.Row=0 satirlan ile segebilirsiniz.

ORMEK: Ornek olarak bir islem tablosu yapalm. Kullanianin girdigi
ranin ekledikten sonra satis fiyatini hesaplasin.

gridl.Col = 1
% = g Text
i gridl.col = 2

o = Val(gridl.Text)
gzidl.ful = 3
| gridl.Text = x + x * y /100
End Sub

0 : EA |l m Foiml 2 g

bzellik; Col ve Row zellikleri ile belirenen hiicrenin segili olup olmadigini be-

nl, S¢ tartRow ndRow

bolgenin tw_qgla_pglq ve bitis adresleri bu ézelliklerle belifenir. Hiicreleri
veya secili hiicreleri 6grenmek icin bu zellikler kullanilir. Bu dzeliiklerin
leri FixedCols ve FixedRows hiicrelerini igeremez.

"ORMEK :Grid
Private Sub Form Load ()

lzgara icindeki secilmig olan bélgenin icerigini verir. Aynca bir gok hiicreye

gridl.Col = 0
gridl.Row = 1

gridl.Text = "Tv"

gridl .Row = 2

N atama imkan verir. Ayni satirdaki hiicreler arasinda Chr(9) karakteri, bir
slituna gegis icinde Chr(13) karakteri bulunur.

: Ornedin yukanda ders programi Igin yapti§imiz Srmedin ilk iki satinna

gridl.Text =
gridl.Row =
gridl.Text
gridl.Row =
gridl.Text = "Masa"
gridl.Row = 5
gridl,Text
gridl.Row = &
gridl.Text = "Yazici"
gridl.Row = 0

eri koymak isteyelim,

Basic”, “Matematik”, “Nimerik”, “Donamim”, “DBase”
al Basic”, “Tuirk Dili ”, “Niimerik”, “Donamim”, “DBase™

text tzelligi ile yapmak istersek her hiicre igin ayri ayn atamamiz gerekir.

Text ="Yisual Basic"
Col = 2

Text = “Matematik”
.Col = 3

sText = “Nimerik”
Lol = 4

gridli.col = 1

gridl,Text =

gridl.Col = 2

gridl.Text = "Kar O"

gridl.Col = 3

gridl.Text = "Satis F"
End Sub

"Al1ig F"

Text = “p, o
BEL - s onanim
Text =*pRage”
Rows2
Col = 1

Jext ="visual Basic”

Private Sub Gridl Click ()
Dim x, y
gridl.Text = Val [Iaputﬂox {"Deger")
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m s

n "ders.dat” For Random As 41
st Col =l

elst Row = 1

elEndCol = gridl.cols-1

elEndRow = gridl.rows-1

Gridl.Text
Gridl.Col = 5
Gridl.Text ="DBase”

Ayni islemi Clip 8zelligiyle yapmak ise daha az bir kodla gerceklege

Graph kontroliine QuickData Gzelligi ile araya Tab koyarak toplu deger atanabili-
yordu. Bir Graph ile Gridin baglantisini kurarken de

~ Graph1.QuickData = Grid1.Clip
i kullanarak deder aktarmasini hizlica yapabilirsiniz.

1.SelstartCol = 1
SelStartRow = 1
.5elEndCol = 5
SelEndRow = 2
gridl,.Clip = "Visual Basic” + Chr (9} + "Matematik" + Ch
"Nimerik™ + Chr(9) + "Donanim” + Che(9) + "DBase" + Chrl
"yisual Basic" + Chr{8) + "Tdrk Dili * + Chr{(9) + "Num
Chr (%) + "Donanim" + Chr(3) + "DBase"

snment(Kolon

lee st ee (e’ ow
Lsaat | Visual Matan Niime: Donan DBase
|2.58at | Visual Tiirk Niime: Donan DBase

imaras| verilen kolondaki hiicrelerin igeritjini sola, saia ve ortaya verlestirir, 0-
aras! bir deger alabilir.

Sola yanagsik
Sagja yanasik
Ortada

idaki ders programi drnegimize bu tzelligi ekleyelim. Ornedimizdeki for-
Un Gizerine bir Option yerlestirin ve iki kopyasini da hemen yanina yerlestirin
4 bir dizi olmalarini saglayin). Sirasiyla Caption ézelliklerine de "Sola”, “Saga”
GRNEK: Clip &zelliginin asil énemi grid igindeki bilgilerin bir d “Crtaya” yazilanini yerlestirip asagidaki kodu Click olayina yazalim.

ve okunmasi sirasinda goriiliir, Dosyaya yazarken her bir hiicreyi
yerine Gridi segtikten sonra Grid ézelligi gridin biittin igerigini alab
dosyadan okurken de tek bir iglemie bu iglemi gergeklegtirebiliriz.

Dosyaya yazmak icin aga§idaki kodu Form Load olayina yazalim

Opticnl Click (index As Integer)
‘ﬂl‘gdé.colAla‘.gnmenr_ (gridl.Ccol) = index
d sul

Dim s

Open "ders.dat" For Random As #1
gridl.SelStartCol = 1
gridl.SelStartRow = 1
gridl.SelEndCol = gridl.cols-1
gridl.SelEndRow = gridl.rows-1
s=gridl.Clip
Put #1,1,s

Close #1

lgnment &zelligi gibidir ancak yalniz Fixed olarak adlandirian yani gri renkli
larin alignmentini ayarlar.

arasi verilen kolonun genisligiini ayarlamaya yarar, Atanan degerin birimi
IP cinsinden olmalidir.

Dosyadan okumak icinde asafiidaki kodu Formun Unload olayina ya
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Numaras! verilen satinn yiksekligini ayarlamaya yarar. Atanan deger
Twip cinsinden olmalidir.
Genisligi ve yiiksekligi kullanici mouse ile de dedistirebilir.

B e
0: Yapilan degisiklik sadece aktif hiicreyi etkiler. CTRMPANICO
CTRSPAINICO 2 1

1: Yapilan dedjisiklik segill olan biitiin hicreleri etkiler.

2 g T :Grid lle Icen gésterici
False verilerek hiicreler arasindaki ayrma cizgilerinin griintiilen ate Sub Form Load ()
nabilir. dl, FixedCols = 0
-FixedRows = 0

-Rows = 1

-Cols = 1

«Pattern = "* ico"™

.Visible = False

.ColWidth(0}=32*screen.TwipsPerPixelX + TextWidth("X"] = 12
-RowHeight (0) = 32 * screen.TwipsPerPixelY

rl change

= E Erd sio

Vate Sub Drivel Change ()
Tive drivel.Drive
El.Path = drivel.Drive
Sub

Bu dzellik diger nesnelerin Picture dzelligi gibidir. Grid nesnesinin her |
sine bu bzellikle resim eklenebilir,

Picture !

in degjigtiginde o dizindeki ikenlari gdster
¥ate Sub dirl_change ()

Local Error Resume Mext

PSODir dirl, pach

filel. Path = dirl.Path

1

Yukannda gérildugii gibi her bir hiicreye hem resim hem de
mektedir,

ORNEK: Ornek olarak icon gosteren bir program yapalim. Bunun
formu olugturalim.

ilel.ListCount - 1 "satir sayisi=resim sayisi

£8en . MousePointer = 11

=1 =170 fllel.ristCount

Eidl.Row = §i- 1

qridl . Ro

. +RowHeight (L - 1} = 32 * screen.TwipsPerPixelY
£idl. Picture = LoadPicture (filel.List(i - 1}

Iédl.‘l‘ext = filel.List(i - 1)

¢ iteen.MousePointer = 0
Sub
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e [sFlexGrid (Izgara Kontrolii)® = i |

lii gibidir ancak bazi gelismis ézelliklere sahiptir. Asadidaki dzellikleri
Grid'de oldugu gibi kullanibr.
I-dﬂs ve Rows ozellikleri ile satir ve siitun sayisi belirlenir.
: FixedCols ve FixedRows dzeliikleri ile baslik olarak kullanilacak satir ve sii-
nlar belirlenir.
. Col ve Row tzellikleri ile aktif kolon &4renilebilir veya defistirilebilir.
1"re)ct tzelligl le aktif hiicrenin icerii 6irenilebilir ve deistirilebilir.
- Clip tizelligi ile segili bélgenin igerigi &grenilebilir ve dedistirilebilir.
Colwidth ve RowHeight Gzellikleri ile siitun geniglifi ve satir yiksekligi be-

ScroliBars
0: Yok lirlenebilir.
1: Yatay ColAlignment 6zelligi ile kolonlann alignmentleri degistirilebilir.
2: Dikey oltin Grid kontroliinden farkli olan ézelliklerini asagida gbrecediz.

3: Yatay ve Dikey

ScrollBars dzelligi ile grid hicrelerinin nesne igerisine simadigi d
dirma qubuklarinin eklenmesi saglanabilir,

0 anda ekranda gériilen satir ve siitun numarasi bu dzelliklerle 83 I L fazla hiicre bilir. li alani &grenmek veya
hilcreleri kontrolun simirlarini agiyorsa ekranda goriilen hiicreler mn?;nkﬂa;:hﬁe&“ai"m P

perties

belirlenir, ‘
alandaki siitunlar Col ve ColSel tzellikleri ile, secili alandaki satirlar ise
E ve RowSel dzellikleri ile belirlenir.
Rente dde agadidaki gibi bir alan segili olsun:

RowColChange()

Aktif olan hiicre kontroliiniin bagka bir hiicreye gegmesi halinde ya
aktif olmas halinde RowColChange olayi meydana gelmektedir, :

SelChange( )

Seclli alanin dedismesi halinde bu olay meydana gelir.

kullanabilmek igin Project-Comp menilleri ile agilan pencereden “Micro-
Control” segenegini isaretlemeniz veya Browse diigmesi ile MSFLXGRD.OCX
P projeye eklemeniz gerekir.
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Clip
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Kantrofler

u text dzellifi ile yapmak istersek her hiicre igin ayn ayn atamamiz gerekir.

FlexGridl.Row=1
FlexGridl.Col = 1
FlexGridl.Text ="Visual Basic"

jexGridl.Col = 2
sFlexGridl.Text = "Matematik"
JFlexGridl.Col = 3
-Text = “Numerik”
.Col = 4
-Text = “Donanim”
Burada Col, Colsel, Row ve RowSel dzelliklerinin alacat)i degerler lexGridl.Col = 5

5 B FlexGridl.Text ="DBase”

cols 4 .Row=2

ColSel: 4 .Col = 1

Row: 3 . .Text ="Visual Basic"
" ) | MsFL idl.Col = 2

Rowsel: 6 N .Text ="Tirk Dili *

Bu &zelliklere bakara 2 ile 4. siitunlar aras: ve 3 ile 6. satirlar idl.col =3

.Text = “Numerik”
«.Col = 4

.Text = “Donanim”
Col =5

.Text ="DBase”

hiicrelerin segildigi anlagimaktadir.

Bir 1zgara icindeki secilmis olan bdlgenin igerigini verir. Ayrica islemi Clip &zelligiyle yapmak ise daha az bir kodla gerceklesecektir.

birden atama imkani verir. Ayni satirdaki hiicreler arasinda

sonraki siituna gegis iginde Chr(13) karakteri bulunur, :,’:S;iﬂi jﬁ?,‘i = i
8u ozellik Grid kontroliindeki gibidir. Tek fark segim igin kullanil Bl
Gridde secili alanin SelStartCol, SelEndCol, SelStartRow, SelE MSFlexGridl.Clip = "Visual Basic" + Chr(9} + "Matematik" + Chr(9)

belirliyordu. MSFlexGrid kontroliinde ise segili alani Col, CulSéI,

"Nimerik" + Chr{%) + "Donanim” + Chr(8) + "DBase® + Chr(l3) +
zellikleri belirler.

liSual Basic" + Chr(9) + "Turk Dili " + Chr(9) + "Nimerik" +
9) + "Donanim" + Chr{9) + "DBase”

ORNEK: Ornefjin asagjidaki ders programi icin kullanilan grid
dersleri koymak isteyelim.
“Visual Basic”, “Matematik”, “Niimerik”, “Donanim”, “DBISG“’
“Visual Basic”, “Tiirk Dili *, “Niimerik”™, “Donamm”, “DBase”

v \‘
“WEK: Clip Gzelliinin asil snemi grid igindeki bilgilerin bir dosyaya yazilmasi
A fél:i\asl sirasinda goriiliir, Dosyaya yazarken her bir hilcreyi tek tek yazmak

di sectikten sonra Clip 6zelligi ile gridin biitiin icerigini alabilir, aym se-
dosyadan okurken de tek bir islemle bu islemi gerceklestirebiliriz.
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Kontroller

Dosyadan ckumak icin asagidaki kodu Form Load olayina yazalim

frivate Sub Form_Loadl()

Donermn  DBase

Dim a

If D "ders.dat") <> "" Then 'dosya varsa
Oper ers.dat" For Input As #1
MEFlexGridl.Col = 1

MSFlexGridl.Row = 1
MSFlexGridl.ColSel
MSFlexGridl.RowSel
Input #1, =
MSFlexGridl.Clip = s
Close #1

End If

End 3ub

MSFlexGridl.Cels - 1
M5FlexGridl.Rows - 1

Baellije asadidaki deferlerden biri verilerek Grid icindeki situnlardan birine
swralanabilir. Eger segill bir alan varsa siralama iglemi sadece o alanda uy-

Dosyaya yazmak icin de asagidaki kodu Formun Unload olayina

Private Sub Form Unlcad(Cancel As Integer)
Dim s

ir. Secill alan yoksa aktif siituna gére siralama yapilir.

Open "ders.dat" For Output As §1 1y E ortNone 0 Snra!amavok
MSFlexGridl.Col = 1
MSFlexGridl.Row = 1 i ortGenericAscending 1 Artan siralama
MSFlexGridl.ColSel = MSFlexGridl.Cols - 1
MSFlexGridl.RowSel = MSFlexGridl.Rows -~ 1 - sortGenericDescending 2 Azalan Siralama
3 = MSFlexGridl.Clip ~
Write 41, s g ortNumericAscending 3 Artan Sayisal Siralama.
radsa, < tNumericDescending 4 Azalan Sayisal Siralama
Biylece Grid igindeki bilgileri kolayca dosyaya kaydedebilir ve prog IStringNoCaseAsending 5 Blylk-Kigik harf aynmi yapmayan, Artan
de o dosyadaki bilgileri gride yukleyebiliriz. Siralama
loCaseDescending 6 Buylik-Kiglk harf ayrimi yapmayan, Azalan
TextMatrix(Satwr, Siitun) Siralama
tStringAscendi 7 Blylik-Klgtk harf aynmi n, Artan Sira-
Grid igindeki bilgileri 63renmenin veya degistimmenin bir yolu da GAscending ,anﬂj' pis YT Yopd
lanmaktir, Ozellikle déngii tiiril islemlerde bu ozellik gok kullanig 3 A e £
Siltun parametreleri ile belirlenen hiicredeki bilgi bu Bzellikle &3t tStringDescending 8 Blylk-Kiiik harf aynmi yapan, Azalan Si-
degistirilebilir. g ralama
MsFlexGridl,TextMatrix(1,1) ='Visual Basic! feustom 9 Ozel Sralama. Sralamanin nasil olacad
MsFlexGridl. TextMatrix(l,2) = “Matematik” Compare olayina yazilacak kodla yapilir,
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MsFlexGridl. TextMatrix(l,3)
MsFlexGridl, TextMatrix(l,d
MsFlexGridl, TextMatrixi{l,5
MsFlexGridl. TextMatrix{(2,1) ="Visual Basic"
MsFlexGridl. TextMatrix(2,2)="Tdurk Dili *
MsFlexGridl, TextMatrix(2,3)= “"Nimerik"
MsFlexGridl. TextMatrix({(2,4)= “Donanim"
MsFlexGridl. TextMatrix(2,5)="DBase™

i gibi MSFlexGrid kontroliiniin oldukca kullanish bir siralama mantigi
Sayi siralama le alfabetik siralama mantig farklidir. Alfabetik olarak si-
iNizda 10 sayis 2 sayisindan kiiglik gérillecektir, Bu ylzden siralama isle-
alfabetik hem de nimerik olarak desteklenmektedir. Ayrica alfabetik ve-
rik olmayan siralamalar da desteklenir. Kendi &zel veri tipleriniz veya 6-
lariniz varsa buna géire de siralama yaptirabilirsiniz. Sort &zelligine 9 de-
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geri verilirse, siralama iglemi sirasinda Compare olay meydana gele
yiik mi, kiigik mi oldugu bu olaya yazacadiniz koda bakilarak karar

ORNEK: Ornek olarak 6grenci isimlerinin ve notlarinin bulunduiu bir o
turalim. Kullanicr isterse isme gbre, isterse nota gére siralama yapabils

Ornegimiz icin asagidaki formu clugturun:

Kontroller
===

P vate Sub MSFlexGridl DblClick()

1Gift tiklayarak defier girebilsin

1f MSFlexGridl.Col = 0 Then :
"splexczidl.‘[‘ext = InputBox ("Adi:" & MSFlexGridl.Text)

| End If ;
e MSFlexGridl.Col = 1 Then
__Hsrlexsridl.'fe)qt = Val{InputBox ("Notu:" & MSFlexGridl.Text))

gnd If
Sub

'ORNEK: Sort
Private Sub Form Load()
MSFlexGridl.Cols = 2

MSFlexGridl.FixedCols = 0
MSFlexGridl.Row = 0
MSFlexGridl.Col = 0
MSFlexGridl.Text = "RAdi"
MSFlexGridl.Col = 1
MSFlexGridl.Text = "Notu"
End Sub
Private Sub Cemmandl_Click()
MSFlexGridl.Col = 0 'isim sdtunu
If Optionl Then
MSFlexGridl.Sort = 5
Else
MSFlexGridl.Sort = 6
End 1f
End Sub
Private Sub Command2_Click()
MSFlexGridl.Col = 1 'not situnu
If Optionl Then
MSFlexGridl.Sert = 3
Else
M8FlexGridl,Sert = 4
End If
End Sub

MSFlexGridl.Rows = InputBox("Ofrenci Sayisi") + 1

Caption = "Hilcreleri ¢ift tiklayarak bilgileri girebil

irse gridde, yan yana veya Ust liste ayn bilgileri igeren hiicrelerin birlestiri-
tek bir hiicre halinde gésteriimesi saglanabilir. Bu ézelliin degeri normalde
ve herhangi bir birlestirme islemi uygulanmaz. Birlestirme isteniyorsa bu 6-
ie 1 degeri verilebilir.

dzellige 1 degeri verildikten sonra hangi satir veya siitunlarda birlestirme uy-
anaca§i MergeRow veya MergeCol &zellikleri ile belirlenir.

0

geCells &zelligine 0 haricinde bir deger verilerek birlegtirme istenmigse
sabr veya siitunlarda birlestirme iglemi yapilacagi bu &zellikle belirienir.
tiriimek istenen satir veya siitunun bu 8zelliklerine true degeri verilir.

i sadece 1. ve 2. satirdaki bilgiler ayni iken birlestiriimek isteniyorsa:

lexGridl,MergeRow (1) =True
lexGridl.MergeRow(2) =True
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INEK: Ornek olarak ders programini girmek igin kullandigumiz gridimizi diist-
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nelim. Bir gok ders (st iiste birden fazla saatte yer alir.
lerde gistermek yerine birlegtirmek isteyelim.

Wisual Basic Matemath  Mimerk  Donsrn
Malematk  Cos Buider {riminel
Ct+ Bulder C4+ Buider intemel

Access Ce+ Buldst

Siltunlarda birlestirme Islemi yaptirmak igin Formun Load olayina

yebiliriz:

Kontroller

Bunlan a

2 3 slitun) A situn|

icin agadidaki kodu galistirdigimizda 1. sttun 4. siitun yerine gelecektir,

exGridl.ColPosition{l) = 4

'ORMEK: MergeCells, MergeCol

Private Sub Form Load()

Dim 1

MSFlexGridl.MergeCells = 1

For i = 1 To MSFlexGridl.Cols - 1
M3FlexGridl .MergeCol (i) = True
Next

End Sub

islemin kullanicr tarafindan fare ile yapilabilmesini isterseniz Drag Drop is-

Asafjida gordiigiiniiz gibi ayni dersler alt alta geldijinde bu hi

mekte ve tek bir hiicre icinde gdsterilmektedir,

ini kullanabilirsiniz. Kullanicimin sectigi kolonu 8grenmek igin MouseCol,
in ogrenmel igin de MouseRow ozelligi kullanilabilir.

idaki kodu MouseDown olayina yazarsaniz tiklanan kolon 4. kolona alinir.

exGridl.ColPosition [MSFlexGridl.MouseCal) = 4

i |

XGrid kontroliintin Picture ozelligi ile FlexGrid'in gérintlsu resim olarak P\\na-
. Grid'i aynen yazicidan gikarmak icin veya baska bir picture iginde goster-
igin bu dzellik kullanilabilir, Bu 8zellik Grid'in sadece ekranda goriinen kis-

Bu ozellik kullanilarak numaras verilen siitunun veya satinn yeri

na veya satira taginabilir,

MSFlexGrid1.ColPosition(1) = 4 satin ile 1 nolu siitun 4 nolu

Asatidaki gibi bir gridimiz olsun:

griintiisiini degil tamaminin goriintiisind verir.

it nesk d

Bzellik aracilig) ile hiicreleri ayiran cizgilerin sekli belirlenebilir, Asagidaki de-
irden birini alabilir.

GridNone 0 Gizgi yok
XGridFlat 1 Diiz gizgi
SXGridInset 2 (¢ boyutlu gériiniime sahip, basik gizgi
XGridRaised 3 {U¢ boyutlu gériiniime sahip, kabarik gizgi
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GridLinesFixed ozelligi fixed kismin cizgi stilini belirlerken, GridLi

b comboz_Click()
diger kisimlann cizgi stilini belirler, fvate 5u

i [ la
f1en font boyutunu aktif hilcreye uygu. 2
”i;igridl.CellFentsize = Val (Combo2.Text)

Sub
Hyate Sub ChECkl_Click {)
;egsrijl.CaLlFontBold = Checkl
sub

te Sub CheckZ Click()
";exG:idl.cellFuntItalic = Check2

Sub

Sub Check3_Click()
¥ f::isrml.Celli‘ontUnde:lir\e = Check3

Sub

GridLineWideh

Bu dzellikle gridde bulunan cizgilerin kalinhgt belifenebilir. Bu zel
GridLines Gzellijine 1 defjeri veriididinde etkili olur.

Aktif_hiicrenin font tzellileri CellFontName, CellFontSize, ]
CellFontItalic, CellFontUnderline, CellFontStrikeThrough &z
belirlenebilir.

ORNEK: Ornek olarak aktif hiicrenin font ézelliklerini kullanicinin belir
cefji bir program yapalim. Omegimiz igin asagidaki formu hazirlayn.,

te Sub Checkd Click()
1ex(iridl.Call?ontS‘tzikeThrcuqh = Checkd

Sub MSE‘lexGridl_ClickU
httcrenin font 8zelliklerini kutulara yansit
.Text = MSFlexGridl,CellFontName
.Text = M§FlexGridl.CellFontSize
.Value = Abs(MSFlexGridl.CellFontBold)
.Value = Ab:(MSFlexGridl‘CellE'ontI':allc!
= Abs(MSFlexGridl.CellFontUnderline)
= Abs (MSFlexGridl.CellFontStrikeThrough)

&, Form ]
prorgses

Private Sub Form Load ()
im i
'Combol'e font isimlerini ekle
Far i = 0 To Screen,FontCount - 1
Cembol.AddItem Screen.Fonts (i)
Next
‘ComboZ'ye font boyutlarini ekle
For i = 8 To 100 Step 4
Combo2 . AddItem i
Next
End Sub

DBme

gy Ui
Tiirk Dill_ tare  Donanim

¥
i
5
6
7
L]
3

Private Sub Combol Click(}

‘Segilen fontu aktif hucreye uygula
MSFlexGridl.CellFontName = Combol,Text
End Sub f

hticrenin yatay ve dikey yerlesimi (sola, satia, Uste vb) bu dzellikle deisti-
F. Alabilecedji defjerler ve anlamlar 5&yhedlr:_
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| Visual Brasic

flexAlignLeftTop 0 Sol, st
flexAlignLeftCenter 1 Sol, orta i Visual Basic
flexAlignLeftBottom 2 Sol, alt i

Visual Basic

Visual Basie
flexAlignCenterTop 3 Orta, Ust
EX: CellAlignment
1 Brivate Sub Optlonl_Cch]‘t(Index As Integer)
tionl(0) Then 'sola

flexAlignCenterCenter 4 Orta, crta Visual oo "

st
o, 2 Gptionl(3) Then MSFlexGridl.Cellalignment = 0

ta
f Optionl(4} Then MSFlexGridl.CellAlignment = 1
.

flexAlignCenterBottom 5 Orta, alt

Wi Optionl(S) Then MSFlexGridl.CellAlignment = 2
¥
isual Basic £ i5)

If Optionl(1) Then ‘orta
st

ﬂBXA“gnRIghtTop & Seg, (st If Optionl(3] Then ¥SFlexGridl.CellAlignment = 3
‘orta .
VEf Optionl(4) Then MSFlexGridl.CellAlignment = 4
‘alt

i Gridl.CellAlignment = 5
flexAlignRightCenter 7 Saj, orta g ?lf!twnl.:i) Then MSFlexGri g

L Optionl(2) Then ‘'sag
st

L
o

f Optionl(3) Then MSFlexGridl.CellAlignment
~ flexAlignRightBottom 8 Sag, alt G

Visual 1€ Optionl (4) Then MSFlexGridl.Cellalignment = 7
e i

flexAlignGeneral 9 Rakamlar sad-ortaya ve metinler

ORNEK: Ornek olarak grid igindeki yazinin yatay ve dikey
OptionButton'lar aracili ile belirfeyecek bir kod yazalim. Ornegimiz
nuza iki tane frame yerlestirin ve birinci Frame iginde bir Option B
rin. Daha sonra Ctrl+C tusu ile bu Option Button'u panoya kop
frameyi segin ve Ctrl+C tuslan ile panodaki Option Button'u yapist
soracad) soruyu Evet diyerek cevaplayin. Ayni ydntemle Framel ici
daha, Frame2 icine de lig tane daha OptionButton yerlestirin,
OptionButton'lann isimleri Option? ve Index'leri 0,1,2,3,4,5 olacaktir
bize kod yazmamizda kolaylik satjlayacaktr,

a
£ Optionl(5) Then MSFlexGridl.CellAlignment = 8
1

i

iub

entf |

ment &zelligi gibidir. Ancak sadece bir hiicrenin dedjil, numaras: verilen
ki biitiin hiicrelerin alignmentini tek seferde defjistirmeye yarar.

(G2 101, ColAlignment (1)=0 'l nolu sdtundaki bitén hicreler I
deki yazilar sol-fiste yerlegsin.
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FizedAll (5l
Colalignment ozelligi gibidir ancak yalniz Fixed olarak adlandirilan

yani
kolonlarin alignmentini ayarlar. b

FEillStyle
0: Yapilan dedjisiklik sadece aktif hiicreyi etkiler.
1: Yapilan degisiklik segill olan biitin hiicreleri etkiler.

Methods

Addltem

Liste: kutulaninda gérdiiimiz bu metod Grid'e yeni bir satir eklemek

nilir. Normalde eklenen satir gridin sonunda yer alir. Efer sona di

eklenmek isterse parametre olarak eklenecedji yerin satir numarast
| MSFlexGridl.AddTtem "7

Yukandaki gibi kullanildiginda gridin sonuna bog bir satir eklenir.

| MSFlexGridl.AddTtem ", 1
Yukandaki gibi kullanildiginda gridin bagina bir satir eklenir ve difer s
i dogru kaydinilir. Fixed satirlanin Gstiine yeni satir eklenemes
den efer Fixed satir sayis1 1'den fazla ise index numarasini ona
niz gerekir, Omedin fixed satir sayisi 2 ise yukandaki komuttaki
2 olabilir,

Yukaridaki her Iki Bmek satirda da satir eklenmekte fakat satifann
rakilmaktadir, Satirlanin icerii de belirlenmek istenirse, satr b
chr(9) konularak ilk parametre olarak verilebilir,

| MSFlexGridl.AddItem "1.sUtun"+chr(8)+"2,sUtun"+Chr (31!

Removeltem

Aradan bir satir silinmek Istendigiinde bu metod kullamlabilir, Index
rilen satin siler ve difjer satirlan yukanya dodru kaydinr.

| MSFlexGridl.Removeltem 1
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Kargilagtirmada kullanilacak bilgilerden birinin satir numaras: R

Ro\nfz_parame!resl ile bildirilir. Karsilagtirma aktif kolon Uzerinde y
bu bilgilerden faydalanilarak karsilastiniacak bilgiler asagidaki gibi &&re

Kontroller

ki biltin bilgileri siler ancak satw ve situnlar yerinde kalr.
b etodunda satirdaki bilgilerle birlikte satinn kendisi de silinmekte-

hiicrelerin igerigini siler ancak hiicreler kalir,

igl
noveltem m
Bu metod ise

: olan hiicre kontroliiniin baska bir hiicreye gegmesi hallndg yani o hiicrenin
olmas halinde RewColChange olay! meydana gelmektedir.

anin degismesi halinde bu clay meydana gelir.

: | :
ktif hele geldiinde EnterCell olayi, aktiviteyl kaybettiginde ise
Coll olay meydare gealir.

ak Istediimizde Sort ozelligine 9 deferini verdikten sonra karsilastir-
gerekii kodu bu olaya yazmamiz gerekir.
rid'in Sort dzelligine 9 dederini verdiginizde her satr kargilastinrken bu
dana gelir ve h“aﬁngi saudreigrm kargilagtinidid Row1 ve Row2 paramet-
ile programiniza bildirilir. Yazacaginiz kodla bu iki satinn hangisinin biyik,
Eveya kiigik oldugunu belirledikten sonra Cmp parametresi ile sonucu bil-
iz gerekir. Béylece Grid 6zel durumlara gére de siralanabilecektir.

ametresine verebilecediniz degerler sunlardir:

1 biliyik
it
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Kontroller

xl = MSFlexGridl.TextMatrix (Rowl,
%2 = MSFlexGridl.?extMatrtx{RewE,

M5FlexGridl.Cal)
HSFlexGridl.Col)

Kargllagtirma islemi yapildiktan son.
En basitinden "Yiizbag)" ile
lanilabilir.

ra sonug Cmp degderi iie bild

Im
"Onbasgi" karsilagtinlirken asadidaki gibi

xl = MSFlexGrLdl.TechatrixlEcwl, MSFlexGridl.Col)
x2 = MSFlexGridl,TextMatrix (Rowz, MSFlexGridl.Col)
if xl="Ylzbagi" and X2="Y(izbas1" then cmp=0

if x1="Yizbas1" and x2="0Onbag1" then cmp=1

if ®1="Onbag1i" and ®2="Yiizbag1" then cmp=-1

if x1="Onbasi" and ¥2="0nbag1" then cmp=0

i Compare

Tabii ki kargilastinlacak bilgi sayisi artinca yukaridaki gibi bir maj
kod gerektirecektir. Bunun yerine kargilastinlacak elemanlar sway'l'a
tanabilir ve bu dizideki index numaralan karsilastirilabilir. A
yapi kullaniimigtir,

t'iuRN"EK: Grnek olarak tnvan ve isim bilgilerinin bulundugu asag
stinelim,

_|AdiSovadi 7
s 11830 Kavaglile
Orhan Deligaz
Zeydin Pala

Ali Ak

Bu listeyi isme géire siralamak
dine flexSortStringAscendin,
re siralamak istedigimizde hangi (nvanin hangisinden énce geldiginl
bilmesini bekleyemeyiz. Bu durumda birinci kolonu aktif yaptiktan

zelligine 9 degerini vererek siralamay: Compare olay aracili§i ile b

Omedimiz igin asagidaki formy hazirlayin:

Istedigjimizde ikinci kolonu aktif yap
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g dederini vermemiz yeterlidir. Ancak

ate Sub Form_Load()
Cols = 2
FixedCols = 0
+Rows = 1
lexGridl, TextMatrix (0, 0) = “Unvani™
lexcridl. TextMatrix (0, 1) = *Adi Soyadi" "
.AddItem "0Fr.Gor" + Chr(9) + "lhsan Karagiille
.AddItem "8fr.Gér" + Chr(9) + "Orhan Deligtz"
.AddItem “0§r.Gor" + Chr(9) + "Zeydin Pala"
-RAddItem "4 Chre{9) + "All RK"

-AddItem + Chr(%) + "Veli Pak"
.AddItem " + Chr{9) + "Ahmet Oz"
-AddItem Chr(9) + "Murat Sakan"
.Addltem + Chr(9) + "Mustafa Bir"
-AddTtem ." + Chr(9) 4 "Muhammet Ak"
.AddItem "Yrd.Dog." + Chr(9) # "Ayse Koce"
JAddItem "Okutman" + Chr{9) + “"Fatma Gul"
.AddItem "Okutman®" + Chr(9) + "Esma Gir"

€ Sub Commandl Click()
izidl.Col = 1 'Adi sitununu aktif situn yap

tuna gore sirala B
ridl, Sort = flexSortStringAscending

Sub Command2_Click()
Gridl.Col = D 'Unvani siitununu aktif sittun yap

tuna gére sirala
Gridl.Sort = 9 'flexSortCustom

Sub MSFlexGridl_Cempare{ByVal Rowl As Long, ByVal RowZ As
As Integer)
X2, unvan
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xl = MSFlexGridl,TextMatrix(Rowl, MSFlexGridl.Col)
x2 = MSFlexGridl.TextMatrix (Row2, MSFlexGridl.col)
unvan = Array("Prof.", "Dog.", "Yid.Dog.", " T A
"Okutman", “Uzman") d ; e QQT.P;
pim ul, u2, i

'Birinci satirdaki Unvanin sira numarasini bul
For i = 0 To UBound{unvan)

If unvan({i) = x1 Then

LE (Nesne Baglama ve Gomme Elemam) J|

trol elemani araciiijiyla OLE’ yi destekleyen tim programlar arasinda
t kurmak, bu bafjlanti sonucunda istenilen veri transferi yapmak miim-
. Dolayistyla bir programa eklenmesi gereken bazi béliimleri eklemek ye-

ul = §
EE""it g bu Isi tam anlamiyla yapan programlarla bafjlant: kurmak suretiyle kolayca
i pilir. Bu olay programciy! bir cok sikintidan ve programin hacmini fazia

ekten kurtarir,
- nesnesini form tizerine alindiginizda standart OLE diyalog kutusu kargimiza
olarak gikacaktir:

Next .
'Ikinci satirdaki Unvanin sira numarasini bul
For i = 0 To UBound (unvan)
If unvan(i) = %2 Then
ui =i
Exit For
End If
Next
*Hangisinin bliytk oldugunu Cm o ildir,
g 'l'hex): Sotd g p parametresi ile bildir
Tf ul > u2 Then Cmp = 1
If ul < u2 Then Cmp = -1
End Sub

Asatiidakd sekillerde normal ve isme gore siralanmig haller géril

cerede OLE'yl destekleyen programlarin listesi yer almaktadir. Bunlardan

birisi segilditii zaman o programia direkt baglanti kurularak programin
Gina ulaiir. Bu listedeki OLE'yi destekleyen programiardan bir segilerek o
a ile baglant kurulabilecedji gibi Dosyadan Yarat digmesi kullamlarak
a once kaydedilmis bir dosya ile baglanti kurulabilir,

Islemlerinde bir nesne ki tiidi kullaniabilir, Bunlar Linked (Baglanti) ve
dded (Gémillii) olarak adlandinlir. Linked olarak kurulan baglantilarda uy-
a lle Nesne arasinda paylasilacak veri alinir. Embedded olarak kurulan ilis-
Ise Nesnenin paylasilacak verisi ile birlikte onu agip dizenleyecek kodda
Linked olarak kurulan baglantilarda sadece veri alindigi icin daha az yer
ldyacaktir ancak bu tip baglantilarla olusturulmug dosyalann bagka bilgisaya-
tirilmesi durumunda crada da calisacadi garanti edilemez. Ciinkil ba§lan-
kuruldugu program o bilgisayarda bulunmayabilir, Embedded olarak fligki
ufunda ise ver! ile birlikte programi diizenleyecek kodda nesneye dahil ol-
Igin bu tip dosyalar rahatiikia diger bilgisayarlarda gétiriiliip calstinlabilir.
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OLEActivateAuto

OLE elemani bir nesne iceriyorsa, OLE elemaninin gift tiklanmasi yada
a kontroliinli almasi durumunda bu deder onu otomatik olarak aktif hale

tirir.

Embedded olarak kaydedilen Ole dosyalan Linked olanlara gore
kaplayacaktir.
AY;ICE modern Ole uygulamalari yerinde di}zenlen?e‘yl destek_|er1
WordPad nesnesinin VB formuna alinmig hgll_ giriilmektedir.
Formun meniilerinin ve Arag gubuklarinin yerini WordPad men
bugiu almaktadir.
calgma zamaninda kullanilabilen bu tzellik asagidaki degerlerden birini
ilgili olay! meydana getirir.
Gomiili nesneyi olugturur. CreateEmbed metodu ile aynidir.
Dosya icindeki bir nesne ile badlant: kurar. CreateLink metodu ile ay-
midir.
Bir nesneyi panoya kopyalar. Copy metodu ile aynidir.
OLE kontrol elemanina panodan veri yapistinr. Paste metodu ile ayni-
dir.
OLE kontrolii igindeki veriyi yeniden giinceller. Update metodu ile ayni-
dir.

Bir nesneyi islem icin agar. DoVerb metodu ile aynidir,

Properties Bir nesneyi kapatarak dider uygulamalarla varolan bagjlanby! keser.
Close metodu ile ayrdir.
AutoActivate Tigili nesneyi silerek o nesne igin ayrilan hafizay! bosaltr, Delete meto-
du ile aynidir.

Bu &zellik, kullanianin OLE kontrolUni aktif hale getirmek gl
metodlar befiler. Bunlar arasinda OLE kontroliniin gift t

kontroliinii almasi gibi metodlar yer alir.
Bu tizelligin aldidj deferler asagidaki gibidir:
0, vbOLEActivateManual

OLE elemani otomatik clarak aktif hale gelmez. DoVerb
program kodlanyla aktif hale getirilmesi gerekir.

Bir nesneyi veri dosyasina kaydeder. SaveToFile metodu ile aynidir,
:ir dosyaya kaydedilen dosyay: yiikler. ReadFromFile metodu ile ayni-
I,

Nesne yerlestirme diyalog kutusunu gbriintliler. InsertObjDlg metodu
lle aynidir,

E:HGILYaPSE\V diyalog kutusunu gériintiller. PasteSpecialDlg metodu ile
Ir.

EActivateGetFocus
1, vbOLl i " Nesnenin destekledigi islemieri giinceller. FetchVerbs metodu fle ayni-
OLE elemani klavye kontroliinii aldiinda aktif hale gelir. dir.
2, vbOLEActivateDoubleclick :’nw OLE1 formatinda kaydeder. SaveToOleiFile metodu ile
.

Varsayilan deger olup OLE elemaninin ¢ift tiklanmas yada Kl
denﬁz'\m Iken enhzr tusuna basiimak suretiyle OLE elemar
Fakat buradaki gift tiklama olayi, Double_ Click olayini meydana

273

baza,




visual Basic Pro 6.0 |.Karagllle & Z.Pala
i —

Korikrolier

ApplsRunning
Calisma zamaninda kullanilan bu ozellik, OLE kontrolil igindeki
anda caligip calismadifini belirler. Aynica bu dzellije True atanarak
ma baglatilabilir ve False atanarak ta kapatilabilir. ;

e nesnesi kendi uygulamasinda diizenlenirken bu nesnenin hangi program
dan acildigini belirtmek igin HostMame &zelligi kullanilir, Bu ézellige vere-
iz defjer codunlukla kendi programinizin ismi olmalidir,

bu &zellige

HostName = "VB'de bir Ole Uygulamasi”

rini verdidinizde nesnenizin baghfjinda bu ifade gériilecektir,

U Optioj
Badlanti kurulan verinin defjismesi sonucu OLE elemani icindeki
giincellenecedini belirler. Bu &zelligin aldig dederler asadidaki gi
0, vbOLEAutomatic

Varsayilan bir defier olup baglanti kurulan verinin defjistidi her ai
ni igindeki nesne de giincellenir.

1,vbOLEFrozen

Bagjlant: kurulan veri kaydedilirken glincellenir.
2, vbOLEManual

Nesne sadece Update metodunun kullanimas: sonucu giincellenir,

bir Dle Uygulal

DisplayType I et
Ole kontroliinin form iizerinde nasil gdsterilecedi bu Gzellikle bir dw:v%ﬁ:ﬂ?lsgge:ﬁyhe?ﬂ? efy'; gﬂﬂ’i@;ﬂ;ﬂ&ﬁﬂ%&
0, vbOLEDisplayContent e, OLE kontrolu Uzerinde iken sag fare tusunun kullanimas: halinde
Nesnenin igerigi gasterilr. istiniin otomatik olarak agilip agilmayacag belirlenir.
1,vbOLEDisplayIcon = HEE |

Nesnenin igeri§i yerine ikonu gosterilir.
Yanda WordArt 2.0 nesnesinin icerik ve ikon hali goriilmektedir.

unt,Obije erbs(Index)
asinin destekledi§i Verb sayisi ve islemlerin igerlgi bu tzelliklerle
lukla bir mentide géstermek igin kullanilir. "
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0008,vbOLEFlagChecked : Meni isaretli olacak
X Menii disabled olacak
00,vbOLEFlagEnabled : Menii enabled olacak
01,vbOLEFlagGrayed : Menii gizli olacak.
00,vbOLEFlagSeparator :  Menii bir kesme cizgisi olacak.

ndaki drmegimizi buna gére diizenleyelim. Oncelikie slem menist agima-
bu dzellikleri kontrol ederek hangi meniilerin aktif hangilerinin pasif olacai-
 belirlememiz gerekir.

BRNEK: Ornek olarak yandaki menii tasanmimi formunuz icin ya
alt meniiniin Index tzelligine 1 vererek bir dizi olmasimi saglayn.
nenin destekledigi verbleri bu meniiye calisma zamaninda yiikleyt

fvate Sub mnlslem Cliek()

pin i

For i = 1 To OLEl.ObjectVerbsCount - 1

Select Case OLEL.ObjectVerbFlags(i)
Case &H8: mnmen(l(i).Checked = True
Case &HZ2: momenl (i) .Enabled = False
Case &HO: mnmend(i).Enabled = True

End Select

Next

L ormatsio

in destekledigi format sayisi ve bu formatlarin igerigi bu Gzelliklerle 6gre-
g forrnat Gzelligi ile de hangi formatin kullanilacad secilir,

Dim I

OLEl.InsertCbjDlg

OLEl.FetchVerbs

On Local Error Resume Next

For I = 1 To OLEl.CbjectVerbsCount - 1
Load mnmend (I)

mnment (I).Caption = QLEl.ObjectVerbs (I}

Next
= in igerdigi bilginin tipl bu tzellikle d&renilir,
POLELinked : Bagjlanmig nesne
Embedded :  Goémiilmiis nesne
None: Ole nesne icermiyor.
nesinin destekledigi baglant sekli bu ézellikle direnilip detistirilebilir,
. LELinked: Baglantilanmig nesneler olabilir.
ObjectVerbFlags(Index) bedded :  Gémulmis nesneler olabilir
Yukaridaki 6zelliklerle o nesnenin destekledidi islemleri bir mend :
ul al 1 e o igi isl Either : Her ikisi de olabilir.

yorduk. O &zelliin su anda kullanilabilir olup olmadigini da bu

ruz. Bu dzelligin alacad dederlere gére menintin &zellikleri 50yl
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PasteOK

panodaki bilginin Ole nesnesi tarafindan desteklenip desteklenme
sdrenilir. True defier doniiyorsa panodaki bilgi ole nesnesine yapigti

SizeMode

Ole nesnesinin nasil boyutlanidinlacadj bu dzellikle belirlenir.

0, vbOLESizeClip

Varsayilan deger budur ve Ole nesnesi orfjinal boyutlarinda gé

nesine sijmiyorsa sigmayan kisim goriimez.
1,vbOLESizeStretch

Nesne Ole kontroliiniin icerigini kaplayacak sekilde boyutia
boyutlan Ole kontroliinden biiyiikse nesne kiigtitttiltr, dedilse bil

4 {ilii bir nesne olugturur.

ntili bir nesne olugturur.

kontrol elemanina panodan veri yapistinr.

gl Pasts

2,vbOLESizeAutoSize OLE kontrolil icindeki veriyi yeniden giinceller.
Ole kontroliiniin boyu igindeki nesnenin boyuna otomatik olarak . Seaate .
3,vbOLESizeZoom e

1 dedieri gibidir. Ancak boyutlandirma sirasinda nesnenin o
zulmaz. Yani boyutlar dikeyde yanya indiyse yatayda da yariya

eyi kapatarak diger uygulamalarla varolan baglanty keser,

T
Methods e
Close i silerek o nesne icin aynlan hafizay bosaltir.
Sadece gémme sonucundaki baflantilar (izerinde etkili olan bu T
1, =

nesnesi ile kaynak arasindaki baglantiy keser.

| 0lel.Close

Copy
OLE elemani Igindeki veriyl panoya kopyalar.

: belirlenen islemi uygular.
Show
diizenlemek icin acar. Eder nesne yerinde dilzenlemeyi destekliyorsa

{ olel.copy

lizerinde diizenieme moduna geger.

L

EOpen
kendi penceresinde agar.
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-3,vbOLEHide
Gomiilli uygulamay gizler.
-4, vbOLEUIActivate

Eder nesne yerinde dizenlemeyi destekliyorsa, nesnenin kulla

form tzerinde yerini alir.
-5,VbOLEInPlaceActivate

Nesne kontralii ele aldijinda diizenleme moduna geger.

-6,VbOLEDiscardUndoState

Nesne diizenleme moduna gegirildikten sonraki yaptlan bitiin

eder.

SaveToFile(dosvano)

Nesneyl verilen dosyaya kaydeder. Bu dosyanin Binary modunda _
ve dosyanin numarasinin bu metoda verilmesi gerekdr. -
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yapistir diyalog kutusunu gordntiler.
Tel,Pastespecialblg
H |

nenin destekledigi fiilleri giinceller,

FetchVerbs —'

sneyl OLE1 formatinda kaydeder.

s yalio

no=Freefile

Filenumber dosyana
SavetoOlelFile dosyano

Dim dosyaNo
Dosyano=Freefile

open “dosya® for Binary As dosyano
Olel.Filenumber dosyano
Olel.Savetofile dosyano

Close #1

top As Single, width As Single, heig As

ReadFromFile(dosyano)

Bir dosyaya kaydedilen nesneyi ylikler.

brolil tagindiginda veya boyutlandinidiginda bu ola
‘ y meydana gelir. Olay-
; Parametrelerle kontroliin yeni koordinatiari ve boyutlan édrenilebilir. %

Dim dosyalo

Dosyanc=Freefile

Open “daosya” for Binary As dosyano
Olel.Filenumber dosyano
Olel.ReadFromFile dosyano

oliiniin Icerigi gincellendidi
idinde bu olay meydana gelir. Code paramet-
9edisim hakkinda bilgi alinabilir, Code parametresinin alabilecedi degerler

Close #1
. mlari soyledir,
InsertObiDlg anged:  Nesne icindeki bilgi degisti.
Nesne yerlestirme diyalog kutusunu gariintiler. A Nesne icindeki bilgi kaydedildi.
osed ; Nesne kapatildi,

| olel.Insertobibly

amed ;  Bafjlanti kurulan dosyanin ismi dedisti.

_—
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ORNEK: Simdi Ole 2.0 ile ilgili iki drnek yapalim. Bunun icin aga
sanmini kullanacagiz:

Yukarida gbrildigi gibi form (izerine Olel kontrolil ve CommonDi

riliyor.

Yine yukanida gbriilen meniilerle bazi islemnler yapimaktadir:
Yeni menil segenedi ile yeni bir ole nesnesi olusturulur,

Ac secenedi fle daha dnce kaydedilmis ole nesneleri form (2

roliine yilklenir. Yiiklenen bir ole nesnesinin ift tiklanmasiyla ole

tomatik baglanti kurularak istenilen dedisiklikler yapilabilir.
Kaydet segenedii ile lizerinde galigilan ole nesnesi kaydedilir,

ile nesne giincellenir. Sil segenedi ile Clel'in iindeki nesne silinir.

Program calistirlip istenilen dosya yiklendikten sonra Olel e
ken farenin sadj tusuna basildiginda asagidaki gorintl kargimiza

Programin kodu asagidaki gibidir:

posyano = FresFile
¢ a; diyalog kutusunda ¢ikacak olan dos E
E20.CommonDialogl.Filter "Ole qu;:?ailﬂltr81a

OLE) | *.OLE | Tim dosyalax (*,%)|*.*"
#FrmOLEZ0.CommonDialogl, FilterIndex = 1
frmOLE20,QLELl,FileNumber = Dosyano
y Error Resume Next
B seglect Case menuklik

I Case "Raydet"

! Kaydet diyalog penceresini ag
frmOLEZ(, CommonDialegl. ShowSave

! Eger kullanici cancel i segmigsa

If Err = 32755 Then Exit Sub

{;1; nil};alggﬂzatusunu ac ve dosyayl kaydet
| Open frm -CommenDialogl. £i i
e gl.filename For Binary As Dosyana
E£rmOLE20.0OLEL. SaveToFile Dosyano
If Err Then MsgBox (Error)

ase "A
L diyalog kutusunu ag
£rmOLEZ0 . CommonDialogl. ShowOpen

Efer kullanicy cancel i secmisse

£r = 32755 Then Exit Sub

Sya ag.
Emg#‘aégifumsubnmalogl.filenama For Binary As Dosyano
E20.0LEL . ReadFr i

e oemFile Dosyano
= 30015 Then

"Gecerli nesne defildir."

Errors

frnoLE20

EK Baska bir dmek olarak ta MDI formlari k i
A ullanarak birden fazla nesni
rede yonetmeyi sagjlayacak bir program yapalim. g

enrﬁzlrll?idzn Add MBI Form secenedji ile yeni bir MDI form olusturun

Bidace "s st;dlengel’;og;:twrr:pwes secenedi lle aglan pencereden
m1 secenegini

somdmon ey ecenedini secerek programin buradan

Form1 formunun MDIChild ozellifini True yapin ve bir Ole kontrolii

'Oznek:Ole 2.0

Option Explicit

Public Sub AcKaydetimenuklik As Striag)
Dim Dosyanc

monDialog kontroliini form Gzeri
1 icin tasariaym, in yerlegtirerek agafjidaki menii ta-

wisual Basic Pro 6.0 | Karagulle & Z.Pala Kortroller
e Sub MnBasamakla Clicki()
MpIForml .Arrange vbCascade
Sup
4yate Sub Mngik_Clicki()
End
Sub
Sub MnDikeyDbge Click()
=1 jIForml . Arrange vbTileVertical
b
jte Sub mnDiizen_Click()
dm 1
Local Error Resume Next
For i = 1 To DLEl.ObjectVerbsCount - 1
Select Case OLEl.ObjectVerbFlags (i)
Case &H8: mnmend (i).Checked = True
Case &H2: mnmenii{i).Enabled = False
'Ornek:Ole Case LHO: mnmenii(i).Enabled = True
‘MDI forma yazilacak End Select
Frivate Sub MDIForm_Load() b
« Forml.Show | OLEl, PasteOK Then
End Sub MnYapigtir.Enabled = True
‘Formle yazilacak
Private Sub Form Load() MoYapigtir.Enabled = False
Dim i EE
OLEL.InsertObjDlg
On Local Error Resume Next )
OLE1.Update Sub MnKaydet Click()
QLEL.FetchVerbs Local Error GoTo iptall
For i = 1 To 10 nDialogl.Filter = “Bizim OLE|*, OLL||"
Unioad mnmenii{i)’Daha énce yiklenmis olanlar filename = "*.0LL"
Next nDialogl.DefaultExt = "+, QLL"
For i = 1 To OLEl.ObjectVerbsCount - 1 RonDialogl. ShowSave
Load mnment (i} CommonDialogl.filename For Binary As #1
mrment (1) .Caption = OLE1.ObjectVerbs(i} bsésg‘i‘eTﬂFﬂe 1
Next - it sub
End Sub !
Private Sub MnAg_Click() 8o,
on Local Error GoTo iptal anx'frm"
commonDialogl.Filter = "Bizim OLE|*.OLL| & it sub
CommonDialogl.filename = "*.OLL" o
CommonDialegl,ShowOpen i
Open CommonDialogl.filename For Binary As e sub ]
OLEL.AeadFromFile 1 l_poﬁnﬂopyula_{:hck[)
Close #1 2
Exit Sub
iptal: te
MsgBex Error ' L:“b mnmenil_Click(Index As Integer)
Close #1 51 cal Error Resume Next
Exit Sub ¢ 'Doverh Index
End Sub
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Private Sub MnSil Click()
OLEl.Delete
End Sub

Private Sub MnSimgeleriY¥erlestir Click()
MDIForml.Arrange vbArrangelcons
End Sub

Private Sub MnYapigtir_Click()
QLEl.Paste
End Sub

Private Sub MnYatayDsge Click()
MDIForml.Arrange vbTileHorizontal
End Sub

Private Sub MnYeni Click()
Dim Form As New Forml
Form.Show

End Sub

Windows 95 & 98
B ilysayui’mgumcnllgl Boliimil f
TR | A Kontrolleri

ikle i 486, 386-P st 626, 516 MB RAM 2B HD.
IDers Kanulary: Visual Basic, Delphs, Accase, DBase, C, Ward Excel,
mt,.-,-smm\p, Bilgisayar ¥ smlin ve Donerum Sistersless
‘Windows AFTler, Programiama Tekubler i '
e bnuu.Muu.g*m Labarstisvar

hsan KARAGULLE
Basic Bilonlar |5in VISUAL BASIC
Delphi 16 & 32 bit ile Visual Programlama.
Windows 95 & Office 93 Pro F
Visusl Bugic 50 Fra
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ATl Panals.Remove 1 I

1 numarali panel silinebilir,

| = StatusBar (Durum Cubujzu)’

Bir ok programda pencerelerin en altinda © anki durumu gastel o i
bulunur. Grmedin Word programinin en alt satinnda baz! bilgiler B kanyollndeld iin panelied sliery
cubugu bulunur.
kontrollindeki panel sayisini verir,

Gayia 268 Bol 1 266/dbs Byl oem Sal 5. Sut 18

Bu tip durum gubuklarini StatusBar kontroliinii kullanarak kolayca Text veya Resim igerebilen bir panel

niz.
Caps Lock tusunu temsil eden bir panel
Properties Number Lock tusunu temsil eden bir panel
Insert tusunu temsil eden bir panel
Seroll Lock tusunu temsil eden bir panel
Style 4 Saati gosteren bir panel

0,sbrNormal : Kontrol iizerinde birden fazla panel bulunabilir,
1,sbrSimple :  Kontrol iizerinde sadece bir panel bulunabilir.

: Date gtisteren bir panel

Bl = 1 To 6§
StatusBarl.Panels.Add
_StatusBarl.Panels(i).Style = i

Panels

Kontrol Uizerindeki paneller Panels ézelliginin agadidaki alt ézel

Panels.Add ki gibi bir kodla biitin paneller asagidaki gibi listelenebilir,

Kontrole yeni paneller ekler, Eklenen bu panellere Panels(lné&d

silir.
StatusBarl.Panels.hdd
StatusBarl.Panels.hdd 2 - dex numa i g
- rasi verlen panelin igeriginin yerlesimini belirler.

satirlan ile iki tane yeni panel daha eklenebilir.

Panels.Remove (Index)
Index nolu paneli siler. ilk panelin numarasi 1 dir.

Sola dayal
Ortada
Saga dayall.

toSize: Herhangi b,r boyutlandirma islemi uygulanmaz.

Form boyutlandinidijinda, statusbar kontroliintin kullanabile-

ce§i fazladan yer agiliyorsa her panel bu faziahg paylagir,
289

"Bu kontrolil kullanabilmek igin Project-Comp meniileri ile agilan pe
soft Windows Common Controls 6.0” segenegini igaretlemeniz veya Bro
MSCOMCTL.OCX dosyasim bulup projeye eklemeniz gerekir.
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2,sbrContents: Her panel gerekiyorsa iceriini tam gésterex
nigler. print "Capslack s®nik"

1f

Panels(i) Bevel
Panellerin iig boyutlu gérinimdind ayarlar.
0,sbrNoBevel: U boyut efekti uygulanmaz. Diiz gosterilir,

- i s o

ler agiklayici bir isim vermek icin kullanilir,
nWidth, Panels(i).MaxWidth, Panels(i), Width

zelliklerle her bir panelin gelebilecedi minimum ve maksimum boyutlan ve
i ‘boyutu belirlenebilir.

1,sbrinset : {ge basik bir lic boyut efekti uygulanir. .

fizerinde yazilacak metin bu &zellikle belirlenir,

EK: Ornek olarak form iizerindeki kontrollerie ilgili bilgi verecek bir prog-
yazalim. Ormegimiz iin form iizerine iic tane OptionButton, bir Text kutusu
StatusBar kontrolil yerlestirin,

e i

2,sbrRaised: Diga basik bir lig boyut efekti uygulanir.

iStatusBar
ate Sub Form Load()
US| F s

Dim i
For i = 1To &
StatusBarl.Panels.Add
StatusBarl.Panels(i).Style = i
StatusBarl.Panels(i) .Bevel = 1 + (i Mod 2}

Next

Yukandaki kodla agadidaki gibi her bir paneli sirayla ice ve dig
numlandirabiliriz.

Panels(i).Visible
Index numarasi verilen panel gosterilip gizienebilir,
Panels(1).Enabled

Caps, Num, Ins ve Scrl tuslanmin durumlanini gésteren panell
Enabled &zelligi True, pasifse False olur. Bu tzellije bakarak
Bfrenilebilir.

T& Sub Porm_ KeyUp SHift As IAteser)

FEusHarl, Panels (3

StatusBarl,Panels(l).Style = sbrCaps

DoEvents

1f StatusBarl.Pansls(l).Enabled Then
Print "Capslock yaniyor"

« ¥8u anda. Optioni
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Private Sub Optionl MouseMove (B
Integer, » As Single, y As Sin )

StatusBarl,.Panels(3),.Text = "Mouse Optionl dzerinden g
End Sub

f,on As Integer, Shift y cture

' iere metnin yani sira BMP,ICO ve WMF tiiriindeki resimler de yiiklenebilir.
mler tasanm zamaninda Custom Gzelligi lle agllan asagidaki pencereden
ebilecedi aibi calisma zamaninda LoadPicture komutu ile de yiiklenebilir.

Private Sub Option2 Click()
StarugBarl.Panels(2).Text = "Su anda Option2? igsaretlittey
End Sub 7

Frivate Sub Option2 MouseMove (Button As Integer, Shif
Integer, % As Single, y As Single)

StatusBarl.Panels(3).Text = "Bir Fare OptionZ (zering
End Sub

Private Sub Optiond_Click() "
StatusBarl.Panels(2).Text = "Su anda Optiond isaretl
End Sub

rivate Sub Option3 MouseMove (Button As Integer, Shiff
Integer, x As Single, y As Single} %
StatusBarl.Panels(3).Text=" Bir Fare Optiocnld Uzer
End Sub

Private Sub StatusBarl MouseMove {Button As Integer,
Integer, % As Single, y RAs Single)

StatusBarl.Panels(3) .Text = " Bir Fare benim uzerinder
End Sub

Private Sub Textl Changel()

If Len(Textl) = 0 Then B panel A e b Pan
StatusBarl.Fanels(l).Text = "Su anda Text kutusu bo eSS AL 11, nul,
EL i
s::tusaa,—l,pmg,([, ,Text = "Su anda Text kutusu do erden biri tiklandiinda PanelClick olayi meydana gelir, Burada_ki Panel pa-
End If netresi ile iigili Panelin biitiin dzellikleri 6grenilebilir ve degistirilebilir.
End Sub

in bir panel tiklandiinda panelin igerigji hakkinda bilgi vermek igin:
Private Sub Textl MouseMove(Button As Integer, Shiff - -
% As Single, y As Single) fate Sub StatusBarl_PanelClick(ByVal Panel As ComctlLib.Panel)
StatusBarl.Panels(3).Text = " Bir Fare Textl uzerindi gBox (Panel.Text)

End Sub : _Sub

. Forml

01N ib
en biri ¢ift tiklandi§inda ise PanelDbiClick olayi meydana gelir.
bir panel ¢ift tklandi§inda icerigini sifirlamak igin:

" 8 Sub StatusBarl PanelDblClick(ByVal Panel As
ELLAb, panel)
FAnel  Text = O
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[ ™ ProgressBar (ilerleme Cubugu)’

Windows altinda bir cok programda gordigtimiiz, yapilan islemin i
munu gisteren kontrollerdendir. Bu kontrolin Min ve Max dzellil
belirlendikten sonra Value Gzelligi ile yapilan islemin o anki dederi beli
kontrol kullaniimadi§ zaman ise gogunlukla gizlenir. 2

Gzellikle uzun siiren kodlanniza bir progress bar eklerseniz kullanici |
ne kadar siirecedini tahmin edebilecektir.

Properties

Min, Max
ProgressBar'in alacad) maksimum ve minimum degerleri belirler. Mi

olarak en az 0 verilebilir. Maximum deger olarak ise 10* a kadar
verilebilir.

Value
ProgressBarin gasterecedi deger bu ozellikle belirlenir.
ORNEK: Ornek olarak kullanionin girdi§i iki araliktaki asal s
program yapahm.

Bir sayinin asal olmasi igin kendisinden ve 1 den baska higbir say
béliinememesi gerekir. Yani 2'den kendisinin 1 eksigine kadar olan
béliinememesi gerekir. Bu islemi bir progress bar ile, su anda
Gina bakilan sayiyi ise dijer progress bar ile gosterelim.

* Bu kontrolil kullanabilmek igin Project-Components menileri ile
“Microsoft Windows Common Controls 6.0 segenegini igaretlemeniz veya
MSCOMCTL..OCX dosyasini bulup projeye eklemeniz gerekir.
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| £ Slider (Kaydirma Kontrolii)*

Windows-95/98 kontrollerinden olan Slider bir degeri ayarlamak igii 'i,'j
lecedi gibi bir kaydirma gubudu gibi de kullanilabilmektedir.

Properties

Max,Min
Slider kontrolintin temsil edecedi deder araliklan bu iki dzellikle

Yalue

Slider kontroliiniin su anda temsil ettigi deder bu ozellikle 6grenill
lir.

Orientati

Slider kontroliiniin yerlegimini belirler. 0 igin yatay, 1 igin dikey ©
landirihir, .

TickFrequency
Slider kontroliiniin Uzerinde belli araliklarla bir cetvel gibi gizgiler
cizgilerin sikhiji ise TickFrequency dzelligi ile belirlenir, Ornegin
olan bir Slider igin bu defiere 100 verilirse slider (zerinde 100
cizgi gosterilir.

o= 2

e

* Bu kontrolt igin Project-Comp mentileri ile agi
“Microsoft Windows Common Controls 6.0" segenegini isarctlemeniz veya Brows
MSCOMCTL.OCX dosy bulup projeye iz gerekir.
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:ProgressBar

@ Sub Form Load(]}
ressBarl.Align = vbAlignBottom
ressBar2.Align = vbAlignBottom
ogressBarl.Visible = False
ressBar2.Visible = False

Sub Commandl Click()

i, j, asal As Boolean
Local Error Resume Next
atl.Clear
ressBarl.Visible = True
ressBar2.Visible = True

ressBarl.Max = Val (Text2) - Val(Textl)
i = Val(Textl) To Val(Text2)
asal = True
“ProgressBar2.Min = 2
ProgressBarZ.Max = i
ProgressBarl.Value = i - Val(Textl)
BiEor j =2 To 4 -1
ProgressBar2.Value = j
DoEvents
If (i Mod j} = O Then
'Tam bblintycrsa asal degil.
asal = False
Exit For
End If

Next
If asal Then Listl.AddItem i

‘@ssBarl.Visible = False
EessBar2.Visible = False
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uizerindeki gizgilerin yerlesim stili bu bzellikle belirlenir.
tomRight

o]

fl ile ne kadarlik bir defjisimin gergeklesecedini belirler.

ts

r sadece Altta (yénii yatay ise) veya Sadda (ySni dikey ise) gosterilir.

sadece Ustte (yonii yatay ise) veya Solda (yénii dikey ise) gbsterilir.

a gubuklarinda da gdrdiigtimiiz bu 8zellikler Slider Gzerindeki deﬁismll‘n
araliklarla yapilacagini belirlerler. SmallChange, Slider kontrolliniin en ki-
k dedisim araligini belirlerken, LargeChange Gzelliji de PageUp ve PageDown

kentroliniin defjerinde bir degisme oldugunda Change clayl meydana ge-
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Seroli()

1iderl.'rap = Picturel.Top - Sliderl.Height
Sabell.Top = Sliderl.Top
abell,Left = Sliderl.Lleft + Sliderl.Width

ub

te Sub Sliderl Scroll()
On Lecal Error Resume Next
picturel.}?aint?icwre Picturel.Picture, 0, 0, Sliderl.Value,
1,value, 0, 0, Picturel.Width, Picturel.Height, vbSrcCopy
Bfebell = "x" & Format{Sliderl.value / Picturel.width, "0.00")
5ub

slider kontroliiniin deferin dedisirken Scroll olayr meydana gelir, C
sadece slider kontroliniin dederi dedistigi anda meydan gelir. Sci
kullanici gostergeyi bir yerden bir yere siriiklerken sirekli olarak m

Ye

BRNEK: Ornek olarak bir formun yiikseklidini ve genisligini Slider |
kontrol edelim, Bunun igin formunuzun zerine ik tane Slider ko
rin.

"Ornek:Slider

Private Sub Form_Load({)
Slider2.0Orientation = sldvertical
sliderl.Orientation = sldHorizontal
Sliderl.Max = Screen.Width
Sliderl.Value = Forml.Width
Slider2.Max = Screen.Height
slider?.Value = Forml.Height
Sliderl.Left = 0
Sliderl.Top = 0
Slider2.Left = 0
slider?.Top = Sliderl.Height

End Sub

Private Sub Form Resizel()
iderl.value = Form!l.Width
der2.Value = Forml.Height

End Sub

Private Sub Sliderl_Scroll()
Forml.WindowState = 0
Forml.Width = Sliderl.Value

End Sub

Private Sub Slider2 Scroll()
Forml.WindowState = 0
Forml.Height = SliderZ.Value

End Sub

BRNEK: ikinci bir ek olarakta bir PictureBox icindeki resmi slider
by(ltiip kigitelim. Grnedimiz igin iginde resim olan bir PictureBox,
bir Slider yerlestirin.

‘Ornek:Slider

Private Sub Form Load()
Sliderl.Orientation = sldHorizontal
sSliderl.Max = 5 * Picturel.Width
Sliderl.TickFrequency = Picturel.Width / 5
Sliderl.Valus = Picturel.Width
Sliderl.left = Picturel.Left
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ListImages.Add(Index, Key, Picture)

| ImageList (Resim Kolleksiyonu)”

Birden fazla resmi bir arada tutmak igin kullamilan bir kontroldiie
ListView, ToolBar, TabStrip, TreeView gibi birden fazla resimin
kontrollerdeki resimleri bir arada tutmak igin kullamiir,

Properties

Listimages Count

e igindeki resim sayisi bu bzellikle dfrenilir.

Remove index

ImagelList kontroline eklenecek resimler Listimages &zelli§inin
zellik ve metodlan ile yonetilir,

ndeki index numarali eleman siler. Ik elemanin indexi 1 dir.
Clear
deki biitiin elemanian siler.

ImageList kontroliine yeni resimler eklemek icin bu metod kulla
Index ve Key parametreleri verilmezse resim sona, verilirse
nir,

Picture

ListImages.Add{, ,LoadPicture ("“Deneme.bmp”}
satin Deneme.Bmp dosyasini listedeki son resim olarak ekleyecekt
Bu tip listelerde Index parametresi ile listenin bir elemanina ula

| numarall resimi &grenmek igin bu tizellik kullaniir, Buradaki ik ele-
In indexi 1 dir. Index yerine Key icin verilen metin de kullanilabilir.

radaki Key parametresi bize alternatif bir erisim sekli sunar. P Ficture = Imagelistl.lListImages(l).Picture

index Gzelligi ile isterse String olan Key dzelligi ile o elemana u .Extractlcon

2l verilen resimden bir ikon olusturur. Buradan geriye dénen deder her-
Bir Icon &zelliine atanabilir.

ListImages.Add(1l,"Ilk Resim”,LoadPicture{"Deneme.bmp*] =
satiri ile eklenmig bir resime o

lcon= ImageListl.ListImages (1) .ExtractIcon

ListImages(1) satin ile veya Listimages(“ilk Resim”) satin ile u

Gorildiigu gibi Key Gzelligi resimleri yonetmek igin sayilar yerine Draw (hDC, x,y, style)

lanabilme imkani verdigi icin programlamay: kolaylastirmaktadir. - ndeki bir resimi Picture Gzellidi ile alabilecegimiz gibi, Draw metodunu
Tasanm zamaninda Custom ozelligi ile acilan asagidaki penc k baska bir kontroliin iine de cizdirebiliriz.

gerekli resimleri kolayca ekleyip gikarabilirsiniz. ; i ki hDC parametresine cizdirilecek yerin hDC numarasi, %,y ile koordinatia-
llede uygulanacak efect belirlenebilir, Godunlukla ImageList komut dig-
igin disiiniildiginden dolay verilecek efektlerde bir komut diimesi
cedi degisik durumlan temsil eder. Style parametresinin alabilecedi de-

' Bu i igin Project-C menleri ile agilan P =l Sunlardr,
“Microsoft Windows Common Controls 6.0" segenegini isaretlemeniz veya Bro al: Aynen cizillr
MSCOMCTL.OCX dosyasin bulup projeye eklemeniz gerekir. : parent:  Kopyalandif yerin altini giisterecek seklide gizilir.
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2,imiSelected: Segilmis bir kontrol efekti verilerek gizilir.
3,imlFocus: Klavye kontroliinii elinde bulunduran bir i i
K fons onto View (Resimli Liste) ]

| ImageListl.ListImages (1) .Draw Forml.hDC, 0 0, imlSelect
ListImages(i).Key

Eleman eklenirken ona bir Key verilebilecedini de belirtmistik, Bu :
sonra Key ozelligi ile 6grenilip dedigtirilebilir,

fle birlikte gelen kontrollerden biri de Listview kontrolidir. Bu
Windows-95 ve 98 altinda bir gok programda gérebilirsiniz. Ornegin
masasi programi bu kontrolii kullanir,

£9 Denetim Masass

Methods E
gogm! Cok orram. |

i

Desktop  Eriilbilin..  Fure Goritatil
Themes  Sepenekieri
b

—

Overlay(index, index?

Verilen iki resmin gecisini olugturur. Yani index2 ile belirtilmis re
belirtiimis resmin {izerine ¢izer. Blrden faz!a rulrn bu seklide arka a
rilerek yumusak gegisli ani

Picturel.Picture = ImagelListl.Overlay(l, 2}

ORNEK: Ornegjin bir animasyonun parcalarini olusturan 7 tane
kontroliine ekleyerek bir Timer aracilijiyla bunlan arka arkaya g
mal gasterimle, Overlay géisterim arasindaki farki gorebilirsiniz,

Private Sub Form Load()
Dim i
For i =1 To 7
‘Animl.bmp-Anim?.Bmp dosyalari ytkleniyor.
Call ImageListl.ListImages.Add(, , LoadPicture("anim"
".bmp™) )
Next
End Sub

en Gnemli Bzelligi igindeki elemanian birer resimle temsil edebilmesi
farkl bigimlerde gosterebilmesidir.

kontrolil her bir eleman icin bilyiik ve kiiglik ikonlar gésterebilmektedir.

RLavte BubiTioerr tinErt) ?dntmlunde gbsterilecek resimler bir ImageList kontroltine yiiklendikten

Statie i

Dim-4 ozellige o kontrollerin isimleri verilir. Daha sonra bir elemanin hangi
e L cali o elaman eklenirken ImageLlst icindeki indexi ile belirienir,
=41

J=(iModT) + 1

‘Overlay gésterim

Picturel.Picture = ImageListl.Overlay(i, i).
'Normal gésterim

Picture2,Picture = ImageListl,ListImages(i).Picture
End Sub

1.Tcons = ImageListl I
1,.Smalllcons = ImageList2

ol kullanabilmek igin Project-Components mentileri ile agilan pencereden
OWs Common Contrals 6,07 segenegini isaretlemeniz veya Browse dugmesi ile
OCX dosyasini bulup projeye eklemeniz gerekir.
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kontrolii icindeki elemanlari farkh sekillerde gosterebilir. Bu zellikle e-
Jarin nasil gbsterilecedi belirlenir.
[con |

larin Icon ve etiketleri gosterilir, Ikonlar bilyiik ve etiketler ikonun altin-
., Gosterilecek ikanlar Icons Gzelligi ile belirlenmis ikonlardir.

0, lvwAutomatic

Herhangi bir koda gerek olmadan kullania liste igindeki eti
mouse tiklamasi ile dizenleyebilir.

1, lvwManual

Kullamci  labelleri otomatik olarak degistiremez.
StartLabelEdit metodunun cagrilmas: gerekir.

ianlarin fkon ve etiketleri gésterilir, Fakat Tkonlar kiigilk ve etiketler ikonun
dadir. Gosterilecek fkonlar Smalllcons &zelligi ile belifenmis ikanlardir.

rian [
Aytekin  KulmyDeme Vokup Hames
Farabacak

lanin ikon ve etiketleri liste seklinde gosterilir. Tkonlar kiiglk ve etiketler
yanindadir, Gésterilecek ikonlar Smalllcons &zelligl ile belirlenmis
- Ayrica elemanlar dikey olarak hizalanir.

E——

Serted, SortOrder.Sortkey

Liste icindeki elemanlarn siralamip siralanmayacagi bu dzeli e T T M
Sorted dzelligine True verildiginde liste sirlanacaktir, ] o SR
SortOrder ézelligi ilede siralamanin artan mi, azalan mi olacaj! b ke i AL
0,lvwAscending: Artan siralama, A-Z . LU EIRER vt KARAGLLLE
1,lvwDescending :  Azalan siralama Z-A MR

SortKey ézelligi ilede siralamanin neye gore yapilacag belirlenir, VepeelA VIMAZ

verilirse siralama Text 8zelligine gére, baska bir say verilirse

ra numarasi) dzelligine gdire siralanir.
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Listltems

ListItems.Add(index, key, text, icon, smalllcon)

L 306
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3,lvwReport:
Elemanlann ikon ve etiketleri ayrnintili liste seklinde gésterilir. Tkon
etiketler ikonun yanindadir. Gosterilecek ikonlar Smalllcons &
lenmig ikonlardir. Ayrintlar o elemanin Subltems(i) &zellidi ile be
bir SubItems tammlanmis kolonu altinda gsterilir.

w1.lcons—1mageList‘.‘ﬁkcn.ar ImagelListl kentroltnden
ak. . ¥
tuiewl.ust]tems..&dd( ¢ ¢ "11k eleman®, 1)1 numarali

er
,{:tvlewl,bistltem&.}-\dd( + + "lkinci eleman”, 2)'2 numaraly

ver
istviewl ListItems.Add( , , “Ugiinct eleman”, 3)‘3 numarali

ar

eviewl. ListItems.Add( , , “Dirdilnct eleman”, 4)'4 nolu
ver

tviewl . ListItems Add{ , , "Beginci  eleman”, 5)"3

‘resimi ver

galistirabilmek icin nce bir ImageList kontrolii yerlestirin ve bu kont-
ozelligi ile agilan asafidaki pencereden bes tane resim ekleyin.

1BigiIglem

Lk KIRER 1Bigilgem 4154885 lemic

Musiala ULUDCAX.  Selllagm 1235874 Eskigehi

Vepel A YILMAZ  d¥apn 4567645 ISTAMBUL

Bliylik ve kiiglik ikonla gbsterim modunda kullanici elemaniann
degistirebilecedi gibi, textierinide aralikh olarak iki defa tiklayarak

Listedeki elemanlar ListItems &zelligjini, asatjidaki alt ézellik ve

netilir. en elemani listeden siler. ilk elemanin Index numarasi 1'dir. Segili e-

igin ise SelectedItems tzelli§inin Index dzelligl kullaniabilir,

. Listitems.R 1'11k elem il
Listeye eleman eklemek icin bu metod kullanilr. Index ézelligi Listitems,Renove Listviewl,SelactedItens, Index “Secili
rilmezse eleman sona eklenir. Key tzellifi daha éncede gbrdil 1
manlara agiklayici bilgiler eklemeye yarar ve kullaniirsa listedeki

farkl bir digjer vermek gerekir.

Text parametresi ile elemanin metni, Icon dzelligi ile eleman kin
bilyiik ikonun numarasini, Smalllcon &zelligi ilede eleman igin g
ikonun numarasi verilir. Bu iki ikon dzellijine de, ImageLlist ko
mig resimlerin indexi verilmelidir.

Bu ézellikten geriye ListView tipinden tanimlanmig bir defjer doner.
dediiskene k, digier igl lanilabilecedi gibi Call ile
aktarmaya gerek kalmadan da gagnlabilir.

itn elemanlari siler.
ureVisible(Tndex)
arall eleman listede gériilecek sekilde liste kaydiniir.

‘LISt I tams (10) . Ensurevisible’ 10 numarals eleman
kilde listeyi kaydir.
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ListItems(i). Text, ListItems(i).Key

ListItems(i).Selected

ListItems(i).Ghosted

ListItems(i).SubItems(Index)

ColumnHeaders

ColumnHeaders.Add(index, key, text, width, alignment)

38,

Eleman eklenirken elemana verilen text ve key tzellikleri daha sonra
lerle Girenilip dedistirebilir, Aynca text 6zelligini kullanicida degisti

m

Listedeki | numaral elemanin segili olup olmadigini 6drenmek ve §

ozellik kullanilir.
iders.Remove Index

istViewl, ListIt 1) .Selected= True y
| EECIEEET CEELARIREY - vetilen kolonu siler,

rs.Clear

iitin kolonlar siler.
i).Count

ki kolon sayisini verir.

Bir elemanin alt degerleri de bulunabilmektedir. Liste birden fa ” rs(i). Text
niip her bir kolon igin elemana bir deder verilebilmektedir, Bu &: 5 i
degerlerini belirlemeden &nce listeye kolonlanin eklenmis olmasi

Listedeki i numaral elemana pasif bir griiniim verir.

| Listviewl.ListItems(l).Ghosted = True

i tgrenip degistirmek icin bu metod kullanilabilir.

(ayrinti) medunda kelon baghklarinin gésterilip gésteriimeyecedi bu

Listview kontroline kolonlar eklenebilmektedir. Eklenen E
e belirlenir,

ReportView(ayrintilar) modunda gérilecektir. Kullanicr bu kolonlar
fare ile kolayca degistirebilir.
Her bir elemanin kolonlarina deger eklemek igin ListItems{i).Sub

zelligi kullamilir. Liste kontroliine yeni kolonlar ekleyip-siimek icin &
zellik ve metodlar kullanir,

L

ana ait ézelliklere ulasmak igin bu Gzellikten faydalaniir, ListItems &-
kulianilir,

= segili elemarnin textini degistirmek igin
Listeye yeni kolonlar eklemek igin bu metod kullanilir. Text & a

baslid, Width ile genisligi, alignment ilede yerlegim sekli belirlen ’-Ewl -Selecteditem.Text = “Merhaba®

Call Listviewl.ColumnHeaders.Add(, , "Adi soyadi',
ListViewl.Width / d)

Call ListViewl.ColumnHeaders.Add(,
Call ListViewl.ColumnHeaders.Add(,,"Telefonu"s

Call ListViewl,ColumnHeaders.Addi,,"Memleketi®, ListV
ListViewl.View = lvwReport!/Ayrantl moduna geg

Dim x As ListItem

Set x = ListView

ListItems Add({, , "Thsan EARAGULLE( bir elemani buimak igin bu metod kullaniabilir. Bu metoddan geriye

S el i birdeflr dener. Grive donen bu deSerin ykanda gordUD(-
x.Subltems(3) = "Erzurum' Ozellikleri fle bulunan eleman hakkinda bilgi alinabilir. Elemanin buluna-
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madiini ise Is Nothing ile anlagilabilir. Ayrica eleman bulung

Te Sub Command3_Click()

o x As ListItem, c

itic b

JeEmpty (b) Then b = 0

x = ListViewl.FindItem(Textl, lvwText, b + 1)

Is Nething Then

MsgBox ("Boyle bir eleman adina rastlanmadi. Alt kolonlarda
", vbYesNo, "Bul")

EnsureVisible metodu ile ekranda gériiniir duruma getirilebilir,
String
Aranacak eleman bu parametre ile belirlenir.

Value

Aramanin nerede yapilacadi bu parametre ile belirlenir. Bu paramg

daki de§erler verilebilir, % = ListViewl.FindItem(Textl, lvwSubItem, 1)

x Is Nothing Then

vwText: String text dzelliginde aranir, gsgnox{"ut kolonlardada bulunamadi™)
LvwSublItem :  String alt elemanlarda (kolonlarda) aranir.
LvwTag: String tag ozelliginde aranir,

Index

Bu &zellik ile aramaya kaginci elemandan baslanacad belirle
elemandan baslanir. Bir eleman bulunduktan sonra aramaya
vam etmek icin bu tzellije bulunan elemanin indexini vermek g

Kullanicinin Textl kutusuna yazdigi metni listede bulmak icin 1.SetFocus
kod kullanilabilir.

© anda ekranda gériilen kismindaki ilk eleman bu &zellikle &4renilebilir,
liste kutularinin Topindex &zelligi gibidir. Farkhi olarak elemanin sadece
biitiin szellikleri'geri déner.

s ListItem
&iuvnu:. .GetFirstVisible
{“Ekrandaki ile eleman” & x,Text)

lerinde farenin birakilditi noktadaki el

tod lle verilen x,y koordinatiarindaki eleman 8renilir. Gogunlukla Drag-
5 icin kullandlt,

Sonraki seferlerde arandiginda en son kaldig: yerden aramaya
saglamak igin ise bir static dediskenden faydalinabilir, Bu dedl
lunan elemanin listedeki yeri atanarak sonraki seferlerde bul

vam etmesi safjlanabilir.
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BeforcLabelEdit(cancel As Integer)

Events Ornedin kullanicinin tikladid kolon hakkinda bilgi vermek igin:

{te Sub Form Loadi)
t tane kolon ekle
fistviewl.ColumnHeaders.Add(,, "Ad1 soyadi",ListViewl.Width

Kullanieinin ikon gésterim modunda elemanlann etiketlerini d i pistviewl.ColumnHeaders.Add(,, "Birim", ListViewl.Width / 4)
belirtmistik. Kullanici bir etiketi degjistirmek iizereyken bu olay stviewl.ColumnHeaders.Add(,, "Telefonu", ListViewl.Width/d)
Degisime izin verlimeyecekse Cancel parametresine True dederl ColunnHeaders.Rdd(, , "MemleXeti", ListViewl Width

Bir eleman kullanici tarafindan degistirilirken dnce segilecedi igin
dedistirildigi SelectedItem dzelligi ile dgrenilir. .

jewl.View = lvwReport

e Sub ListViewl ColumnClick{ByVal ColumnHeader As
ib.ColumnHeader)

Case ColumnHeader.Index

MsgBox ("Bu kolonda personelin isimleri listelenir™)
Ns?aox(”au kolonda personelin galisti§: birim

s

tMsgBox ("Bu kolonda personelin telefonlari listelenir")
m:gaox("su kolonda personelin memleketleri listelenir™)
eci

Kullanici bir etiketi dedjistirdikten sonra bu olay meydana gelir.
metresi ile kullanicinin girdigi yeni metni 6grenebilir ve Cancel
atayarak ta degisimi iptal edebilirsiniz.

Private Sub ListViewl BeforelabelEdit{Cancel As IRt
If ListViewl.Selectedltem.Text = “Ihsan" Then
MsgBox ("Bu elemanin ismini degistiremezsiniz")
Cancel = True
End If

End Sub

h?éun tiklandiginda artan sirada, tekrar tiklandidinda ise azalan srada
n:

i Sub Form Load()
tane kolon ekle
fn.vmwl -ColumnHeaders.Add{,, "Ad1 soyadi®, ListViewl.Width

Private Sub ListViewl AfterLabelEdit(Cancel As Intege
As String) E
If NewString = "Ihsan" Then

ir elemana bu ismi sonradan veremzsiniz“ﬂa

MsgBox |

Cancel = True i StViewl.Columneaders.Addy, "Birin®, ListViewl . Width / 4)
_End If - by dewl.ColunnHeaders.Add(, , “Telefonu®, ListViewl Width/4}
End Sub _ Viewl.ColumnHeaders.Add(, , "Memleketi", ListViewl.Width

Bu kod igeriji Thsan olan elemanin degjistirimesine ve baska bir I
nin Thsan olarak deistiriimesine de miisaade etmeyecektir.

i 1.View = lvwReporr
1.8orted = True

-SortOrder = lvwhscending

8 ListItem
DigtViewl,  ListItems.Add(,
=m3 (1) = "5ilgi fglem”
€S (2) = wg1131420
t Lﬂ-(3) = “"Erzurum'
istViewl, ListItems.Add(,
ilgl fslem”
4113318
(3} = fyant

Listedeki bir kolon tiklandiginda bu olay meydana gelir. Hangi k¢ » “thsan KARAGULLE")

daha énce gérdigiimiiz ColumnHeader tipinden tanimianmig co
rametresi ile 8§renilir.

+ "Zeydin PALA")
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Frivate Sub Li stViewl_CDLumnCl‘.:ktBqul ColumnHeader | TistView
ComctlLib.ColumnHeader) e Sub Form_Load()
If ListViewl.BartOrder = lvwhscending Then tane kolon ekle

ListViewl.SortOrder = lvwDescending ] 1istViewl.ColumnHeaders.Add{,,"Ady seyadi", ListViewl.Width

Else
ListViewl,SortOrder = lvwhscending Listv%ewz .ColumnHeaders.Add(,, "Birin", ListViewl.Width / 4)
End If .Lg_,:v?ewl .ColumnHeaders.Add|(,, "Telefonu”, ListViewl.Width/4)
End Sub ListViewl.ColumnHeaders.Add(,, "Memleketi”, ListViewl .Width

rviewl.Sorted = True

iewl.SortOrder = lvwAscending’Artan siralama
jimlerin alinacadi kontrolleri belirle
jewl . Icons = Imagelistl

tViewl Smalllcons = ImageListl
boBoxlara deferleri gir

1.AddTtem "1-Bilgi fglem”

3l .AddItem "2-Tamir"

+AddItem "3-Haber"

“4-Yayin"

"5-Ulagim™

"Bilylk Simge"

"Kigik Simge"

"Liste"

"Ayrintilar®

i

Listedeki bir eleman tklandiginda ItemClick olayr meydana g
manin bilgileri de Item parametresi ile dgrenilip-degistirilebilir,

BRNEK: Ornek olarak ListView kontrolinii kullanarak personel b
bir 6rnek yapalim. Ornedimiz igin agagidaki formu olusturun.

("Personel.dat") <> "" Then

| "Personel.dat™ For Input As $1
Not EOF(1)
i+ 1

t ¥1, ad, birim, tlf, mem

Bol.Text = birim

X = ListViewl,ListItems.Add(, , ad, Val(b:
Items (1) = birim ; e ey
bitems (2) = t1f
bltems (3) = mem

#1

Programdaki ImageList kontroliini, personelin calisbgr birime
gdstermek icin kullanacadiz. Isyerinde beg tane birim oldugunu
bunlara uygun birer resim yiikleyelim. ImageList kontroltinin
ile acilan aga8idaki pencereden uygun bes tane resim ekleyin.

® Sub Combo2 Click ()
il degigtir,
SWl.View = Combo2.ListIndex

Sub Commandl_C1i.
A3 Listitem — gt
ListViewl.ListItems LAdd(,

Textl, € i
tems (1) = Combol,Text v » Combol.ListIndex + 1}
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> Command? Click{) 1i elemani =il
ewl,ListItems.Remove ListViewl.SelectedTtem.In ubltems_l[Z)
End Sub Ba = item.Subltems(3)

ivate Sub Command3 Clicki) ‘Bul

Dim x As ListItem,

Static b =
) Then b =10

ListViewl.FindItem(Textl, lvwText, b + 1}

re Sub Form_Unload{Cancel As Integer}

i ad, birim, mem, tlf

spersonel.dat” For Output As #l

4 = 1 To ListViewl.ListItems.Count

= pistViewl.ListTtems (i) .Text

dm = ListViewl.ListItems(i).SubItems{l)
= ListvViewl.ListItems({i).SubItems(2)
= ListViewl.ListItems(i).SubIltems(3)

e #1, ad, birim, t1f, mem

Set x
1f x Is Nothing Then
c = MsgBox("Btyle bir eleman adina rastlanmadi. ALE
aransinmi", vbYesNo, “"Bul")
If c = vbYes Then
Sat x = ListViewl.FindItemi{Textl, lvwSubltem, 1}
If x Is Mothing Then
c = MsgBox{"Alt kolonlardada bulunamadi")

End If
Else

b =0
Exit Sub

x. Index
nsureVisible’Bulunan ele
elected = True’Se

Viewl . SetFocus

géritlecek sekilde 1&

E
b
x
K.
L.
n

wea o

Frivate Sub Commandd_Click(] ‘dedistir
ListViewl.SelectedItem.Text = Textl
ListViewl.SelectedItem.Icon = Combol.ListIndex + 1 =58

ListViewl.SelectedItam. SubItem Combol. Text i W

ListViewl.SelectedTtem.Subltems{2) = Text2
ListViewl.SelectedItem, SubItems{3) = Text3
End Sub

Private S ListViewl ColumnClick(ByVal Columnfeader
ColumnHesader)
dijinda siralamayr defigtir.
If ListViewl.SortOrder = lvwAscending Then
ListViewl,SortOrder = lvwDescending
Else
ListViewl,SortOrder = lvwAscending
End If
End Sub

Private Sub ListViewl ItemClick{ByVal Item As
MsComctlLib.ListItem}
‘segilen elemanin bilgilerini gbster
Textl = Item,Text
Combol.Text = Item,SubItems(l}
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rﬁi TreeView

Windows-95 ile birlikte gelen kontrollerden biri de TreeView kontroludﬂr
kontrolleri Windows-35 ve 98 altinda bir gok programda gorebilirsiniz. O
Windows Gezgini programi bu kontrolii kullanir. A

Enm DM,EMM

o Mo for d (35}
3 DenetimMasan
31 Dlwslar

k] Cﬂw

ListView kontroliinde listeye elemanlar eklerken ListItems dzelligini alt 5
ve metodianni kullaniyorduk. Bu kontrolde ise Nodes ozelligini kullanaca

Properties
ImageList

TreeView kontrolii her bir eleman farkh resimler gdsterebilir. ListView ko
de oldugu gibi bu kontrolde resimlerinin ImageList kontroliinden alabilir.

| treeviewl.Imagelis = ImageListl

Sorted

Liste icindeki elemanlarin siralanip siralanmayacadl bu &zelliklerle b
Sorted dzelligine True verildiginde liste sirlanacaktir, Listedeki her bir di
alt elemanlannin siralanip siralanmayacagi bu Szellikle belirlenir.

" Bu kontrolil kullanabilmek igin Project-Components mentleri ile agilan p
“Microsoft Windows Common Controls 6.0” segeneini isaretlemeniz veya Browse dig
MSCOMCTL.OCX dosyasim bulup projeye eklemeniz gerekir.
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3:+/-iaretleri,resim,metin 4:Gizgiler ve metin 5:Cizgiler,

[ Yosinct Y Universites Yirmimeis Yal Tniversitesi 7 Yiiimel ¥y
] & Abat MYOQ Ablat MYO & hh
Bilgisayar Pre Bilgisayar Prg

Eilgisayarh ¥ Bilgisayarl Muk.
Turizm ve 01 Thrizm ve Otel
Bivo Yénetir Biro ¥onatimi
L] Addcevaz MYO Adilcevaz MYO
Tatvan MYO Tatvan MYO
i, BETRE 2 L1l

6:+/-isaretleri cizgiler, metin 7:+(- igaretleri, cizgiler,

I Vizimei Vil Urvessi
Er Aklat MYO

Fitmimca Yal Universitesi
= Ahlat MYO 8
Bilgisayar Prg
Bilgisayarh Mah.
- Turizm ve Otel
Biro Yénetimi
Adilcevaz MYO
Tatvan MYO

]

< 12

Nodes

Listedeki elemanlar Nodes &zelligini agadidaki alt 6zellik ve
lir.

Nodes.Add (relative, relationship, key, text, image, selectedimage)
Listeye eleman eklemek icin bu metod kullanihr.

Text dzelligi ile elemanin igerigi, Image ve Selemd_lmaqe'
manin normal ve segili durumlar igin gosterilecek resim bell
cak ImagelList kontrolii lle tanimlanmis resimlerden birinin num

Key 6zell§i ile de o elaman tanitici bir deder verilebilir. Bu
eleman igin farkh olmalidir. Key &zelligi Index dzelligine

Ve listeye eleman eklerken Index deferini kullanmak yeﬂrle €
lanmak anlagilirlig kolaylagtinr,

Eklenecek eleman listedeki bagka bir elemana gdre
Relative parametresine referans alinacak elemanin indexi veya

LabelEdit

0, lvwAutomatic:Herhangi bir koda gerek olmadan kullanici agac icindeki eti-

ketleri aralikh iki mouse tiklamasi ile diizenleyebilir.

1, lvwManual:

Kullamci labelleri otomatik clarak degjistiremez. Dedistirebil-

mesi igin StartLabelEdit metodunun cadriimasi gerekir.

- LineStyle

Sarmple Node = Sample Node
Sample Node - Sample Node
- Sample Node - Sample Node
Sample Node Sample Node
0,tvwTreeLines 1,tvwRootLine
0:Sadece metin 1:Resimler ve metin 2:4/- isaretleri ve metin
[Pt Yl Grtrarstent " | Yommen Y Uriversitens | [Viwinch Yol Universiest
ARlat HYO & Ablat MYO = Ablat MYO
Bilgisayar Prg Bilgsayar Py Bilgisayar Prg
Bilgisayarh Mah, Bilgisayarh M Bilgisayarh Muh,
Turizm ve Otel. | Turizm ve O Tusizm ve Otal.
Biwo Yéonetimi, | Bumo Yénetir Biwo Yonetimi
Adikceysz MYO Adilzevaz MYO ¥ Adilcevaz MYO
Tatvan MY0 Tatvan MYO Tatvan MYO
skt ol s I, i ot o st
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ransin nasil kullanilacad ise RelationShip parametresi ile belirlenir,
parametresi verilmezse eleman en list hiyerarside sona eklenir,

ipreeViewl.Nodes.Add (, , "Ubni
seViewl .Nodes.Add(,, "10ni",

eeViewl .Nodes.Add(,, "YYOni", "Ytztincth Y11l Universitesi", 1,

ludag Oniversitesi®,1,1)
Istanbul Universitesi",1,1})

olacak

olacak

olacak

hndag Triversitesi
fstanbul Universitesi

sekilde ilk siraya eklenir.
sekilde son siraya eklenir.

sekilde onun altna eklenir.

lative parametresini vermedigimiz igin biitiin elemanlar kok dizine ek-
Ir.
Key degerlerini kullanarak bu elemanlara kolayca alt elemanlar ekle-

ship parametresine verilebilecek degerler sunlardir.
Relative parametresi ile verilen elemanla ayni hiyerargide

Relative parametresi ile verilen elemanla ayni hiyerarside
Relative parametresi ile verilen elemanla ayni hiyerarside
Relative parametresi ile verilen elemanla ayni hiyerarsgide

olacak sekilde onun tstiine eklenir.

Relative parametresi ile verilen elemanin alt elemani olacak
gekilde eklenir,

lewl. Nodes.Add ("YYUni", twwChild, "Amyo”, "Ahlat MYO", 1,1}
Lewl, Nodes,Add ("YYUni", tvwChild, "Admyo",
eViewl . Nodes, Add {"Y¥Uni", tvwChild, "Tmyo", 'Tatvan MYo™)

"AdilcevazMYo")
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Tiznei Yl Universitesi

e Index

Ahlat MYO
- Adileevaz MYO keyl verilen eleman: listeden siler. ilk elemanin Index numarasi
Tatvan MYO secili eleman silmek igin ise SelectedItem dzellifinin Index dzelligi kulla-
Uluda Universitesi g
{staniul Universitesi

ewl.Nodes.Remove 1’11k elemani sil
1.Nodes.Remove TreeViewl.SelectedItem.Index 'Segild

sil

Burada garildigii gibi daha snce Key Szelligine verdidimiz degeri biitiin elemanlar siler.

alt elemanlar ekleyebillyoruz,

Call TreeViewl.Nodes.Add("Amyo",tvwChild, "AmyoBp™, "Bil biitlin elemanlarin sayisini verir.

Pra¥)
Call TreeViewl.Nodes.Add("Amyo", tvwChild, "AmyocBm®, "Bi1 reVisible(Index)

Muh,™) j

Call TreeViewl.Nodes.Add ("Amye", tvwChild, "AmyoTo™, ali eleman listede gbriilecek sekilde listenin alt elemanlari agilir.
otel.")

Call TreeViewl.Nodes.Add("Amyo", tvwChild, "RmyoBy", "B 1.Nodes (“AMyo") .EnsureVisible’ Amyo key’li eleman I
Yénetimi™) k gekilde listeyi ag

Call TreeViewl.Nodes.Add{"Admyo",tvwChild, "AdmyoBp",

Nodes(i). Key, Nodes(i).Image, Nodes(i).SelectedImage
eklenirken elemana verilen text ve key ézellikleri daha sonra bu ézellik-

Prg")
Call TrEEViEuI.Nodes.Rdd("kdmyd",!vwchild,”Admyata",
Call TreeViewl.Nodes.hdd ["Admyo",tvwChild, "AdmyoTo", !

otel.”) ip degigtirebilir. Ayrica text dzelligini kullanicda degistirebilir,
Call TreeViewl,Nodes.Add ("Admyo",tvwChild, "AdmycBy", = . -
Yénetimi") SelectedImage ozellikleri ile de o eleman icin gosterilen normal ve se-

Indaki resim dedistirilebilir. Yine bu &zelliklere verilecek deder,
kontrolii ile yilklenmis resimlerden birinin numarasi olmahdir.

i numaral elemanin segili olup olmadiini é§renmek ve se¢mek igin bu

1.Nodes (1).Selected= True I
kullanarak

Nodes (“Y¥ini”) .Selected= True I

Bu tzellikten geriye Node tipinden tanimlanmis bir deger
dedjiskene alinarak, diger islemlerde kullanilabilecedl gibi Caﬂ_

N alt elemanianinin sayisi bu zellikle Grenilebilir.
aktarmaya gerek kalmadan da cagniabilir.

IeaViewl, Nodes (“YYUni”} .Children
Brnedimize gore bu elamanin (i tane alt elemani vardir.
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5 : : Yidgimeia Val Universitesi a
| #sgBox TreeViewl.selectedlitem.children ARt MYO
gibi bir satir ilede segill elemanin alt elemanlannin sayisi égrenilel Bilgisayar Prg

Thrizm ve Otel

Nodes(i).Child

Listedeki bir elemanin alt elemanlarina ulagmak igin bu &zellik ki - Biro Yonetimi

5 4 oo Adileavaz MYO
TreeView1.SelectedItem. Text ile secili elamanin textine Tatvan MYO
TreeView1.SelectedItem.Child.Text ilede segili elamanin alt el Ukidag Univarsitesi g |

ulasilabilir.

Buradaki Child ¢zelligi Node tipinden bir &zellik oldugu icin N
nabilen biitiin tzellikler bu dzellige de uygulanabilir.

1.Nodes("AmyoBm").Root satin bize o elamanin bulundugu kokiin, yani
Y1l Universitesi” elemaninin referansini verir.

1.Nodes("AmyoBm").Parent satin bize “Bilgisayarli Muh.” elemaninin
oldugu "Ahlat MYQ" elemaninin referansini verir.

1, Nodes{"AmyoBm").Next satin bize "Bilgisayarl Muh."_ Elemanindan
elemanin yani "Turizm ve Otel.” elemaminin referansini verir.

lew1.Nodes("AmyoBm").Previous satin bize “Bilgisayarl Muh.” elemanin-
elemanin yani "Bilgisayar Prg.” elemaninin referansini verir,

1.Nodes("AmyoBm").FirstSibling satin bize “Bilgisayarh Muh.” Elema-
gruptaki ilk elemanin yani “Bilgisayar Prg.” elemaninin referansin ve-

MsgBox TreeViewl.SelectedItem.Text

MsgBox TreeViewl.SelectedItem.Child.Text

MagBox TreeViewl.SelectedItem.Child.Child.Text g
MsgBox TreeViewl.SelectedItem.Child.Child.Child.Text

Yukandaki gibi ig ice kullanilarak birden fazla alt hiyerarsiye ula:
sindan dolay da bir afjacin sonuna kadar Child Gzelligi kullanil
ulagilabilir.

bim n As Node ‘
Set n = TreeViewl.Selecteditem
Do
Listl.AddTtem n.Child.Text
Set n = n.Child
Loop While n.Children > 0
Yukaridaki gibi bir kod ile segili elemanin altindaki biitiin dallar
Girenilebilir.

Nodes(i).FirstSibling, LastSibling, Previous, Parent, Next, Root

Bir dugumin alt elemanlanina Child ézelligi ile ulasabiliyorduk
elemanla aym siradaki dier elemanlan, onun altinda bulundug;
dizindeki elemani dgrenmek mimkindir.

Asadidaki listede "AmyoBm” key deferi ile ekledi§imiz “'Bllgls-a
nini referans olarak alirsak.

1.Modes("AmyoBm").LastSibling satin bize “Bilgisayarh Muh.” Elema-
gruptaki son elemanin yani “Biro Yonetimi." elemaninin referansini

liinde oldugu gibi bu dzelliklerde Node tipinden deger dsndirdigi i-

Gzelligine uygulanan biitin islemler bunlar icinde uygulanabilir.

1.Nodes("AmyoBm").Root. Text = “YY Universitesi” satin AmycBp ele-
kiinde bulunan “Yiiziincli Yil Universitesi” elemaninin textini “YY Uni-

olarak degistirir.

secili elemanla ayni seviyedeki biitin elemanlarin degerlerini toplamak

aki gibi bir déngii kurulabilir.

TraeViewl.SelectedItem. FirstSibling

-Index < TreeViewl.SelectedItem.LastSibling.Index
£ + n,Text

= n,Next

N Text
3
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Nodes(i).FullPath

Listedeki bir elemanin tam yolunu 8&§renmek icin kullanihr. 4 ile verilen xy koordinatianncald eleman 6renilir. Cogunlukla Drag-

| MsgBox Treeviewl.Nodes "AmyoBm® . Fullrath

lerinde farenin birakildid noktadaki elemani Sgrenmek icin kullanilir.

[Visinci Yol Oriversitest
Allst MYO

ts

¢ cancel As In
dit( ca A

Tatvan MYOQ JLaifl cal E AELE o

g 5 o1 listedeki elemanlarin etiketlerini aralikh clarak iki defa nldavarak_deén;n-

V ; . Kullanici bir etiketi degistirmek (izereyken bu olay ‘mevda;? gelir. Dedi-
Hoslied) Rapanden verilmeyecekse Cancel parametresine True degeri atanabilir.

n kullanic tarafindan dedistirilirken nce segilecedi igin hangi elemanin

1 ok Sty dobormnaar e e o i§i Selecteditem 6zelli§i ile 3renili.

bu &zellikle 83renilip degistirilebilir.

Dim i

For i = 1 to TreeViewl.Nodes.Count
TraeViewl.Nodes (i) .Expanded = True

Next

bir etiketi dedistirdikten sonra bu olay meydana gelir. NewString para-

Selecteditem

ile kullanicinin girdigi yeni metni dgrenebilir ve Cancel dzelligine True

Yukaridaki gibi bir kod ile listedeki biitiin elemanlanin agiimasi B i it cdeblirsiiz

‘al Node As CometILib.N

bir eleman tiklandiginda bu olay meydana gelir. Tiklanan elemanin &-
daha tnce gﬁrdl.lgﬂ?'m'.iz Node tipinden tamimlanmis Node parametresi

Segili elemana ait zelliklere ulasmak icin bu ézellikten faydalanilr.
&i gibi kullanilir, bi

Ornegin segili elemanin textini degigtirmek igin:

ListViewl,SelactedItem.Text = “Merhaba” Ornek olarak kullamcinin girdigi sayinin biitiin garpanlarini ve ona ait

GetVisibleC

a carpanlarini asal saylara kadar gosterebilecek bir kodu ListView

i fle yazalim.
g da kullaniciya bir sayi sorarak baslayacagiz. Daha sonra kullanici bu sa-
tkladifinda ona ait carpanlari alt eleman olarak ekleyecegiz. Bu alt ele-
biri gift tiklandiginda yine ona ait alt elemanlar da listeye eklenecek-

ListView kontroliiniin su anki boyutlari lle ekranda ayni anda
leman sayisini drenmek igin kullanilir,
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foolBar (Arag Cubugu)”

-g5 ile birlikte gelen ve 98'de de kullanilan kontrollerden biri de ToolBar
Sliidilr. Programiardaki arag ubuklanni olugturmak igin kullanir ve bir ok

ozelligi vardir.

'Ornek:TreeView

Private Sub Form_Lead()
Dim x "
% = Val (InputBox ("Bir sayi girin", "Sayi girigi®, S8
Call TreevViewl.Nodes.add(, , , x) :
End Sub

! zamaninda Custom ozelligi ile agilan asafidaki pencereden arag gubu-
layca yeni digmeler ekleyebilirsiniz.

Dim i

‘daha tnce eklenmigse g1k

If Node.Children > 0 Then Exit Sub

For i = 2 To Node.Text - 1 il
If (Node.Text Mod i} = 0 Then iy
‘Tam olarak bdlunebiliyersa alt eleman oclarak ekle
Call TreeViewl,Nodes.Add (Node. Index, tvwChild, » &£}

Private Sub TreeViewl NodeClick(ByVal Wode As MsCome 1L

DoEvents
End If
Next
— kontroliinde yeni digmeler eklerken Buttons ozelliginin alt &zellik ve
N kullanacagiz.
d, L0l L1 INO() ctl )
Listedeki bir elemanin alt elemanlan agidiginda Expand clay, kap: erties

Collapse olayr meydana gelir.

kontroliindeki diigmeler icin kullanilacak resimler de difer standart
kontrollerinde oldugu gibi ImageList kontrolii ile belirenir,

e

3 k igin Project-C mendlleri ile agilan pencereden “Mic;o-
 Comman Controls 6.07 secenegini isaretlemeniz veya Browse diggmesi ile
0cx dosyasint bulup projeye eklemeniz gerekir.
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Form iizerine koyacaginiz bir ImageList kontrolii ile kullanilacak

.00 dosyasindaki difier kontroller) oldudu gibl Index &zelligine al-
dikten sonra bu tzellije o kontroliin ismini vermeniz gerekir,

erlsim sadlayan bir ézelliktir.
: parametresi ile komut diigmesinin metni, Image parametresi ilede bu
e igin kullamilacak resim belirlenir. Bu resim ImageList kontrold ile yiklen-
" lan resimlerden birinin numarasi olmalidi.
’ 'ﬁerametrtsi ile digmenin sekli belirlenir. Bu parametreye verilebilecek
sunlardir.

| ToolBari.ImageList=ImageListl

AllewCustomize
Bu ozellikle kullanicinin arag digmelerini ézellestirip tzellestireme
nebilir. E§er bu &zellifin dederi True Ise kullanici arag cubudiunu

agadidaki pencere agllacak ve kullamiciya istedigi digmeleri el
azelligi verecektir,

Normal bir komut diigmesi olusturur. Ac, Kaydet, Yazdir gi-
bi anlik komutlar igin kullanihir.

Basili durumda kalabilen iki durumiu bir digme olusturur.
Kalin, Egik, AltiCizili gibi iki durumu olan digmeler igin kul-
lanilir. Bu diigmelere basildidinda ikinci kez basilana kadar
basih kalir.

Grup olarak galisabilen digme olusturur. Bir grupta ancak
bir ddgme basili olabilir. Sola, Safja, Ortaya, Tki yana yasla
gibl ayni anda sadece bir durumda bulunabilecek islemler i-
gin kullanihir,

Aslinda bu bir diigme degildir. Digmeler arasina bogluk br-
rakmak igin kullanilir. 8 pixel genisliginde bir bogluk olustu-
rur.

Buda 3 daferi gibidir. Farkh olarak birakilacak bosluk genig-
ligi ayarianabilir.

Arag qubugundaki diigmelerin boyutlari bu 8zelliklerle belirleni
Key'i verllen digmeyi siler.
Wrappable

Bu 6zellik True ise, arag qubugundaki diigmeler forma simadi

gundaki biitiin diigmeleri siler.
meleri bir alttaki satirdan devam eder. .

undaki diime sayisini verir,

Buttons
lisma zamaninda bu dzellie ait asadidaki alt 6zellik ve metod
gt::::iar igindeki diigmeler yﬁr?ee;:illr. s D esinin {izerindeki metni d&renip degistirmek icin kullanilir.
B Add(index, key, caption, style, image) “eription
i Uud
Ar buduna yeni digmeler eklemek icin kullanilir. “Mesine aciklayio bir bilgi eklemeye yarar. Bu bilgiyi kullanici arag gu-
<A kg £ stirirken gérecektir.

Index parametresi ile diimenin nereye eklenecedi belirlenir. Vi
eklenecektir, Key parametresi ise dijer standart ActiveX
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'{‘c\albarl.Eui.tcns{l),Desczipti:m: “Dosyaya kaydet”
Toolbarl.Buttons (2} :Description= “Dosya Ag”
Toclbarl.Buttons(3).Description= “Aktif belgeyi yazdy

tta SubKey anahtarina farkli isimler vererek programimizi kullanan her
nin kendl arag gubufunu olugturmasini saglayabifirsiniz.,

rnddaki iic parametreyi belirlemekte size kalmigtir. Genellikle ilk paramet-
ograminizin ismini, ikinci parametreye kullanici ismini, tglincii parametre-
ramda birden fazla arag cubugu olabilecedi icin arag cubugunun is-
arebilirsiniz. :

ox [“1sminiz") L
1,5aveToolbar "Bizim Program", Ad, "Tcol_barl
2,SaveToolbar "Bizim Program", Ad, "Toolbara"
sk ("Arac gubudu sizin adiniza kaydedildi|

Buttons(i).Image, Buttons(i).Key, Buttons(i).Style

Komut dudmesi eklenirken belirlenen Key,Style ve Image &z
bu dzelliklerle &renilip degistirilebilir.

Buttons(i). Value

bar metodu ile Registry dosyasina kaydedilen arag gubugu bilgileri bu
lanilarak ta geri yiiklenebilir.

ox (“Isminiz”)

RestoreToolbar "Bizim Program", Ad, "Toolbarl"
RestoreToolbar "Bizim Program", Ad, "Toolbar2"
“gize ait arag gubufju geri yiltklendi®)

Ara}; diijmesi iki durumlu ise, yani basili olma durumu da sdz
zellikle digmenin basih olu olmadigi 8§renilebilir ve degistirile

0,tbrPressed: Basili degil
1tbrUnpressed:  Basil = ts
Buttons(i).MixedState E

Arag diigmesinin temsil ettidi degerin belirsizligini gastermek igin
atanir. Ornegin bir digme yazinin Bold &zelligini temsil ediyorsa v
min bir kismi kalin, bir kismi dedilse bu ézellie True atanarak di

3 resi ile dedistirdiginde Change
bellrsiziRdi bildirlebilir, CheckBox kontrolinde gbrdugimilz Graye § = v biudaniy Qusaitos fogihar pefics Gistirdig

ana gelir. Yapilan defiisimleri SaveToolbar metodu ile kaydetmek igin
kullanilabilir,

Methods

Ibufundaki bir diiyme tiklandiinda bu olay meydana gelir. Tiklanan
In &zellikleri button parametresi ile &drenilip dedistirilebilir.
Toolbar'a diigmeler eklemek igin gofjunlukla kod eklemeniz gerek[nez.
tasanm zamaninda Customize &zelligi ile agilan pencere(?en yapabllirsI-
4lece Change ve Click olaylarina kod yazarak diigmelerin gorevierini yapa-
an yazabilirsiniz,
aveloglbar(key As String, subkev As String ¢ As S 8z gerekenleri style dzetleyebiliriz.
Toolbar kontroliinii kullanici 8zellestireblliyordu, Bu metodu ki
nin tzellestirdigi arag qubugunun Registry dosyasina kaydedi

Customize
Bu metod kullanilarak arag qubu§unu éizellestirme penceresi a

lir. AllowCustomize zelli§i True iken kullama arag cubugunu gl
pencereyi aktif hale getirilebilir.
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» Once komut digmelerinde kullanacadiniz resimler icin bir Im;
yerlegtimmek ve Custom 8zelligi ile agilan asagidaki pence
simler| yliklemek. g

_da Insert Button diifjmesini kullanarak yeni digmeler olusturabilirsiniz.
rdugunuz didmelerin Caption, Description, Key ve Image ézelliklerine
defjerleri verin.

imayan arag diigmelerini de ekleylp Visible ézelligini kaldwarak buniari,
» kullanicinin Customize Toolbar penceresi ile gosterip gizleyebilmesini
jillrsiniz.

« Daha sonra ToolBar kontroliiniin Custom &zellidi ile agilan
reden Imagelist tzellidine ImageListl deferini vererek
kullanilabilmesini sagjlamak.

verecefjimiz dederi program icinde kullanacagiz. Index paramet-
aktansa Key parametresini kullanmak program kodunun daha an-
) sadlayacaktr.

te Sub Form Load()
lbarl.RestoreToolbar ("Prg adi","Kullanici adi®,"Toolbar

Sub Toolbarl Changel)
‘Toolbarl.SaveToolbar ("Prg adi”,"Kullanici adi®,"Teolbar

Sub Toolbarl ButtonClick (ByVal Button As
1Lib.Butten)
'Cua Button.Key

it uraya agmak igin gerekli kod
'Buraya kaydetmek igin gerekli kod
'Buraya acmak icin gerekli ked

= Yukandaki pencerenin Buttons tabina gecip asadidaki <
diigmeler olusturmak. ook -

9ibl bir kod ile de basilan digmeleri yonetmek miimkinddr.
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[ & CoolBar'

Bir gok madern program, arag cubuklanini kullanicinin istedigi
ne imkan verir. Kullamicl istedigi arag cubugunu alip dider cubul
rine birakabilir. Iste bu islemi hic koda gerek kalmadan
CoolBar kontrolidiir.

Bu iglemi sadece arag gubuklani icin dedil hemen hemen biiti
yapabilmektedir,

Bu kontrol iizerine yerlestirdiginiz kontrollerin genislikleri
CoolBar genigligine getirilecek ve yerlestirdi§iniz diger konts
yerlegtirilecektir,

Bir cok kentrolil ayni satirda bulundurabilmek icin onlar grupla
kontrol igine yerlestirmeniz gerekir.

ki pencerede bulunan Insert Band diigmesi ile yenl bantlar ekleyebile-
jibi, RemoveBand diigmesi ile de aktif band silebilirsiniz.

Secme

ozelligi lle acilan pencerenin Bands kisminda aktif banda ait Gzellikler
ektedir. Aktif bandi degistirmek ve ona ait ozellikleri pencerede gére-
Kicin penceredeki Index kutusunun yanindaki oklan kullanabilirsiniz.

Coolbar kontroliiniin kullanimi igin genellikle kod yazmaya
islemleri kendisi yapmaktadir. Tasarim asamasinda CoolBar
bant sayisini ve iginde bulunacak kontrolleri belirlemeniz yet

CoolBar kontroliiniin tasanmi igin asagidaki adimlan atabilirsiniz:

4 Aktifband: belirleyen
digmeler

Bant Ekleme, Silme

CoolBar kontroliinii form iizerine yerlestirdiginizde (ig adet b
goreceksiniz,

Eaion

Bu sayiy artirabileceginiz gibi azaltabilirsinizde, Custom &
asafidaki pencereyl agin ve agilan asatidaki pencerenin Bands

* Bu kontroldl kullanabilmek igin Project-Comp mendleri ile agi
soft Windows Common Controls-3 6.0 segenefini isaretlemeniz veya
COMCT332.0CX dogyasmi bulup projeye eklemeniz gerekir,
336
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Bantlara Kontrol Yerlestirme

Coolbar kontrolinin asil amaa diger kontrolleri bir araya geti
yerlesiminin kullanic tarafindan kolayca belirlenebilmesini saglam:
rol codunlukla da arag gubuklannda kullandir.

Her banda sadece bir kontrol yerlestirileblimektedir. Eger bir ba
kontrol yerlestiriimek istenirse éncelikle bir Picture kontrolil (veya
pabilen, frame gibi diger kontrollerden) yerlestiriimeli ve dige
konmakidir.

ORNEK: Ornek olarak asagidaki CoolBar' hazidayalim:

[E—

bandimiz icin de CoolBar igine bir PictureBox daha yerlestirin ve icine
e CheckBox yerlestirin. Sirasiyla Caption &zelliklerine K, T, A degerlerini
ve her Uciinin de Style dzelliklerine 1 verin. Boylece bu CheckBox'lar
digme haline déniigecektir.

e

r kontroliiniin Custom &zellidi ile acilan pencerenin Bands kismina
iki numaral bandi aktif hale getirin ve Child kutusundan Picture2 e-
Ini segin.

+ Oncelikle CoolBar igine bir PictureBox yerlestirin ve onun Igir
Combo kutusunu yerlegtirin.

« CoolBar kontroliiniin Custom &zelligi ile agilan pencerenin Ba
gecin ve Child kutusundan Picturel elemamini segin. i

Picture2 kontrolli ve dolayisiyla onun igindeki kontrolleri 2 numarali
Yerlestirmis olacagiz. Bu islemden sonra Picture2 kontrolii otomatik
and2 icine yerlesecek ve onunla birlikte hareket edecektir.

MH-"H'._:. L

b{gnc_llmlz icin de CoolBar igine bir PictureBox daha yerlestirin ve icine
mPhOnButtnn yerlestirin. Caption ézelliklerini silin glinki- bunlar igin

Yerlestirecegiz. Her iigiiniin de Style ézelliklerine 1 verin. Ve si-
I'E ozelliklerine COMMON\GRAPHICS\BITMAPS\TLBR_W95 dizini
l-"'l;in LFT.BMP, CTR.BMP ve RT.BMP dosyalanni verin, Boylece bu
on'lar birer diigme haline dénisecektir,

Boylece Picturel kontrolii ve dolayistyla onun Icindeki ko
Banda yerlestirmis olacafiiz. Bu Islemden sonra Picturel konti
rak Band1 Icine yerlesecek ve onunla birlikte hareket edecektir.
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BFe Sub Combol Click()
k L FontName = Combol. Text

o cate i & sub ComboZ _Click()
. Cnl?laa_n_r kontrollniin Cusw_m OZeillQll |!e E;I‘BH_PEHCEIEHFI'!l . B iive - TomboziTedt
gegin, (ic numarah band: aktif hale getirin ve Child kutusui

lemanini segin.
sub Form Load()

fontlarini listeys ekle

=0 To Screen.FontCount - 1

,AddItem Screen,Fonts (i)

poyutlarini listeye ekle
= 8 To 100 Step 4
.AddItem i

¢ Sub Optionl Click()
lignment = 0

Sub Option2 Click()
ignment = 2

+ Boylece Picture3 kontrolii ve dolayisiyla onun igindeki ko b Option3_click()
Banda yerlestirmig olacafjiz. Bu islemden sonra Picture3

olarak Band3 icine yerlesecek ve onunla birlikte hareket edect

- 5 ]
Program igin gerekli kodu da yazalim, Once forma bir Text e xﬁ'ﬂ;ﬁﬁi‘% Zf: ygis e

bu diimelerle Text kutusunun yazitipi dzelliklerini degistirelim.

'ORNEK: CoolBar
Private Sub Checkl Cliek()
Textl.FontBold = Checkl.Value
End Sub
private Sub Check2 Click(]
Textl,FontItalic = CheckZ.Value
End Sub

bay

kullanici arag gubuklarinin i i

yerlesimini istedigi gibi dedistirebilir.
Private Sub Check3 Click() Sindaki cizgiden tutup istedigi noktaya sirilkleyerek bantlann yeri
Textl.FontUnderlifie = Check3.Value Istirilebilir.

End Sub
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' alana Resim Yerlegtirme ve Metin Yazma

{izerine ekledidiniz her bandin zeminine farkh resimler verebilecediniz
Jar da yerlestirebilirsiniz.

Ihsan Karagille & Ze ydin Pala

Birden fazla satira bélme

Form Lzerine bir CoolBar yerlestirdiginizde iki sabira béliinmiis o
bant hazir olarak yerlestiriimekteydi. Daha fazla sayida bandiniz
sini da artirmak isteyebilirsiniz. Bu durumda asagidaki pence
Row secenegini isaretleyin.

resim ekledifiniz  bandi  sectikten sonra  penceredeki
Picture segeneginin isaretini kaldinn ve hemen altindaki I diig-
k agllan pencereden zemine yerlestirmek istediginiz resimi segin. Bu
giniz bant Uzerine désenecektir,

Igin ise penceredeki Caption kutusunu kullanabilirsiniz. Bu yazinin
21 rengini defjistirmek icin ise penceredeki UseCoolbarColors se-
Isaretini kaldirdiktan sonra altindaki ForeColor ve BackColor sece-
llanabilirsiniz.

daki gibi her banda farkl resim ve yazilar yerlestirebilirsiniz.

Yukandaki gibi iigiincli tabin New Row segenefjini isare Sabitleme

kontroli (i satira bélinecektir.

bantlann boyutlarinin ve yerlerinin defjistiriimesini Istemiyorsaniz o
hale getirdikten sonra penceredeki Style kutusundan
ISize elamanini secin,
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| = Tabstrip’

Windows-95 ile birlikte gelen ve 98'de de kullanilan kontra

TabStrip kontrolldir. p kontroliindeki tablar igin kullanilacak resimler de diger standart ActiveX

nde oldugu gibi ImageList kentrolil ile belirenir.

ne koyacadiniz bir ImageList kontrolii ile kullanilacak resimleri belirla-
a bu ézellife o kontroliin ismini vermeniz gerekir,

w Foml

1.ImageList=ImageList]l j

{Euum

1961

aninda bu ozellige ait asatidaki alt dzellik ve metodlar kullanilarak

ndeki tablar yénetilir,

X, key, caption, image)

eklemek igin kullanilir.

rametres| fle Tabim nereye eklenece§i belirlenir. Verilmezse sona ek-
Key parametresi ise dijer standart ActiveX kontrollerinde

OCX dosyasindaki diger kontroller) oldudu gibi Index ozelligine al-
1 sadlayan bir dzelliktir,

rametresi fle Tab metni, Image parametresi ilede bu Tab icin kulla-
belirlenir. Bu resim ImageList kontrolil ile yiiklenmig olan resimler-
Numaras) olmalidir.

Tasarim zamaninda Custom ozelligli lle acilan asafidaki p
tablan kolayca ekleyebilirsiniz.

sTabs,Add

“TO”, “Turizm ve Otel®, 3)

[
{ , “BM”, “Bilgisayarli Muh”,2)
t
{ , "BY”, “Blira Ybnetimi”,d4)

Keyi verilen tabi siler.

sller.

i1 : daki diime sayisini verir.
“Bu kontrolil k igin Project-Comp mentileri ile agilan pet

soft Windows Commen Controls 6.0" segenedini jwctl:meniz veya Bi
MSCOMCTL.OCX dosyasini bulup projeye cklemeniz gerekir.
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Tabs(i).Caption
Tab tizerindeki metni 6grenip dedistirmek icin kullanihr.
Tabs(i).Image, Tabs(i).Key

Tab eklenirken belirlenen Key ve Image ozellikleri daha senra by
renilip dedjistirlebilir.

Tabs(i). Selected

Tab secili ise bu dzellifin dederi True'dir. Bir tabin aktif olup
mek icin kullanihr,

abStrip
‘8ub Form Load()
.Cta zaten bir tab var.Onu defistir.
pl.Tabs (1) .Key = "PB"
.Tabs (1) .Caption = “Sahis Bilgileri"
Caption = "Personelin®™

gt «Tabs.Add{, "KB", "Kurum Bilgileri")
g!: !E = "Kurumun'

.Tabs. =1EM, i i 1%]
Kontrolterin komut di§mesi gibi veya tab gibi olmasi bu Gzellikle b Caption = ";a:?fia I;Tr-"' st

i - tripl
i

Slectedltem

Segili tab tizerindeki islemler bu ézellikle yapilabilir.

T!;::ve .Cl%entLEft, .CJ;entTop. «ClientWidth, .ClientHeight
sMove .ClientLeft, .ClientTop, :ClientWidth, .ClientHeight

0,tabTabs: % ove .ClientLeft, .ClientTop, -ClientWidth, .ClientHeight
80rder 0'flk frameyi dne getir.
1,tabButtons:
- b Tabm:.ripi_t:ll.ck\‘]
taba ait frameyi dne getir.
) s Tabs:ripl.SElectedItem.Key
Framel, ZOrder 0

e g Frame2. 20rd
Bu ozellik True ise sijmayan tablar bir alt satira ahnir. False r:ma.zomZE S

buklar eklenir.

[ o]
Tab kontroliiniin kontroller icin kullanilabilecek igi koordinatiarint Ve

Tab kontrollerinde her bir tab igin farkh kontroller g
tablardan birinde kigiye ait niifus bilgileri, digerinde okul bilg
roller séz konusu ise her bir tab igin kullanilacak kontroller bir
lestiriimeli ve ilgili Tab aktif hale geldiginde, ilgili Frameyi bu
gine tagimalisiniz.

ORNEK: Ornek olarak asagidaki gibi bir form hazirlayin.

‘Wwindaws 95-98 Kontraller

Visual Basic Pro 6.0 1.Karagiille & Z.Paia
e

Events

.95/98 ile birlikte gelen TabStrip kontroliinden daha kullanish bir kont-
rlarsaniz TabStrip kontrolinde her bir tab da gosterilecek kontrolleri
Bir tab tklandiginda heniiz o taba gegmeden bu olay me yerlestiriyor ve hangi tab aktif olursa ona gore ligili frameyi géri-
kontroller yapilarak su anki tab icindeki bilgiler dogru defilse Uk, Tabstripin bu bzellidi nedeniyle Szellikle iizerinde gok sayida
Cancel parametresine True atanarak iptal edilebilir. Ayrica bi ak formlan hazirlamak zordur, Glinki her bir tab icin bir frame yer-
gegerken aktif tabdaki bilgiler kaydedilmesi gerekiyorsa yine k ve kontrolleri bunun igine koymak gerekmektedir. Halbuki S5Tab kont-
lir. disi bir gruplayia eleman gibi davranir ve her tab icin gerekli kont-
iine yerlestirmeye imkan vermektedir. Bu durum form tasarimin-

ﬁ_Ei!l;gQ!'E!i(E!nEEl As Integer)

abStripl BeforeClickiCancel As Integezp

TA-RuRE ayliklar sadlar.
mcC
@ = MsgBox (TabStripl.Belectedlten Copt on § " Biig olil form iizerine yerlestirdiinizde tizerinde hazir olarak {ig tab bulunur.
mu?", vhYesMo + vhbQuestion, “"Tab geg i)
If ¢ = vbte Then Cancel = True
End Sub

Cligh
Yeni bir taba gegildiginde bu olay meydana gelir. Secllen tab
selactedItem ozelligi ile &grenilebilir.

birini tiklayarak onun igin gerekli tab igine kontrolleri yerlestirebilir-
lar eklemek icin de Tabs dzelligini kullanabilirsiniz. Tablarin bag-
ek igin de o tabi aktif yaptiktan sonra Capiton ozelligi ile dedis-

® bulunacak tab sayisi bu 6zellikle belirlenir,

Imek igin Project-Components menilleri ile agilan pencereden “Micro-
_letml 6.0 secenefini isarctlemeniz veya Browse difmesi ile
ini bulup projeye eklemeniz gerekir.
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Iab

Aktif olan tab bu ozellikle dgrenilebilir veya dejistirilebilir. 1lk ta
dir.

TabsPerRow

Bir satirda bulunacak tab sayisi bu 6zellikle belirienir. Normalde b
licten sonraki tablar alt satira alinir.

Omedjin alti tabdan olugan bir kontrolimiz olsun. TabsP
verdigimizde soldaki gibi, 2 verdidimde safdaki resimdeki gibi

sl

yanlara yerlestirecekseniz font olarak true type fontlardan birini secmeli-
iz. Aksi takdirde yazilar tam olarak yatay yazilamayabilir.

=, Form1 ; [.IC] Fouml

ellie 0 deferi verilirse tablarn genisligi kontroliin genisligine gbre otoma-
arak belirlenir. 1 verilirse tablarin genisligi sabit alur.

]
TabOri i :
Tablar tistte olabilecedi gibi kontroliin altinda veya yanlarinda d
szellikle tablann yerlesimi belirlenir. i

Bu Bzellifin alabilecedi dederler ve kontroliin sekli agagidaki gi :

i tabin baghyi bu szellikle degistirilebilir. Komut digmelerinde oldu§u gibi &
kullanilarak da kisayol tugu belirlenebilmektedir,

Windows 95-98 Kontrolleri
e e e

visual Basic Pro 6.0 |.Karagille & Z.Pala
e ————

Picture
Her taba farkh bir resim verilebilmektedir. Tab dzelligi ile aktif
sonra bu ézellikie o taba bir resim yuklenebilir.

3 Uretim | B0Haberdegme | RP¥,

ImageCombo” (Resimli Combo) |

ile birlikte gelen ve 98'de de kullanlan kontrollerden biri de
kontrolldiir. Bu kontrol kullanilarak icerisinde resim bulunan
eleri olusturulabilir,

3% Floppy (]
&3 Hdivel [C)
& [©)
s Network Neighborhood
TabEnabled(index)
Herhangi bir taba ulasilamamasini istiyorsaniz o tabin enables
yapabilirsiniz.

| ssTabl.TabEnabled(l) = False

ents

Ev bo kontrollindeki elemanlarin basinda kullanilacak resimler de difjer
kontrollerinde oldugu gibi ImageList kontrolii ile belirlenir,

Click(PreviousTab As Integer) koyacaginiz bir ImageList kontrolii ile kullanilacak resimieri belirle-

Inra bu ézellige o kontroliin ismini vermeniz gerekir.

Bir tabdan digerine gegildifinde bu olay meydana gelir. Bu olay:
tablar arasi gegiste yapiimast gereken kontraller veya iglemler §
taba gecildiji SSTab1.Tab ozellifi ile, hangl tabdan gegildigi
parametresi ile &renilir. Omedin 3 nolu tabdan 5 nolu
SSTab1.Tab ozelliji 5 dederini, PreviousTab parametresi ise

ol.Imagelist=ImageListl l

icine eklenecek elemanlar bu Bzelligin asagidaki alt ézellik ve
le diizenlenir,

Add(Index, Key, Text, Resim, SeciliResim, Seviye)
an eklemek igin bu metod kullanilir, Index ve rametreleri
ollerde oldugu gibidir, il

- abilmek igin Project-Components menileri ile agilan pencereden “Micro-
"man Controls 6.0" segenegini isaretlemeniz veya Browse dtgmesi ile
dosyasini bulup projeye eklemeniz gerekir.
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Text parametresi lle eklenecek elemanin metni belirlenir,

Ref.lm parametresi ile eklenecek elemana bir resim verilebilj
roliine resim yerlestiriidikten sonra, Listimage kontroliindeki
bu parametreye verilir,

SeglFIRgslm parametresi ile Ise istenirse eleman secili iken fa
termai“ istenebilir. Listimage kontroliine resim yerlestirildikten
kontrolindeki resimin numaras bu parametreye verilir.

Seviye parametresi ile de eklenacek elemanin seviyesi

yesi belirle|
resimlerden  soldakinde seviyelendirme  kullan
seviyelendirme kullaniimigtir, g

¢ Listeye resim eklemek istersek formumuza bir Imagelist kontrolii
‘custom &zelligi ile agilan agsafjidaki pencereden kullanacagimiz re-
i iz gerekir.

Havivel [C:)
& )
Hetwark Haghborhood

den sonra ImageCombo kontrolinin Imagelist G&zellijine
3 1 kontroliiniin adi verilerek bu resimleri ImageCombo iginde kullana-
Bu &zellikten geriye ComboItem tipinden bir d . 5
er doner.
bir degiskende saklanarak bunun tizerinde eklen:r? elermank

lir. Bu gerekmiyorsa metod Call k
eitiny omutu ile cadrilarak geri d

i pencerede belirledigimiz her bir resmi ImageCombo icinde kullana-
igin Add metodunda ona ait numaray kullanabiliriz.

Sub Form_Load ()

BRNEK: ImageCombo kontroliini normal bir combo kutusu g

k { bol.ImageList = ImageListl
tersek Add metodunu su sekilde kullanabiliriz; ImageCombol . Comboltems.Add(, .
- ImageCombol . ComboItems . Add(, .
Pgl;r?tale Sub Form Load () F - ImageCombol.ComboItems.Add(, , "K
Sa1l ImageCombol. Comboltems.Add (, , "fhsan Kasagullef] ool Conboteana . Addl, STRGREL: 41,
b Img‘ ol.Comboltems.Add(, , "Fatma Gul") ImageCombol . ComboItems.Add(, , 5 Ad ]
geCombol. Comboltems.Add{, , "frfan Karaghl : ImageCombol .ComboItems.Add(, , "fare", 6)
¥ | il

Call Imagecombol.cumboltms.hdd(,

"Bilgisayaz", 7)
End Sub

“Zehra GUl") ImageCombol . Comboltems.Add(,

354
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Comboltems.Remove Index

Comboltems.Clear

Comboltems.Count

356

ORNEK: Istersek elemanlan eklerken seviyelendirme de yapabili em(index)
nekte bir bilgisayarda bulunan bazi pargalan resimleriyle birl raciig! ile index numarasi verilen elemana ait Szellikler 6grenilebilic
kontroliine ekledik. Belli bir seviyelendirme diizeyine gére de lebilir. (Combo kutusundaki List(index) Gzelligi gibidir)

Crixckleki: bt panalar bigisayam baghclr, Disket ve:Cg ttem(i) ozelligi ile Comboltems(i) dzelligi aym anlamda kullanilir.

baghdir. Bunlan hiyerarsik olarak eklemek istersek: Bilgisayar
olarak, dierlerine 2, Sirlicli ve Cd Rom elemanina ise 3 de; ComboTItem tipinden tanimlanmistic ve bu &zellige ait asadidaki alt
ur.

rekir.

Private Sub Form Load() yms(index).Text

ImageCombol.Imagelist = ImagelListl H s i
Call ImageCoibol.Comboltems.Addl, , "Bilgisayach rasi verilen elemanin metni bu dzellikle &grenilebilir veya degistirile
Call ImageCombol,Comboltems.Addt, , "Sdrict”, 4, ,
Call ImageCombol.Comboltems.Add(, , “CD Rem", 1, , -
Call ImageCombol.Comboltems.Add(, , “Disker”, 2, , s(index).Image

Call ImageCombol.Comboltems.Add(, , "Klavye", 3, , Hoalli] i
Call ImageCcmbol.Comboltems.Add(, , "Monitsr", 5, ; asi verH_en _e_lemanln kullandigh resimin numarasi bu &zellikle 6gre
Call ImageCombol.ComboItems.Add(, , "fare", 6, , 2} a degistirilebilir.

ems(index).Sellimage

End Sub
asi verilen elemanin segili iken kullanaca§i resimin numaras: bu &-
enilebilir veya degistirilebilir.

s(index).Indentation
arasi verilen elemanin seviyesi bu ozellikle Ggrenilebilir veya dedisti-

Bu kod sonucunda biitiin elemanlar hiyerarsik bir yapida a
lecektir.

s(index).Selected

arasi verilen elemanin secili olup olmadigi bu tzellikle 6grenilebilir ve-
ebilir.

I bu Bzeliik temsil eder, Comboltems(index) tzelligindeki biitin 6-
Image, selected, selimage, indentation) bu &zellik igin de gegerli-
eleman {izerinde islem yaparken bu 8zelligin alt ozellik ve metodiar

segili elemanin metnini ogrenmek igin

Bu metod kullanilarak Index numarasi verilen eleman listeden D01 Selectedtem.Text sabii kullanilabilir.

Sub ImageCombol Click()
InagecCombol. SelectedItem. Text

Bu meted araclifiyla listedeki biitiin elemanlar silinebilir.

Bu ozellik aracihid lle listedeki eleman sayist bulunabilir,
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| «ili bir kisim varsa orada ektili olur, secili kisim yoksa kursériin bulun-
etkilenir,

n degerlerini tgrenirken IsNull fonksiyonunu kullanmaniz gerekir.

P kisim kalin yazilmis ise SelBold &zelligi True, kalin yazilmamissa

fasmi kalin bir kismi degilse NULL dederini alacaktr. Dolayisiyla bir &-

arinin kangik oldugunu Null dederi ile Ggrenebiliriz.

CheckBox kontroliinil yazinin kalin olup clmadigini gésterirken:

| B2 RichTextBox"

Windows-95 ile birllkte gelen ve 98'de de kullanilan kontroller
RichTextBox kontrolildiir. Difjer text kutulan formath bilgi girisi icin.
dir. Ornedjin yazinin bir kismn kalinken bir kismi edjik olamaz. Sta
lart igindeki yazinin tiimi aym tzelliklerde olmak zorundadir. Rid
rolii se bir kelime Islemci programi gibi bir cok dzelli§i destekler,
popiller kelime iglemcinin destekledigi RTF formatini kullandid ici
islemcilerle kolayca dosya alis verisi yapilabilir.

(RichTextl.SelBold) Then
alue=vbhGrayed;

lalue = Abs (RichTextl,SelBold)

Properties

in degerlerini bir bagka ozellije aktarmadan 6nce mutlaka yukandaki
p olmadigini kontrol etmeniz gerekir. Aksi takdirde hata olugacakbr.

Text, TextRTF

RichText kontroli igindeki yazinin tamami bu iki 6zellikle 8gre

Text tzelligi bicimsiz metin, SelRTF 6zelligi ise RTF bigimindeki

der in sola, saja ve ortaya alinmasi bu 6zelliklerle yapilir.

f?me-jin RichtextBox igindeki yaziyi, standart bir text kutusuna a
ligini, RTF formatini destekleyen baska bir kontrole alirken ise T
kullanmalisiniz,

SelStart Sell.ength SelText SelRTF

Secili kismi édrenip dedistirmek bu dzelliklerle yapilir. Segme
sunda oldudu gibidir. Burada farkl olarak SelRTF ozelligi
formatinda, SefText dzelligi ise Text formatinda verir, Yani SelR
bicimde alinirken, SelText dzellijinde sadece metin alinacaktir.

In satir icindeki yilksekligi bu ozelliklerle belirlenebilir. Yazidaki her
yiiksekliklerden baglayabilir.

°t Gzellifi fakh dederlerde olan harflerden olusan metin bunun gibi

an ginden elRightinden

baslangig ve bitis noktalan bu &zelliklerle belirenir. Ornegin bir pa-
daha iceriden baglamasi icin SelIndent &zelligi, satr sonundan Igeride
de SelRightIndent tzelliji kullanilir. Bir paragrafin ilk satir farkl yer-
' satirlar farkli yerden baslayabilir. Sellndent ilk satirin, SelHanging
e difer satirfarin baglayacadi noktay belirler,

elFontName, SclFontSize, SelBold
SelUnderline

RichText kontroliindeki yazilar farkh fontlarda olabilecedi igin s
Szellikleri bu &zelliklerie irenilip defistirilebilir. Bu dzelliklere bis

* Bu kontroli} kullanabil igin Project-Comp menlileri ile agilan pen
soft Rich TextBox Controls” secencgini isaretlemeniz veya Browse
RICHTX32.0CX dosyasini bulup projeye eklemeniz gerekir.
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Basic  progmmu  abstmldih 3
resinde standart Visual Basic elemanlan gorim
ii ki kontrol & leraanlan sadece bunlarla suurl de

Sellndent isual Basic'm OCX uzantih clan bu

dogyelan VBnin ilgili dizinlerinde (Genellikle
SelHangingIndent ¥ <a=Windowsun System dizininde) bulsbilirsiniz.
Bunlan  Toobox  pencemsine  alp
kullansbilmek  ipin  [Project mentsindeki SutBox ["Aranacak ifade", "Bul", RichTextBoxl.SelText)
Componens secenedini ile agilen ssafdaki extBox1.Find (bul, RichTextBoxl.SelStart)
1 kn Ana cad T
” penczmyl AL : %glunamdl":

Visual dillerin kullaruciya sundufu  yendiklerin
guphesiz ki kontrol elemanlan gelmektedir. Kullamer
kigik bir kontrol igin uzun uzadiya program kodu ¥
zorunds kalmayacak, kontrol elsmanlan vantssiyla p
modillen daha kisa ve daha anlasmibr bir pekilde
edilebilecektir.

etresi ile belilenen metni Start ve End parametreleri ile belirlenen
Bulursa buldugu yerin konumunu geri verir. Start ve End paramet-
\imazsa bastan sona kadar arar.

ox Igindeki metni RTF formatinda kaydetmek ve RTF farmatindaki bir
yilklemek icin bu ki metod kullanilir,

Boxl.SaveFile {‘'Deneme.RTE')
x1.LoadFile (‘Deneme.RTE')

SelBullet.Bulletindent

RTF formatinda paragraf baglanina madde imleri de koyulabilmi
ozelligi true ise paragrafin baginda im vardir. Bullentindent
metinlerdeki yazimin ne kadar iceriden baslayacagini belirler.

| yaziciya génderir. Parametre olarak Printer,hDC verilmelidir.

R S R R T B SR TR Y C T

Visual dillerin yendliklard ‘ :
Tin kullareiys sundufu Tn, ‘parametres| fle verilen pozisyonun kaginci satirda olduunu verir. ik

iiphes ki kontrol elemanlary gelmektedir Kullamen : %
kigitk bir kontrol igin uzun uzediys program kodu 4 numarasi sifirdir,
BulletIndent orunda kalmayacak, kontrol elemanlan vasitasiyla ) 3

("Su anda “ & RichTextBoxl.GetLineFromChar (RichTextBoxl. I
+ 1 & * nolu satirdasiniz”)

sWNisual Basic progami gelptnldfh zamen Too
Bullet w8 Lopcomsinde stendan Visual Busi elomanian gévtnt i
Tabii ki kontrol ¢ lsmanlan sade ce bunlarls suurk degildie :

+ Visual Basic'in OCX uzantih olan bu dosyaln VB
ilgili dizinlerinde (Genellikle Windowsun System
bulthilirsiniz. Bunlari  Toolbox  penceresine ¢
kullanshilmek igin Project mentisimdeki Cempeo: __ "

jini ile agilan agsgudaki i kullan 2 im degistiginde veya kursériin yeri degistifinde bu olay meydana gelir.
eepuusfil th st arad Skl pracanys g3 fwk arag cubuklaninin durumunu giincellestirmek icin kullanilir.
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GRNEK: Ornek olarak RichEdit kontroliini kullanarak bir kelime jg ne bir RichTextBox yerlestirin ve HideSelection tizelligini False

mi yapalm.

+ Once Project -Add MDIForm menii secenedi ile yeni bir MDI
* Project-Project Properties meniileriyle agilan pencereden Sta
rak MDIForm1 secenegjini secerek programin MDIForm ile g

masini sdyleyin. ;
. MI;?_I Form iizerine MSCOMMCTL.OCX dosyasinda bulunan
rolil, bir ImageList, COMDLG32.0CX dosyasinda bulunan bir
ve bir PictureBox yerlestirin,

* MDI Form {izerine yerlestirdi§iniz PictureBox icine ii¢ tane Co
tirin.

. mrl

j i i (izerine
marjin  ayarlanni yapabilmek icin formunuzun ¥
"%o( dcrrjsyasmda bulunan iki tane Slider yerlestirin.

+ asagidaki menileri tasarlayin.

= Imagelist kontroltiniin Custom Gzelligi ile agilan pence
simleri bulup ekleyin.

* MDI Form lizerinde yandaki meniileri olusturun.
(Mendlere isim verirken Caption &zelligine verdiginiz
dederin bagina Mn koyun, Yani Yeni menisiinin is-
r?ir)\i MnYeni, Ag menisinin ismini MnAg olarak ve- i
nn

MDI form agadidaki gibl olmalidir, tutmasini sagjlayin.

rmu asagidaki gibi olmalidir.

* Simdi projenizdeki Form1 formunu segin ve MDIChild Bzelligini T

a menlisiiniin WindowList dzelligini True yaparak Child formlann liste-
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'Ornek:RichTextBox

'Bu kismi MDIForml ig¢in yazilacak
Fublic Sub yeni()

Dim Form As New Forml

fs e 1o 100
o7 . AddItem 1

Public Sub ag()
CommonDialogl.Flags = O
CommonCialogl, ShowDpen
yeni 'Yeni form
ActiveForm.RichTextBoxl.LoadFile [CommonDialogl. £
ActiveForm.Caption = CommonDialogl.filename
End Sub

Private Sub Combol Click([)
ActiveForm.RichTextBeoxl.SelFontMame = Combol.Tex
End Sub

Private Sub Combo2 Click()
ActiveForm.RichTextBoxl.SelFontSize = Val(Comba2.
End Sub
Private Sub Combo3 Click()
ActiveForm.RichTextBoxl.SelColor = QBColor (Combodsl
End Sub

Private Sub MDIForm Load(}
Caption = "Bizim Word 1.0"
CommonDialogl.Filter = "RTF dosyalari|*.rtf|Text 5
*.txt| BUtun desyalar|*.*||" @te Sub MnYeni Click(}
Toolbarl, ImagelList = Imagalis

Call Toolbarl.RestoreToolbar (App.EXEName, " tnsan Kaj

0 To 15
AddItem renk(i)

Sub MnAg_Click()

Sub MnCik_Click(}
Me

Sub Mniakkinda Click()

e

Gubugu")
Call Toolbarl.Buttons.hdd(, "veni", , fte Sub Toolbarl But Click (ByVal Button As
Call Teolbarl.Buttons.Add(, "Ag", thr 2 @metlLib. Button)

.
Call Toolbarl,Buttons.Add(, "Kaydet™, , fl BctiveForm

Call Toolbarl.Buttons.Add(, , , tbrSeparator) : Case Button.Key

Call Toolbarl.Buttons.Add(, “Yazdiz", , tbrDefaulty "Yeni": yeni

Call Toolbarl.Buttons.Add(, , , tbrSeparator) 5 A Al
Call Toolbarl.Buttons.Add(, "Kopyala®, , rbrOeafaul BctiveForm.RichTextBoxl.S5aveFile (Caption)

"Yapistir®, , tbrDefau; : ActiveForm.RichTextBoxl.SelPrint
s tbrSeparator} "Kopyaia": Clipboard,.Clear
lin", , thrCheck, iPboard.SetText .RichTextBoxl.SelRTF, vhCFATE

Call Toolbarl.Buttens.Add(,
Call Toolbarl.Buttons.Add(,
Call Toolbarl.Buttons.Add(,

Call Toolbarl.Buttons.Add{, "E&ik", , tbrCheck, 8§ & “Yapistir r

Call Teolbarl.Buttons.Add{, "Altg", , tbrCheck, 8) EETGKtBox!.EgiRTF—Clipboard.(‘ev’i‘exLfv%:LE‘FJ:F]
Call Toolbarl.Buttons.Add{, , , tbrSeparator) Kalin": .RichTextBoxl.SelBold = Button.Value
Call Toolbarl.Buttons.Add(, "Scla", , tbrButtonGro ? +RichTextBoxl.SellItalic = Button.Value

.RichTextBoxl,Sellindarline = Butten.Value

Call Toolbarl.Buttons,.Add(, "Ortaya", , tbrButton| ‘
RichTextBoxl.SelAlignment = Button.Value

Call Toolbarl.Buttons.Add(, "Sa%a", , tbrButtonGroup
Call Toolbarl.Buttons.Add(, , , tbrSeparator)
Call Toolbarl.Buttons.Add(, "Bullet", , tbrCheck,
Forml.Caption = *Bizim Dokiman 1"
Dim &
For i = 0 To Screen.FontCount - 1
Cembol . AddItem Screen.Fonts (i)
Hext
e

.RichTextBoxl.SelAlignment = Button,Value + 2

"Sola": .RichTextBexl.SelAlignment = 0O

"Ortaya": .RichTextBoxl.Selalignment = 2

"Saga™: .RichTextBoxl.SelhAlignment = 1

"Bulle .RichTextBoxl.SelBullet = Button.Value

Form. Show :gzay (MSiya “Mav. wEriv, SCyan®, "Kiemizi®, !
Form.Capticn = "Bizim Dokiman " & Forms.Count = W ngari", "Beyaz", "Koyu Gri", "Agik Mawv "Agik Gri",
End Sub *Agik Kirmizi', 1ta", "Agik Sari", “Parlak

("Bizim Word 1.0 thsan KARAGULLE Mart 1997 ahlat/BITLIS")

{Printer.hoc)

.RichTextBoxl.SelRlignment = Button.Value + 1

“1kiYana": ,RichTextBoxl.SelAlignment = Button.Value + 3
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End Select
¥nd With
End 3ub

'Bu kisam Forml igin yazilacak
Option Explicit
Dim bul, dedisti

Frivate Sub Form Load()

dedigti = False

MPIForml.Combol.Text = RichTextBoxl.SelFontName
MDIForml.Combo2.Text = RichTextBoxl,SelFentSize
End Sub

Private Sub Form Resize()
Sliderl.Move 0, 0, ScaleWidth'Formun en Ustdne al
SliderZ.Move 0, Sliderl.Height, ScaleWidth’Slidel”

ScaleHeight

Sliderl.Max = ScaleWidth

3liderZ.Max = ScaleWidth
Sliderl.TickFrequency = Sliderl.Max / 100
Slider2.TickFrequency = Slider2.Max / 100
End Sub

Private Sub Form_Unload{Cancel As Integer)
Dim c
If defigti Then
& = MagHox (Caption & " dosyasindaki Degisiklikler
kaydedilsinmi", vbYesNoCancel + vbQuestion,
If ¢ = vbYes Then MnKaydet_Click
If ¢ = vbCancel Then Cancel = True
End If
End Sub

Private Sub MnAc_Click(}
MDIForml.ag
End Sub

Private Sub MnAlgalt Click{)

RichTextBoxl.SelCharOffset = RichTextBoxl.SelCha!
End Sub

Private Sub MpAragGubuklari Click()
MDIFsrml.Toolbarl.Customize

Call MDIFaml.Tnolbarl.SaveTaolnarlApp.ExEName. =
Karaglille®, "Arac Gubugu")

End Sub

Frivate Sub MnBasamakla_Click()
MDIForml.Arrange vhCascade
End Sub

RichTextBoxl.Move 0,Slider2 -Top+8lider2,Height, Sca.

"Kapat")
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Tab MnBul_Click{)

aputBox ("Aranacax ifade", "Bul", RichTextBoxl.SelText)
TextBoxl.Find(bul, RichTextBoxl.SelStart)

0 Then
(*Bulunamadi”)

gub MnBuytkHarfeCevir Click()
goxl.5elRTF = UCase (RichTextBoxl.SelRTF)

alt programinin ismini de klavyeden yazmalisiniz.
b Mnbiizen_Click()
1lmadan igindeki elemanlary guncellegtirir
pextBoxl.Sellength = 0 Then

a.Enabled = False
nabled = False
nabled = False
WDefigtir.Enabled = False
a.Enabled = True

abled = True

abled = True

Figtir.Enabled = True

"n Then
niBul.Enabled = False

rakiniBul .Enabled = True

Lt programinin ismini de klavyeden yazmalisiniz.
MnBigim Click()

lmadan igindeki elemanlari giincellestirir
XtBoxl,Sellength = 0 Then

18im yoksa bazi meniileri pasif yap
feCevir.Enabled = False

farfeCevir.Enabled = False

rfeCevir.Enabled = True
EfeCevir.Enabled = True

' MnCakag Click()
Formi 7

MnDikeyDsge Click()
. 2nge vbrileVertical
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End Sub

Private Sub MnGeriAl Cli
SendKeys "~z" 'Ctrl-2 t
End Sul

Sub MnHakkinda Clicki]
("Bizim Word 1.0 thsan KARA

Frivate
MagBox
End Sub

JLLE Mart 1987

Sub MnKaydet Click()
(Caption)

Private
RichTextBoxl.SaveFile
degisti = False

End Sub

Private Sub MnKes Click()
Clipboard.Clear

Clipboard.SetText RichTextBoxl.SelRTE,
RichTextBoxl.SelRTF = ""

End Sub

VECFRTE

Private Sub MnKopyala Click(}
Clipboard.Clear

Clipboard.SetText RichTextBoxl.SelRTF,
End Sub

vbCFRTE

Private Sub MnKigukHarfeCevir Click()
RichTextBoxl,8elRTF = LCase (RichTextBoxl.ZelRTF)
End Sub

Brivate Sub MnRenk Click()
MDIForml.CommonDialogl.Flags = ©
MDIForml.Commonbialogl,ShowColer
RichTextBoxl.BackColor =
End Sub

Frivate Sub MnSil Click{)
RichTextBoxl.SelRTF = "%
End Sub

Private Sub MnSimgeleriYerlegtir Click()
MDIForml.Arrange vbArrangelcons
End Sub

Private Sub MnScnrakiniBul Click()

Private Sub MaTumtuniDedigtir Click()
Dim yer, sayi, ded, aranan
aranan = RichTextBoxl.SelText

MDIForml.CommenDialogl,Cos
&

Dim x

% = RichTextBoxl.Find{bul, Ri chTextBoxl,.SelStart +
If x < 0 Then MagBox {"Bulunamadi"}

End Sub .

TapatBox laranan & * ifadesi ne ile defistirilsin”]
RichTextBoxl.Find(aranan)

Bar =
A
extBoxl. SelStart = yer

Vl'axtED?tl.Selbeng’th Lenf{aranan)

EfextBox1,SelText = deg

yertlen(def) - 1 'Yeni yér dejistirilen metnin son harfi
RichTextBoxl.Find(aranan, yer + 1}

im

{strisayi) + " tane defistirme iglemi yapalda")

Sub’ MpTumtiniSeg Clicki)
xtBoxl.SelStart = 0

tBoxl.Sellength = Len{RichTextBoxl,TextRTF)

Sub Mn¥apistir Click()
tHox1.5elRTE = Clipboard.GetText (VbCFRTE)

Sub MnYatayDbse Click()
.Arrange vbTileHorizontal

Sub MnYazdir Click()
.CommonDialogl.Flags = 0
.CommonDialogl,.ShowPrinter

Forml.CommonDialogl.Flags And cdlPDselsction) = 0 Then
i yazdir secildi ise timind sec

iiga_Click

tBoxl.SelFrint (Printer.hDC)

.J

B

Sub MnYazicaiAyar Click()
sCommenDialogl,Flags = cdlPDPrintSetup
«CoemmonDialogl . ShowPrinter

ub Mn¥az1mipi_Clicki]
L. CommonDialogl.Flags = cdlCFEffects Or cdlCFBoth
sCommonbialogl . ShowF

NtName - MDIForml,CommonD. alogl. FontName

ESize = MDIForml.Comm ogl.FontSize

ld = MDIForml,CemmonDialogl.FontBold

lic = MDIForml,Commonbialogl.FantTtalic
lderline = MDIForml.CommonDialogl.FontUnderline
Bf = MDIForml.CommonDialogl.Color
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ivate Sub MnYeni Click()
rmi.yend
b

Private Sub MnYeniAdlaKaydet Clicki)
MDIFcrml.CommonCialogl.Flags 0
MDIForml.Cemmonbialegl.filename = Caption
MDIForml.Commonbialogl.ShowSave
Caption = MDIForml,CommonDialogl.filename

RichTextBoxl,SaveFile (Caption)
defisti = False
End Sub

Private Sub MnYukselt Click() 3
RichTextBoxl.SelCharOffset = RichTextBoxl.SelCharOffset + 10
End Sub

Frivare Sub RichTextBoxl Change()
dedigti = True
End Sub

Private Sub RichTextBoxl SelChange ()

If Not IsNull(RichTextBoxl.SellIndent} Then
sliderl.Value = RichTextBoxl.Sellindent

End If

If Not IsNull({RichTextBoxl.SelRightIndent) Then
SliderZ.Value = Slider?.Max - RichTextBoxl.SelRightIndent
End If

With MDIForml.Toalbarl
If IsNull(RichTextBoxl.SelBullet) Then

.Buttons ("Kopyala"] .Enabled = False

g

End Sub
| Private Sub Sliderl Click()
|| End Sub

‘Private Sub Slider2 Click()

] End sub

End If

1f IsNull (RichTextBoxl.SelUnderline)
LButtons ("AltQY) .MixedState = True

Else
.Buttens ("ALtC") .Value = Abs(RichTextBoxl.SelUnderlina)
.Buttons ("ALLC") .MixedState = False

End If

End With

1f IsNull (RichTextBoxl.SelFont3ize) Then
MpIForml.Combo2.Text = ""

Else

MDIForml.Combo2.Text = RichTextBoxl.SelFontSize

£nd If

If IsNull (RichTextBoxl.Se.
MDIForml.Combol.Text = "

Else

MDIForml.Combol.Text = RichTextBoxl.SelFontName

End If

Select Case RichTextBoxl,SelAlignment

Case 0: MDIForml.Toolbarl.Buttons({"Sola").Value = thrPressed
Case 1: MGIFcrml.Toolbarl.Buttons{"Safa").Value = tbrPressed
Case 2: MDIForml.Toolbarl.Buttons("Ortaya™).Value = tbrFressed

End Select

Then

1FontName) Then
"

RichTextBoxl.Sellndent = Sliderl.Value

RichTextBoxl.SelRightIndent = Slider2.Max - Slider2.Value

Else
.Buttons{"Kopyala").Value = Abs[RichTextBoxl.SelBullet]
.Buttonsi{"Kopyala") .Enabled = True
End If
If RichTextBoxl.SelLength = O Then
MnKcpyala.Enabled = Faise

.Buttons("Kepyala®) .Enabled = False
Else

MnKopyala.Enabled = True

.Buttons ("Kopyala") .Enabled = True

End If
If IsNulli{RichTextBoxl.SelBold] Then
.Buttons ("Kalin") .MixedState = True
Else
.Buttons("Kalin").Value = Abs|RichTextBoxl.S5elBold)

.Buttons("Kalin") .MixedState = False
End If
If IsNull(RichTextBoxl.Selltalic) Then

.Buttons ("E§ik") .MixedState = True

Else
,Buttons ("E§ik"] .Value = Abs{RichTextBoxl.Selltaliz)

.Buttons ("E§ik") .MixedState = False

-2
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[ MonthView" (Takvim)

Bu kontrolil kullanarak programiariniza takvim ekleyebilirsiniz. Bu kontrol &
&1 ile bir veya daha fazla aydan olusan takvim géisterilebilecedi gibi tarih g
masi da yaptinlabilir. y
Kullanicidan tarih girmesini istedidjiniz durumlarda bu kontroli kullanabil
Kullanici girecedi tarihi bu kontrolden gérerek segebilir. 4

"o
18 13
5 26

13
20
P

28
- 23031 55;!
Kullanici kontrol iizerindeki < > digmeleri kullanarak sonraki aylan

Sonraki yillara bu sekilde gecmek zor oldugu icin yil yazili yeri tikl
spin agilacak ve istedidi yila gitmesini kolayca saglayacaktir.

21 Manzoos = ]
2 9. 4 B ET
5 10 11 12 13 14 15

16 17 18 19 20 21 2
23 M4 B 26 27 B A
1 J ) el ol S R R
€2 Today: 23.03.1999

Ay kismini ikladiginda ise bir liste agilarak aylari gosterecektir,
istedigi tarihi kolayca secebilir. Bitiin bunlar icin kod yazmak da ge
dece kullanicinin hangl tarihi segtifini 6grenmek igin Day, Month, Ye
lilerinin deferine bakmak yeterlidir.

* Bu kontrold kullanabilmek igin Project-Companents menilleri ile agilan pence
soft Common Controls 2° segenefini isaretlemeniz veya Browse
MSCOMCT2.0CX dosyasimt bulup projeye eklemeniz gerekir,
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Properties

Bu giiniin tarihi bu Bzellikle Gdrenilip dedistirilebilir,

Month

llans cinin sectigi tarih bu Gzelliklerle 68renilip degistirilebilir, Bu ézellikler sira-
siyla giin, ay, yil ve yilin kaginci haftasi oldugunu verir.

el nirse bu iki 8zellik kullanilarak kullanicinin segebilecedi tarihler sinirlandinla-
bilir. Normalde kullanici 1.1.1753 ile 31.12,9999 arasinda bir tarih segebilir,

niaida MonthView kontrolii (izerinde sadece bir aya ait takvim gésterilir,
e hirse I:!irder! fazla ay da ayni takvim iizerinde gdsterilebilir. Bu iki ozellikle
?eg egrd;erglacegi belirlenebilir, Bu iki dzellije verilecek tek bagina veya bir-
'yi gecerez. Yanl 1x12, 3x4, 2x6, 3x2 gibi 12'yi k sekil-

bir deder verilebilr, ' o

;sirnde MonthColumns=4 ve MonthRows=3 clan bir takvim gé-
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aracilifi lle %,y koordinatlarinda hangi tarihin yazili oldugu d3renilebi-
llikle drag-drop islemlerinde kullarici bir seyi siriikleyip bu kontroliin ii-
akbiinda birakti noktanin hangi tarihe denk geldigini bulmak igin
Genel olarak farenin gegtigi bir x,y koordinatindaki tarihi 6grenmek

n Tarih parametresi ile x,y koordinatindaki tarih degeri déner. Ayri-
geriye asagidaki sayilardan biri dénerek birakilan yer hakkinda da-

azzEaND A

0 Takvimin zemini Uzerinde bir yer

1 Takvimdeki bir tarihin bulundugu yer
4 Gin isimlerinin yazih oldudu yer.

5 Hafta numarasinin gosterildigi yer
10 Ay isminin yazih oldugu yer

11 il isminin yazildig yer

4 Bu giiniin tarihini gdsteren yer

ek olarak farenin gegtigi noktayla ilgill bilgi verecek kodu yazalm.

StartOfWeek

Haftanin baglangig gliniiniin hangi giin olacadi bu &zellikle b
ki sisteme uygun olan Pazartesi baglangici icin bu &zellik 2 d

ShowWeekNumber

Bu bzellik true yapilirsa haftanin numarasi da basina yazilir, A
den soldakinde hafta numarasi yokken, sagdakinde bu ©2
hafta numarasinin da gbsterilmesi saglanmigtir.

Sub MonthViewl MouseMove{Button As Integer, Shift As
Z, x As Single, y As Single}

s £ As Date

nthViewl, HitTest (x, v, t)

lon = t

Case k

0: Caption = u»

& 4: Caption = "Bu gun:" & MonthViewl.vValue

3t Caption = MonthViewl.Week & “.hafta"

10;: Caption = MonthViewl.Month & ".ay"

11: Caption = "yil " & MonthViewl.Year
lect

lk(ByVal Dated ked As D

bir tarih biklandijinda veya ift tiklandi§inda bu olay meydana
ed parametresi ile tklanan tarih 6grenilebilir.

Normalde kullanici takvimden tek bir tarih segebilir, Ancak.
bilmesini, yani birden fazla tarih segebilmesini istiyorsaniz
True yapabilirsiniz. Bu durumda segilen baglangig tarihini
secilen sonuncu tarihi de SelEnd ézelligi ile Sgrenebilirsiniz.
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BRNEK: Ornek olarak ¢ift tiklanan tarihleri bir listeye eklemek is

ate Sup MonthViewl DateCblClick(ByVal CateDblClig
t1.AddItem DateDblClicked

nin girdigi tarih Value dzelligi ile dgrenilebiliyordu. Istenirse tarihe ait
Erd Sub

yil, haftanin giinii ve yilin haftasi bu dzelliklerle ayn ayn ddrenilebilir.

i

[© DateTimePicker * (Tarih Segme Kutusu)

ige True dederi verlirse tarihin bagina bir isaret kutusu eklenir,
Programlarinizda tarih girilmesini istedi§iniz yerlere bu

kullarmcinin istedigi tarihi yazabilmesini veya kutuyu asagi dog
lecek takvimden gérsel olarak secebilmesini saflayabilirsiniz.

Bu kontrol normalde bir ComboBox gibi gériiniir ve kullanici
bilir.

mezuniyet tarihinin giriimesini istedigimiz bir alanda bu kontrolii kullan-
kabul edelim. Eder &drenci heniiz mezun olmamigsa kullanici isaret ku-
bos birakacakbir ve béylece Value dzelligi kutuda yazili olan tarihi degil
i 2 deder gonderecektir,
Ancak kullamar isterse Combo kutusunu asadi dodru
ComboBaoxla birlikte bir takvim gériintllenir ve kullanic bu tz

tarihi segebilir. True yapilirsa kontrol bir Combe kitusu gibi dedil Text kutusu gibi
T - ext kutusunun yanina otomatik c.arak eklenen yukan agad diggmeleri
. 1 tarihi belirleyebilir,
) Ntz
e 13.04.1999 =
56 7 B @D N ]
12 13 14 15 16 17 18
‘z: g: ; g %0 g iK: Ornek olarak agadjidaki gibi bir 8grenci bilgi formumuz olsun.
e
Bt .-;‘sw'r&?—"m_
Properties i e
Diffum Yeri Ted
_"?‘gf““‘ [ECITm—

09,04 1390 .

Kontroliin g8sterecedi tarih bu zellikle belirienebilecedi gibi,
tarih de bu tzellikle dgrenilir.

* Bu kontrollt k igin Project-Comp i ile agilan
soft Common Controls 2" segenegini isaretlemeniz veya Bro
MSCOMCT2.0CX dosyasini bulup projeye eklemeniz gerekir,

376
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'ORMNEK: DateTimePicker
Private Sub Commandl Click{)
Printer,Print "OFrencinin®
Printer.Print "Adi Soyadi",
Printer.Print Textl
Frinter.Print “Baba Adi",
Printer.Print Text2
Printer.Print "Dofum Yeri",
Printer.Print Textd
Printer.Print "Dofum Tarihi",

._ pl) own" I'

Bnceki versiyonlarinda bulunan Spin kontrolliyle aymi isi yapan daha ge-
kontroldiir. Bu kontroliin amaci bir dederin artirilip azaltimasinda gér-
birim sadjlamakdir.

Printer, DTPickerl

Printer. "Kayit Tarihi",
Printer, DTPicker2

Printer. "Mezuniyet Tarihi",
Printer. DTPickerd

Printer.
End Sub

Private Sub DTPicker2_Validate(Cancel As Boolean)
If DTPicker2.Value < DTFickerl.Value Then
MsgBox ("Ofrenci dodmadan mi kaydolmus:)")
Cancel = True
End If

End Sub

bagka bir kontrolle baglanti kurarak onun igindeki degeri artinp azal-
r. li'rograrmmz::id text kutusu, label veya difier kontrollerle bad-
Private Sub DTPicker3 Validate(Cancel As Boolean) arak onun icindeki degeri bu kontrol j

If DTPickerd.Value < DTPicker2.Value Then i Aol Jle arbop sralatiiginz)
MsgBox ("Kayit tarihinden kiigitk olamaz") 3 Y
Cancel = True I = .,
End If perties

End Sub
Private Sub Form Load!()

DTPicker3.CheckBox = True
End Sub

hem yatay hem de dikey olarak yerlestirilebilir, Bu dzelligin degeri 0
Yatay olarak, 1 ise dikey olarak gériintilenir.

gauhﬁl lle programiniz igindeki baska bir kontroliin icerigini dedisti-
meﬁln programinizdaki bir Text kutusu veya Label igindeki sayiy bu
01 lle degjistirmek isterseniz bu ozellie o kontrollin ismini vermeniz

ddyControl=Text1 i

& olﬂlﬂi( icjn Project-Components mentileri ile agilan pencereden “Micro-
ols 2" secenegini  isaretlemeniz veya Browse digmesi ile
dosyasim bulup projeye eklemeniz gerekir,
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BuddyProperty
BuddyControl dzelligi ile UpDown knntroIUnun_ Ifu!\anaca'@ 0
sonra bu dzellikle de o kontroliin hangi &zelliginin degistiril
gerekir.

Text1 kutusu icindeki sayty! bu dzelikie dedjigtirmek igin: {izerindeki artrma digmesi tiklandi§inda bu olay meydana gelir,

UpDownl. pBuddyControl=Textl
UpDownl .BuddyProperty="Text"

Label! kutusu igindeki sayy: bu dzellikle degigtirmek igin:

rindeki azaltma digmesi tiklandiginda bu olay meydana gelir.

UpDownl . BuddyCont rol=Labell =
Upbownl .BuddyProparty= "Caption”

Text1 kutusunun ylksekligini bu Gzellikle defjistirmek igin:

| kontrollintin temsil etti§i defer degistiinde bu olay meydana gelir.

likleri aracilifiyla bu kontrol ile baska bir kontrol arasinda badlants
angi bir kod yazmak gerekmez. Ancak bir baglanti yoksa bu olaylar
deder dedisimlerinde yapilacak islemler igin gerekli kod bu claylara

UpDawnl.BuddyControl=Textl

UpDownl .BuddyProperty="Height"
Bu iki ozelligi kullandiginizda herhangi bir koda gerek kalma
nuz kontroliin Igerigi degigtirilecektir,
Ornek olarak asagidaki formda font adi ve font boyutunu secmeye ya-

tularla  UpDown kontrolii arasinda baglantt kurarak degisimlerin

Alignment
aracili i

BuddyControl 6zelligi ile bir kontrolle baglanti kuruimussa bu 81 lle de yapilabilmesini saglayalim.

digmeleri o kontrolin safjina veya soluna yerlestirilebilir, Bu-

se kontroliin soluna, 1 ise sagina yerlesecektir.

Min, Max
UpDown kontroliniin degjistirebilecedi deder aralig bu ki
Mormalde bu degerler 0-10'dur ve 0 ile 10 graslnda deger @
zellik dedistirilerek aralik yeniden belirlenebilir.

Increment

UpDown kentroliiniin her seferinde ne kadarlik bir dajisimw
szellikle belirlenir. Normalde bu deger 1'dir ve birer birer al

Upbown
SUb Form Toad()

-BuddyControl = Combol
uddyProperty = "ListIndex"

Value

UpDown kontroliiniin temsil ettigi defer bu szellikle Ggreni ABUdAYEontro]l = Textl

Mddy?rop!rty - gyt
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For i = 0 Te Screen.FontCount - 1
Combol.AddItem Screen.Fonts{i)
Next

~einfo" (Sistem Bilgisi) =1

i P " " " hem de
nfa kontroliinil kullanarak hem Windows hakkinda bilgi alabilirsiniz
o Iwq',‘allslrlqerl yapilan degigikdiklerden programinizin haberi olur, Sysinfo
onil kullanabileceginiz alanlar style dzetleyebiliriz.
i in ekran gozii-
arlan dedistiginde programinizin haberi olur. prneljln e
?ﬂa‘;aat veya buna benzer diger ayarlarda bir dedisiklik oldugunda bu-
uﬁne'nebillr ve programinizda gerekli detjisikliklerl yapabilirsiniz.
iril bilgi tint rdar olabilir
Kle notebook tiril bilgisayarlarda akiintn durumundan habe
-b\i.ma gbre programinizi ayadayahllirslnlz._Omeﬁm akil bitmek iizereyken
tiin Bnemli verilerin kaydedilmesi saglanabilir.
i ken de takilabil-
difi qibi tak calistir uyumiu bazi aygitiar Windows caligirt
veg qlkanlag:ﬁni.;mw. Bu tiir bir cihaz takildijinda veya clkariidiginda
aminizin bundan haberi olur.

dows'un aktif ayarlarini 6grenebilirsiniz.

UpDownl.Min = 0
Upbownl.Max = Combol.ListCount - 1
UpDownl.Increment = 1

UpDown2.Min = @
UpDown2.Max = 100
UpDownZ. Increment = 5
End Sub

Private Sub Combol_Clieck()
Text2,FontName = Combol.Text
End Sub

Private Sub Textl Change()
Text?,FontSize = Val(Textl)
End Sub

Kullamici Combo kutusundan bir font adi secebilecedi gibi
de bu fontu dedistirebilir. Ayni sekilde Text1 kutusuna ists
zabilecedi gibi UpDown araciligi ile de artinp azaltabilir.

bir glic kaynadji veya akil ile besleniyorsa su an kaynadin devrede olup
bu &zellikle &§renilebilir.
cten geriye donen deder 1 ise akil kullanimdadir.
ligin dedieri 0 ise akii kullanima girmemistir, yani bilgisayar bir prize bagh
Ik calistyordur,

a bagl olup olmadid bilin-

dederi 255 ise bilgisayann bir giic kaynagin: ;
r. Yani bir qiic kaynagina bafil olsa bile bunda Windows'un haberi

durumunu siirekli olarak

i kaynaginin
Ormek olarak akiiniin veya glic kaynad ciadhiade el e o

bir program yapahim. Ornedimiz igin form 0ze
Yerlestirin.

il in Project-C mendleri ile agilan pencereden “Micro-
ol 6.0” . il iz veya Browse difmesi ile SYSINFO.0CX

5
 projeye eklemeniz gerekir.
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arion =
If . .

ayslnfqi.um ter
jon = Caption

£

b

TGug kaymafinin veya akinin siiresi bilinmiyor"

'ORNEK: ACStatus
Private Sub Form Load(}
Timerl.Interval = 1000
End Sub

fePercent <> 255 Then
" " & SysInfol,BatterylifePercent

Private Sub Timerl Timer ()
Select Case SysInfol.ACStatus
Case 0
Caption = "Ak( weya gig
Case 1
Caption = "AkU veya gig kaynali dewvrede"
Case 255
Caption = "Akli veya gl¢ kaynedi olup clmadigi bi

af1 dew

araclif ile akiinlin veya giic kaynaginin sarj durumu 6grenilebilir. Bu
geri dénen dederler ve anlamlar sunlardir:

End Select i
End Sub al Tam sarjh
Diigiik sarjl
Sarj kritik durumda
BatteryFullTime: Bu &zellik giic kaynadinin tam dolu iken e Sarj ediliyor -
128 Sisteme baijli bir akil veya glic kaynagdi yok veya bilinmiyor

siire besleyebilecedini verir. Eder bu &zellikten geriye &Hi
yorsa giic kaynagimin tam dolu fken ne kadar stire galistirabil

BatteryLifeTime: Bu dzeliik ise giic kaynagimin kalan gi
bilgisayara giig verebilece§ini bildirir. Yine bu &zellikten geriye
Geri donliyorsa giig kaynaginin ne kadar sire calistrabilecedi

BatteryLifePercent: Bu &zellik ise kalan aki glclinin % olar:
bu tzellikten 255 defieri déniiyorsa akil durumu bilinmiyordur.

ORNEK: Ornek olarak akiiniin veya giic kaynadinin toplam
resini siirekli olarak bildirecek bir program yapalim, Ornegimi
bir Timer ve SysInfo kontrolii yerlestirin,

] Sarj durumu bilinmiyor
u defistiginde PowerStatusChanged olayi meydana gelir. Sarj du-

ub SysInfcliEnwerStntusChanged 0
Case SysInfol.BatteryStatus

1 = "Sarj: Tam"
= "Dosik gsari"

= "Sarj durumu kritik"

'"ORNEK: BatteryFullTime, BatteryLifeTime, BatteryLi

ol
Privata Sub Form_Load() != "garj ediliyor"
Timerl.Interval = 1000 '
End Sub d :2: "Sarj durumu bilinmiyor"

Private Sub Timerl Timer()

Dim kalansire, toplamsiire

If SysInfol.BatteryLifeTime <> EHFFFFFFFE, Then
kalansiire = Format{TimeSerial (0,0,Sysinfsl.Batte :

& kullanilan Windows haklanda bilgi edinilebilir,

"hmm™) i
Caption = "Kalan sfire:" & kalansfire
End If
2 Bu bzellik kullanilan Windows platformunu verir.

If SysInfol.BatteryFullTime <> &HFFFFFEFF Then
toplamsiire = Format (TimeSerial(0, 0, SysInfol.Bst

hrmm" )
Caption = Caption '+ " /Toplam siire:" & toplamsire

Else I

1 Win32s (Windows 3. 1)
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B Windows 95/98
2 Windows NT : ¢
i NG
OSVersion: Bu &zellikle kullanilan Windows'un tam versiyonu 8§renile
4.0 vb) Windows 95'in versivonu 4.0, 98'in versiyonu ise 4.1 olarak g
OSBuild: Bu dzellik aracilig: ile Windows'un yapim numarasi 8§re
98 gibi) | am L1
'ORNEK: OSPlatform,0SVersion,0SBuild
Sub Form_Load i g
Select Case SysInfol.0SPlatform
Case O 1
Caption = "Windows 3.1+Win32s™ & "," & Sysinfol.0SBuild 3
Case 1
Caption = "Windows 9x, ver. " & SysInfol.0SVersion &
SysInfol.0SBuild
Case 2 Fra

SerollBarSize

386

Caption = "Windows NT, ver. " & SysInfol,OSVersion &
SysInfol.05Build
End Select
End Sub

vorkareatieight, WorkAreaWidth, WorkArealLeft,

natlan dgrenilebilir,

Ekran coziiniirligii degistifjinde DisplayChanged olayi meydana gelr.
yazlacak kodla, gerekiyorsa program yeni koordinatiara uyarlanir.

Renk sayisi dedistirildiginde ise SysColorsChanged olay! meydana gelir. :

Windows'ta bir gok ayari oldugu gibi kaydirma cubuklarinin genisii
nici tarafindan ayarlanabilmektedir. Bu ézellik aracilig le kaydirma
geniglikleri 8grenilebilir,

Bildiginiz gibi Windows 9x ve Windows NT altinda bulunan gorev
stitiindin bir kismini kaplamakta ve gérev cubugunun yeri degistiri
Gtirev gubugundan geriye kalan ekran ise dider programiar tarafi

bilmektedir. Bu dzellikler araciliyi ile masatistiinin kullanilabilic alani
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Visual Basic ile birlikte gelen kontroller! kullanarak internet i
gulamalar yapmak miimkiindir. Visual Basic ile gelen kontroller

Winsock: Bu kontrol MSWINSCK.OCX dosyasi icinde bulunyr,
nilarak internet Gzerinden haberlesme yapacak programlar yi
bir sohbet programi yapilabilecedi gibi, internet iizerinden
ramlar da bu kontrol aracilii ile yapilabilir,

Inet: Bu kontrol MSINET.OCX dosyasi icinde bulunur. Bu k
internetteki web ve ftp bélgelerine baglanilabilir. Bir web sa;
lenebilecedi gibi, bir ftp sitesine ba§lanilarak oradaki dosyalar - : i icinden asadidaki sati-

iz i i dide bir web sayfasina girebilmek igin programiniz igi 59
dosya alinabilir ve oraya dosya génderilebilir. hizda kallanabilirsiniz.

MAPISession, MAPI ges: Bu iki kontrol MSMAPI32,0 . e —
bulunur. Bu kontroller kullanilarak email alma ve génderme i 11 |"start www.turkmenkitabevi.com") ||

dan sonra kullaniciya kalan konuyu ve mesaji yazmaktir.

i loer,
in sonucunda da yiiklii olan Browser programi (Internet Exploer,
Navigator veya digerleri) otomatik olarak devreye girecek ve verdiginiz
glanmaya caligacaktir.

i de
:Omedin umiz bir programin Hakkinda kisminda bu bilgilere
m"se; kali\;?'lﬁr?m bu adreslere otomatik olarak ulasabilmesini saglaya-

Bu dbrt kontrol araciligi ile internet zerinde Islem yapacak
lirsiniz, Ancak ok basit bazi iglemler icin bu kontrolleri kullz

mez. Ornefjin, yaptiginiz programlara kendi email adresinizi ve
sini ekleyerek kullanicimin bu adreslere programiniz iginden
sadjlayabilirsiniz. Bu islemler iin internet kontrollerini kull
Cok basit bir satir ile kull N size email gond R
ziyaret edebilmesini saglayabilirsiniz.

Windows'la birlikte gelen start isimli program emall adresleri ve
cin gerekli programlar calistirabilmektedir. Programinizin igind
Start programini calistirmaniz bu islemi yapmas igin yeterlidir.

Ormegin

umiza hakkinda kutusu eklemek icim Project-Add Form meniileri ile a-
adidaki pencereden About Dialog secenegini tiklayin.

A SRR T |
Vo Joweal i
B S R i S e

Foom  veDaaFeem QUNEENER webBrowss: Dy
Wizard

S i AR Rl

1l Login Oisog  Spiash Scrman Ti of the bey ©0BC Login Options Diskg

call Shell ("start mailto:ikaragulle@hotmail.com")

satinini programiniz iginde kullanirsaniz ikl olan email p
Express, Netscape Navigator veya digierleri) otomatik olarak ¢
rilen email adresi gerekli kisma yazilacaktir,
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Bu islem sonucunda asagudaki gibi Hakkinda formu otomatik olara
gD Labell Click{)
2]l ("start mailto:ikaragulle@hotmail.com")

sub Labeld_Cliek()
vall{"start W . turkmenkitabevi.com")

formu programinizin ana formundan calirmaniz gerektigini unutma-
da isimli bir meniiniiz varsa onun Click olayina veya Hakkinda isimli
aniz varsa onun Click olayina Form2.Show komutunu yazmaniz gere-

;ml‘daki '-a:e"ere programinizla ilgill bilgileri yazin ve resim
r Sim o

L et Baglantisini Kontrol Etme

Blantisinin aktif olup olmadigini kontrol etmek icin VB'de herhangi bir
nmaz. Ancak internetle ilgili bir kontrol calistindiginda bunu kontrol
bajlant: yoksa, énce baglant kurmak icin badilant: penceresini acar.
bir komutu kullanmadan 6nce internete aktif baglant olup olmadigi-
ek isterseniz bazi APT'ler aracht lle regisrty dosyasinda bulunan
entControlSet\Services\RemoteAccess  yolu altndaki  “Remote
anahtaninin dederini okuyarak aktif bagjlantinin olup olmadigini an-

Bilgisayarin internete bagl olup olmadigini anlayacak kod.

plicit
Const HKEY LOCAL_MACHINE = &H80000002

olare Function RegCloseKey Lib “advapi32.dll" (ByVal
ng) As Long

Declare Function RegOpenkey Lib "advapi32.dll” Alias

Lgh" (Byval hKey As long, ByVal alt As String, hKey As
Long

Declare Function RegQueryValueEx Lib "advapild2.dll" Alias
WalueExA" (ByVal hKey As Long, ByVal sKeyValue As

ByVal lpReserved As Long, lpType As Long, lpData As hny,
AsS Long) As Long

Formun iizerine iki tane de label kontrolii yerlestirin, Bunlann
simizi ve web adresimizi yazarak kullanicinin bunlari Gift t
programin calistirimasini saglayalim.

Sub Form Load()

Akey As Long, lpData As Long, nSizeData As Long
s anahtar

= "System\CurrentControlSet\Services\RemoteAccess"
I = "Remote Connection"

JpenKey (HKEY LOCAL_MRCHINE, alt, hKey) = 0 Then
Data = (g 5 2

izeData = Len(lpData)
RegQueryvalueEx (hKey, anahtar, D&, O&, lpData,
! = 0 Then

Label'lerin DbiClick olayina asagidaki kodlar) ; 1
yazarak kullanici
lamas halinde ilgili programin galistinlmasin saglayalim:
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If lpData <> 0 Then
MsgB " b Saglant e 7 .
ghaobex ("Internet baglantiss akeif?) ock (Internet Kontrolii) J
gaygdBox ("Internet baglantisy aktif degill) .
End It o kullanilarak TCP/IP veya UDP protokolil arachryla internetteki bir
EndR?gCIOSeKay thKey) ara badlanti kurulabilir, mesaj veya dosya alinip gbnderilebilir.
End Sub
Makine olarak Winsock kullanma
kontrolil Server olarak kullanilacaksa su yontemler izlenir:
port &zelligine server olarak kullanilacak programin kullanacadi bir port
arasi verilir. Bu numara, o an kullaniimayan ve meshur programlar’” ta-
an kullanilmayan herhangi bir numara olabilir,
1.LocalPort = 1251 _l
metodu ile Winsock aktif hale getirilir ve bu porttan gelecek mesajlan
. nlemesi sadlanir,
' g Niisen i |

onRequest olayina yazilacak kodla server programina gelen baglanti
eri kabul edilir,
Sub mnsockl_ConnectLonRequeat (ByVal -requestID As Long)

sockl.State <> sckClosed Then Winsockl.Clese

ekl.Accept requestID
= "Bir bajlanti istedi geldi”

dData metodu ile baglanti salayan client programlara mesaj gdnderile-

-SendData Textl.Text
t makinalardan gelen mesajlan almak icin DataArrival olayina kod yazi-
ata metodu ile gelen mesaj alinabilir,

‘& Sub Winsockl DataArrival (ByVal bytesTotal As Long}
8s String
kl.GetData s

B i n Project-Comyp menilleri ile agilan pencereden "Micro-
Control" segenefini isaretlemeniz veya Browse diigmesi araciligi ile

dosyasini bulup projeye eklemeniz gerekir,
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Text2.Text = s
End Sub

6. Error olayina yazilacak kodla muhtemel hata mesajlan takip e

ub winsockl Error(ByVal Number As Integer, Description
pyval Scede As Long, Byval Source As String, ByVal
i\, string, ByVal HelpContext hs Long, CancelDisplay As

; "su hata olugtu : " & Description

Private Sub Winsockl Error (ByVal Number As Integer, D
As String, ByVal Scode As Long, ByVal Source As Str
HelpFile As String, ByVal HelpContext As Long, Cance,
Boolean) '
MsgBox "Su hata olugtu : " & Description
End Sub

izerinde client-server (anamakina, terminal) olarak caligacak program-
an bunlan test etmeniz de gerekecektir. Test islemi iin Iki ayn bilgisa-
niz goju zaman gerekmez. Her terminal programini, hem de server
kendi bilgisayannizda calistirdiktan sonra, Terminal programinin
1P adresi olarak kendi IP numaranizi verirseniz iki program internet
‘birbirine baglanmis olur. Boylece yaptdiniz programian kolayca test

Terminal olarak Winsock kullanma

Winsock kontrolii terminal olarak kullanilacaksa su yontemler izl

1. RemoteHost Gzellijine badlanilacak serverin ip adresi

i . Yani ndisine
verilir, program her server hem de client gérevi gbrebilir. Yani hem kel

| edebilir, hem de baska bir yere badjlant kurabilir. Bu islem icin iki
kontrolii kullanilir. Birinci Winsock kontrolii Listen konumuna geti-
ntilan dinlemeye alinir, difieri lle de Connect metodu aracihgi ile
urulabilir,

| Winsockl.RemoteHost = "195.112.5.14"

- T—

2. RemotePort bzellifine, badlanilacak serverin LocalPort |
port numaras: verllir. Yani baglanacaginz program Loce
portu kullaniyorsa, terminal programi da RemotePort o
malidir, b Hes

Winsockl.RemotePort = 1251
3. Connect metodu ile bafilant: islemi baslatilir.,

I Winsockl.Connect

4. SendData metodu ile server programa mesaj génderileb

llanlarak baglant: icin hangi protokoliin kullanilacag belirlenir.

l: TCP/IP protokoli.

: UDP protokoli.

inde bir bilgisayarla haberlesebilmek igin &nce onunla baglant
rekir, UDP protokoliinde ise herhangi bir baflanti gerekmeksizin
yapilabilir. Aynca TPC/IP protokoliinde bilginin karg: tarafa ulagip u-
kantrol edilirken, UDP protokoliinde bu kontrol yapilmaz. UDP proto-
TCP/IP ise giivenlidir. Dosya, resim vb. bilgiler TCP/IP protokol ile,
bilgiler ise UDP protokolii aracilifiyla génderilmesi daha uygundur.

Winseckl.SendData Textl.Text

5. Datahrrival olayina yazilacak kodla ana makinadan gelen
metodu ataciliiyla alinabilir, e

Private Sub Winsockl DataArrival (Byval bytesTotal
Dim s As String

Winsockl.GetData s

Text2.Text = s

End Sub

6. Error olayina yazilacak kodla muhtemel hata mesajlan takip d

kurulacak veya haberlesilecek bilgisayann adresidir, Bu adres
9ibl bir dns adresi clabilecedi gibi 195.12.11.101 gibi bir IP adresi

" Standart olarak kullanilan bazi portlarin listesini gormek igin WINDOWS dizir
SERVICES dosyasina bakabilirsiniz.
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RemotePort, Local Port i Methods
windows altinda, internet altindaki haberlegme Islemleri portlar araciligi lie

Iir. internette haberlesmek isteyen her program o an kullanilmayan bir p
kullanarak haberlesmey| gergeklestirebilir, Lg@éﬁm
LocalPort ile kendi bilgisayannizda kullanacaginiz port adresini, Remof ] Kars! taraftan gelecek bir baglantiyl kabul edebilmek igin Listen metodu ile port
ile de baglant! kuracaginiz bilgisayarda kullamilacak port adresini verebilirsiniz, dinlemeye alinmalidir. Bu metod veriidikten sonra LocalPort 6zelligi ile belirle-
nen porta gelen bajlanti istekleri dinlenir ve bir baglanti istedi geldiginde
ConnectionRequest olayl meydana gelir, Bu olaya yazilacak kodda Accept

metodu kullanilarak baglant kabul ediimelidir.

Winsockl.LocalPort = 1024 I
nmsockl .Listen

Yukandaki kodlardan sonra 1024 nolu port dinlenmeye bashayarzk_trr. Bu porta

bir baglanti olay! geldifinde ConenctionRequest olayina agagidaki gibi bir kod

yazilarak baglant istefi kabul edilebilir.

Winsockl, Protocol=0 'TCP/Ip protokoli
Winsockl.RemoteHost="115.02,11.211"
Winsockl,LocalPort=1020
Winsockl.RemotPort=1010

iki program internet aracihd ile baglanti kurarken birinin (serverin) Local
zelliine verilen deger digerinin (clientin) RemotePort ézelligine verilmelidir,

State

Private Sub Winsockl ConnectionReguest{ByVal requestID ARs Long)
If Winsockl.State <7 sckClosed Then Winsockl.Close
Winsockl.Accept requestID
Labell = "Bir badlanti istedi geldi”

End Sub

Winsock kontroliinlin durumu bu &zellikle &§renilir. Ozellikle bazi kom
meden Once State ozelligi ile durumu kontrol etmek ve durum o kom
gunsa komutu kullanmak gerekir. Ornedin Listening durumunda iken
metodu ile bir baglants kurmaya calismak hata olusturacaktir.

Bu 6zelliin alabilecedi dederler ve anlamilan surlardir

sckClosed o] Kapal 3111l
StOpdel 1 Agk TCP/IP protokolil kullaniliyorsa haberlesmeye baslayabilmek icin karg! taraftaki
sckListening 2 Port dinleniyor. (Baglant bekleni bilgisayarla baglants kurulmahdir. Baglant: islemi Connect metodu ile yapihr.
sckResolvingHost 4 Baglant icin verilen adres ¢oziili . f
sckHostResolved 5 Verilen adres gozlldd. Rﬂmoheﬁost parametresi ile verilen adrese, RemotePort parametresi ile ve-
sckConnecting [ Baglaniyor. rilen port (zerinden bafjlanti saglanmaya calisilir. E_Qer bu [ki parametre veril-
sckConnected 7 Bagland). mezse RemoteHost ve RemotePort parametreleri ile beliflenen degerler kul-
sckClosing 8 Kargi taraf baglantyi kapatryor. lanilir,

sckError 9 Hata olugtu.

Winsockl.Protocol=0 '"TCE/Ip protokold
Winsockl,RemoteHost="115,02.11.211"

| Minsockl. LocalPort=1020
Winsockl.RemotPort=1010

Hinsockl, Connect

- Baglant| sadlandiktan sonra Connect olay meydana gelir. Eger bir hata olusur-
sa Error olay! meydana gelecektir, Baglanti koptugunda ise Close olay meyda-
ha gelir,

Ornedjin karg: tarafa veri gbndenmeden énce bu dzelllk kontrol edilerek
nin olup olmadif kontrol edilebilir.

If Wwinsockl,State = 7 Then 'bagdli ise
Winsockl.SendData Textl.Text
End If

Ayni sekilde yeni bir badlant: igin Connect metodu kullamimadan énce
bir baglantinin olup olmadi, varsa kapatimasi safilanmalidir. Bu ve buna
zer bir gok durumda olusabilecek hatalan énlemek igin bu dzellik kontrol
lidir.
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Close

Baglantiyi kesmek igin bu metod kullanilir. By islem bagarilirsa Close olay -

dana gelecektir.

Private Sub Commandl_Click()
Winsockl.Close 'bajlanti varsa kapat
End Sub

Baglant: saglandiinda bu olay meydana gelir.

private Sub Winsockl Connect ()

SendData data
Baglanti kurulan bilgisayara veri géndermek igin bu metad kullanilir.

Labell = Winscckl.RemoteHost & “adresine bagjlanti saflanda®
End Sub

If Winsockl.State = 7 Then 'bagli ise
Winsockl.SendData Textl.Text
End If

L on a ONE Ancc

Bir hata meydana geldijinde bu olay meydana gelir. Bu olaydaki Number pa-

Kars: taraftan bir veri geldiginde bu metod kullanilarak gelen bilgi alinir. K

raftan bir veri geldijinde DataArrival olay: calsacadji igin bu metodu o
kullanmak gerekir,

rametresi ile hatanin kodu Girenilebilecedi gibi Description parametresi ile de
hatanin mesaj) verilebilir.

iption
Private Sub Winsockl Error(ByVal Number As Integer, Vnescr P

As String, ByVal Scode As Long, ByVal Source As Str:mq._ Byval
HelpFile As String, ByVal HelpContext As Long, CancelDisplay As
Boolean)

Dim s
GetData s

Tek bagina yukanidaki gibi bir kodla gelen bilgi alinabilecedi gibi istenirse st

parametre fle veri tipl ve uzuniuk da belirlenebilir,

Events {

Bir badlant: iste§i geldiginde bu olay meydana gelir. Eger baglant
edilecekse Accept metodu ile bu bildirilmelidir.

Aynca State Gzellifi ile aktif bir baglantinin olup olmadir kontrol

yeni bir baglant: kabul edilmeden dnce, nceki badlant Close metodu il
tilmahdir.

Frivate Sub Winsockl ConnectionRequest (ByVal requestID As
‘Yeni bir bajlantiyl kabul etmeden snce baglant: varsa onu
If Winsockl.State <* sckClosed Then Winsockl.Close
Winsockl.Accept requestID
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MsgBox "Su hata olugtu : " & Description

End Sub

i 08¢

Bagjlant koptugunda bu olay meydana gelir,

Private Sub Winsockl_Clese () .
Labell = Winseckl.RemoteHost & " Baglantisi kesildi
End Sub

~ Baglants kurulan bilgisayardan bir veri geldiginde bu olay meydana gelir. Bu o-
 laydaki Igparametresl gelen bilginin uzunlugunu bildirir. Gelen bilginin
kendisi ise DetData metodu ile alinir.

~ Omegin kargidan gelen bilgileri alip bir text kutusunda gbsterebilmek icin asai-
daki gibi bir kod yazabiliriz. (Gelen bilgilerin alt alta yazilabilmesi Igin Text kutu-
Sunun MultiLine &zelli§i True yapilmalidir.)

Internet Kontrolleri

End Sub

Private Sub Winsocki DataRrrival (s bytesToral As Long)
Dim s A3 String ‘
enter = Chr(l0) + Chril3)

Winsockl.Getlata s

Text2.Text = Text2.Text + s + enter

winscckl.Listen 'bajlanti bekle
3 | 2.Caption = "Baglanti Kes"

Ornek: Sohbet programi

ORNEK: Ornek olarak internet iizerinde iki kisinin kargilikli sohbet
bir program yapalim. Bu iglem icin iki tane Winsock kontroliine ihl
caktir. Bunlardan birl kendine gelecek baglantilan kabul edecek, digeri f

adrese baglant saglayacaktrr,

Omedimiz icin asagidaki formu hazirlayin ve Text2 kontroliniin M

zelligini True yapin.

private Sub Form Load()

capricn = "Blzim IRC V.10 Ihsan Karagtlle"
enter = Chr(l3) + Chr{l0}
gaxt2 = ™"

i rexc3 = "

|| £cd sub

M Frivate Sub TexthKeyFress[Key&scil As Integer)
If KeyAscii = 13 Then 'entere basildi ise gonder
1f Winsockl.State = 7 Then 'ba§li ise
g | Winsockl.SendData Text3.Text

Taxt2 = Taxt2 + "sizden > " + Textd + enter
Text3d = ""
End If

1f Winsock2.State = 7 Then 'bafl: ise
Winsock?.SendData Textd.Text

Text2 = Text2 + "sizden > " + Textd + enter
Taxtd = "
End 1f
End If

Sub Winsockl Closel()
= "Bajlanti kesildi"™

Frivate
& LabelZ
‘End Sub

Sub Winsockl Connect ()
= "Baglanti saflandi”™

‘Private sub Winsockl_ConnectionRequest (ByVal requestID As Long)
| If Winsockl.State <> sckClosed Then Winsockl.Close
- Winseckl,Accept requestiD

Option Explicit
Dim enter

Private Sub Commandl Click()
Winsock?.RemoteHost = Textl
Winsock?,RemotePort = 1024
Winsock?.Connect

End Sub

Private Sub Command2_Clieck()

If Winseckl.State = 2 Then 'bajlanti bekleniyorsa
Winsockl.Close
Command2.Caption = "Baflanti Bekle"

Else
Winsockl.localPort = 1024

Label? = "Bir bajlantl istedi geldi”
End sub

Ilvate Sub Winsockl DataArrival (ByVal bytesTetal As long)
Bim s As String
#insockl.GetData s

03 = "karsidan > " + s
TeXt2.Text = Text2,Text + s + enter
‘-i'nd Sub

Privace sup Winsockl Error (ByVal Number As Integer, Description
S String, ByVal Scode, As Long, ByVal Source Bs String, ByVal
®lpFile As String, ByWal HelpContext As Long, CancelDisplay As
alean)

MBgBox "Su hata clustu : * & Deseriprion

ERd Sub
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Private Sub WinsockZ Clase(}
Label? = "Ba#lanti kesildi®
End Bub

Private Sub Winsock2 Connect ()
LabelZ = "Baflanti sadlandi™
End Sub

Private Sub W

Dim s As St

ock2_DataArrival (ByVal bytesTotal As Lom

Winsock2.Getlata s

s = "karsidan > " + s

Text2.Text = TextZ.Text + s + enter
End Sub

Private Sub Winsock2 Error{ByVal Number As Integer, Desg:
As String, Byval Scode As Long, ByVal Source As String,
HelpFile As String, ByVal HelpContext As Long, CancelDis
Boolean)
MsgBox "Su hata olugtu : " & Deseription
End Sub

i program arasinda baglant saglanacak ve durum size label iginde bildirilecek-

Programi gahstirdiktan sonra, efer birlsinin size baflanmasini i
lant: Bekle diigmesine basin. Eger siz bir baglanti kuracaksaniz ad
baflanacagimiz kiginin Ip adresini yazin ve Baglan diigmesine basi
tarafta da bu program calisiyorsa ve Baglanti Bekle konumuna ali
tarafla bir baglant: kurulacaktir.

Grnedi kendi bilgisayaninizda denemek isterseniz programi EXE hall
iki defa galistinin. Birinde Baglanti Bekle diigmesine basin.

Bu islemden sonra en alttaki Text kutusuna mesajiniz yazin ve Enter tusuna ba-
. Yazdifiniz mesaj karsidaki programa ginderilecek ve onun gonderdigi me-
da ortadaki text kutusunda yazilacaktir,

Digerine ise kendi IP adresinizi yazip badlan diijmesine basin. (Ip
WINIPCFG programini calistirarak Gdrenebilirsiniz) e
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“Brnek :Winsock
rfrnek terminal programi

. |:s'5.w BT g BM,B“,,[

sizden > mechebaihean
sizden > nasin

hessican » tegabiir sdecm
kassidan » sen naslen
sizdan > bende wham saZol

Private Sub Commandl Click()

pim Server

If Winscckl.State <> 7 Then 'kapal: dedilse
wWinseckl.Close 'kapat

End If

erver) > 0 Then

RemoteHost = Server

Winsockl.RemotePort = 1024

Winsocckl.Connect

Labell.Caption = Server + " adresine baglanilmaya caligiliyar"
B End If

Ornek: Internette Satis Programi

Simdi internet iizerinden haberlesme yapacak bir program yazalim,.
deki amacimiz bir otobiis isletmesinin iki ayn sehirdeki subesi ara
satiglarini internet iizerinde gergeklestirmek. .

Ornedjimizde iki ayn program kullanacagiz. Bunlardan biri Server (;
gbrevini Ustelenecek ve sirketin merkez subesinde bulunacak, dig

(terminal) gérevini listlenecek ve firmanin difer sehirdeki subesinde Then

Yapacagimiz programia iki firma arasinda program vasitasyla mes Qibor ("Once darilecak Roltipl lsberlelt Spial)

me gerceklestirilebilecek ayrica bog koltuklarin 6§renilmesi ve bir S Mesaj = "Sar1ldi:" + Listl.List(Listl.ListIndex)

da merkez subenin haberdar edilmesi tamamen program aracihg ile " Winsockl.SendData Mesaj
rilecek 3 labell.Caption = Mesaj + " gtnderildir

Listl.Removeltem Listl.ListIndex
Ornedimizde kullanacagimiz terminal programi igin asadidaki formu b

ivate Sub Command2_Click()

Listl.Clear

Winsockl.SendData "Koltuk Listesi"
Labell.Caption = "Kolruk listesi istendi”
End Sub

Brivate Sub Command3 Click()
Dim Mesaj As String
If (Listl.ListIndex < 0) Or (Listl.ListIndex=Listl.ListCount-1)

d If
Sub

vate Sub Commandd_Click{)
M Mesaj As String
Len(Textl.Text] > 0 Then
iiesa) = "Msg:" + Textl,Text
i insockl.Sendbata Mesaj
b;%l‘Caption = "Mesaj gtnderildi"

Sub

£& Sub Form Load{)

S On = "EgInternet V1,0 Terminal thsan Karagiille Mart 95"
R80Ckl, RemotePort = 1024

1.Clear

up
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Private Sub Form Unload(Cancel As Integer)
Winsockl.Close
Eng Sub

Private Sub Winsockl Close ()
Caption = Winsockl.RemoteHost + " adresinden baglanti kes

End Sub

Private Sub Winsockl Connecti)
Labell.Caption = Winsockl.RemoteHost + " adresine baglani

End Sub

Private Sub Winsockl_DataArrival(ByVal bytesTotal As Long)
Dim s As String
Static ListeGeliyor As Boolean
Winsockl.GetData s
If Len(s) > 5 Then
If Mid(s, 1, 4) = "Msg:" Then
Labell.Caption = s

'Ornek :Winsock

Exit Sub
End If 'Ornek Server programi
End If | Private Sub Commandl Click()

. Dim kn
If Listl.ListIndex < 0 Then

!hltaqsox ("Once satilacak koltudu listeden secin™)
| Else

If Len(s) >= 10 Then

If Mid(s, 1, 10) = "Liste Basi1" Then
s = Mid(s, 11)
Open "liste,dat" For Output As #1

Write #1, s kn = Listl.ListIndex
Close #1 _hL;St]é.ListtknJ = "Satildi " + Str(kn + 1} + " Kime:Buradan®
Al

Open "liste.dat” For Input As #1
While Not EOF(1)

Line Input #1, s

Listl.AddItem s

nd Sub

‘Private sub Command2_Click ()
Dim Mesaj as String

Wend
Close #1 If Len(Textl.Text) > 0 Then
End If Mesaj = "Msg:" + Textl.Text
End If | Winsockl.SendpData Mesaj
End Sub . i 1‘:A;'ﬂ;él-captim-s = "Mesaj g&nderildi”

Private Sub Winsockl Error (ByVal Number As Integer, Desc Sub

As String, ByVal Scode As Long, ByVal Source As String,
HelpFile As String, ByVal HelpContext As Long, CancelDis
Boolean)

Labell.Caption = Winsockl.RemoteHost + " adresine
bag§lanilamiyor"

End Sub

vate Sub Form Load
im ks, | i &

Winsock!, LecalPort - 1024

Sockl.Listen 'baglanti bekle

= Wal (InputBox{"Kapasite", "Koltuk sayxsa®, "45"))
8tl.Clear

406

Ption = "Eslnternet V1.0 Ana Makina thsan Kara i
3 gitlle Mart 39
Programin Server versiyonu Igin ise agagidaki formu haz .
A8t AddTtem i
xt
opell.Caption = "ferminal Baglantisi Yok”
°Fll!;l:gd.z.B:rm:b.h:d = False i
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=5 Close()
Caption = "Bajlanti kesildi"
mandZ,Enabled = False
Hub

E Sub Winsockl Connect ()
Labeli.Caption = Winsockl.Remct
End Sub

+ " baflanti sadlan

Private Sub Winsockl_ConnectionRequest (ByVal requestID A
Labell.Caption = Winsockl.RemoteHost + baglanti istel
If Winsockl.State <> sckClosed Then Winsockl.Close
Winsockl.Accept requestIDl
Command2.Enabled = True

End Sub

Private Sub Winsockl_DataArrival (ByVal bytesTotal As Lla
oim s As String, i, kn

Winsockl.GetData s

If Lenis) > 5 Then

If Mid(s, 1, 4] = "Msg:" Then
Labell.Capticn = 5

End If

End If

If s = "Koltuk Listesi" Then
Labell.Caption = "Bog kecltuk listesi gbnderiliyor"
Winsockl.SendData "Liste Bagi" + Chr{13) + Chr{10}
For i = 0 To Listl.ListCount - 1
If Val(Listl.List(i)} > O Then
Winscckl.SendData {Strii + 1)) + Chr({l3} + Chr(10)
End If
Next
Winsockl.Sendbata "Liste Sonu"
Labell.Caption = "Bog koltuk listesi gbnderildi"
End If
If Mid(s, 1, 8} = "Satildi:" Then
kn = Val(Mid(s, 9, Len(s) - 8))
Listl,List(kn - 1} = "Sataldi "
Winsockl.RemoteHostIP
Labell.Caption = Strikn}+" nolu koltuk "+Winsockl,Remo
+ " adresine satilda™
BEnd If
End Sub

erkez sube satmak istedigi koltugu listeden secerek Koltugu Sat diigmesi ile
igi koltuklari satabilecektir, Bu durumda koltugun nereden satildigi koltuk
marasinin yaninda asagidaki gibi yazilacaktir.

rikn) + " Kime:" +
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simdi programin calismasina gelelim. Oncelikle Server programini el
de, terminal programini ise alt subede galistirmak gerekiyor. Ayrica
nin de internet baglantisinin acik olmasi gerekir.

Merkez sube server programini calistirdiinda dncelikle koltuk sayisi o
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Merkez subede calisan yukaridaki server programinda baglangicta
terminal baglantisinin bulunmadidin programdaki Label igerisinde
siniz. EGer bir terminal size baglanirsa bu durum da bildirilecektir,

Terminal programini ise alt sube cahstrdiginda asadidaki program

i bos koltuklann numarasini serverden frenebilirsiniz. Bog Koltuklar

digmesine bastiinizda program otomatik olarak servere internet iize-
rinde mesaj gonderecek ve hic bir kullanici midahalesi olmadan serverdeki
programimiz bu mesaji algilayip otomatik olarak bos koltuk listesini terminale
génderecektir,

Terminalin yapmasi gereken, dnce servere bafjlanmaktir. Bu islem
1P numarasini bilmesi gerekir. (Ornedi kendi bilgisayannizda dene
iki programi da galistnn ve ip numarasi olarak kendi ip numarani
ip numaranizi Baslat-Calistr meniileri ile agilan pencereye WINI
calistiracagjiniz programdan &grenebilirsiniz.)

Programdaki Baglan di§mesine basildi§inda size serverin IP adresi 50
tir, k.

Eger Ip numarasi dogru olarak girilirse ve merkez subede de server
calgiyorsa bafjlant: sagjlanacak ve nereye bafjlanildign asagidaki gibi
sinde giisterilecektir.

411
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net V1.0 Tesminal Ihsan Kasagiille M

ot V1.0 Teiminal ihsan Karagulle Mar... B[] E3

Serverdeki program bu mesajl algilayacak ve iiste\{r _gn':'mdermeya
Listeyi gonderdigini Label igerisinde de kullaniciya bildirecektir.

. Esintemet ¥1.0 Ana Makina ihsan Kasagiille

o - Satilan kol
Gorilldigi gibi serverde 4-9 ve 15 numarali koltuklar satimstir. Bu uk terminaldeki listeden gikanlacaktir.

haricindeki numaralar terminale bildirilecek ve terminal programil
sadece bos koltuk numaralan asagidaki gibi garilecektir,
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Ayni zamanda serverdeki makinada bu koltugun satidig) d gibi terminal programini kullanan kisi Mesaj kutusuna mesajini yazip
&1 asaidaki gibi aninda listelenecektir, ; jaj Gnder digmesine bastiginda:

10 )
s 1 Kime: 196175110157

A

i
Gatich 14 Kome: 195175110 167
Fime faadan

tad 151 e?ﬁ 11 Kime:195.175.110.157

13
Sabld) 14 Kime:135 175,110,157

Terminal ve server arasinda kullanicilar isterse birbirlerine |
lirler.

raminda bu mesaj aninda goriilecektir. Yukarda griildigi gibi
gramindaki Label icerisinde gelen mesaj gérintiilenmektedir.

icisi da ayni gekilde terminaldeki subeye mesaj gonderedilir.
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£kt 11 Kime 198 175 110157
iH

13

Stk 14 Kra 158175 110157
Satic 15K Baman

1E

recektir. Bdylece yazdiiniz programlan ikinci bir bilgisayara gerek
n test edebilirsiniz.

sadece ikl bilgisayar arasindakl satig islemini internet lizerinden ya-
leri ve mesajlasabilecekleri &rnegl gordik. Aslinda bu iglem yiizlerce
ar arasinda da gergeklestirilebilir. Server programi diizenlenerek cok sa-
inali destekleyecek hale getirilebilir.

rnet Transfer Control * |

| kullanilarak Web bélgelerindeki sayfalar ve Ftp bélgelerindeki dosya-
r edilebilir,

Terminal programi hattan ayridiginda veya programi kapatt operties

ramimiz bunu otomatik olarak algilayacak ve agagidaki gibi
bildirecektir.

Programi test etmek icin internete bagh iki bilgisayara i
programi da Internet bagilantisi olan tek bir makinede
hem de server olarak programin galismasini test edebili

ak sitenin adresi bu &zellikle belirlenir, Baglantinin baglamasi igin ise
Execute metodu kullaniimalidir.

gibi bir site adresi verilebilecedi gibi

= "HTTP://www.hotmail.com"

, bir sitede bulunan dosya adresi de verilebilir.
= "HTTP://www.abc.com/dosya.zip"

[]

Salidh 3 Kime:Buradan
10

Satld) 11 kime: 195175110157
12

13

Satidh 14 Kime:195.173.110.157 g X
SGMM 15 Kime:Bursdan ;

1

17 xy araciligi ile baglant kurulacaksa AccessType &zellijine 2 degerl

e Proxy tzelli§i lle Proxy serverin adresi girilmelidir.

Nt kurulacak site kullamici adi ve sifre gerektiriyorsa bu bilgiler
ve Password &zelligi ile belirlenmelidir.

nizdaki Terminalden, yine kendi bilgisayarinizdaki servere nabilmek igin Project-Components meniileri ile agilan pencereden "Micro-

numaranizi yazmaniz yeterlidir. Bbylece iki program letigimi

r Control" secenegini isaretlemeniz veya Browse digmesi aracilifi ile
‘asini bulup projeye eklemeniz gerekir.
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Normalde ftp servislerinin herkese agik olan ortak kisimlanna g
adi olarak anonymous ve sifre olarak da email adresi verilm
bu iki dzellifi bog biraksaniz da vb sizin yerinize bu iki bilgiyi
ze alt tizel kullanici adi ve gifreniz varsa bu iki dzellikie, bagjla
lan bildirmeniz gerekir.

Not: UserName ve Password 6zelliklerini belirledikten sonra URL
si beliflerseniz belirlemis oldujunuz UserName ve PassWord
tir. Bu yilzden énce URL dzelligini, sonra UserName ve Pa: ¢ V ﬂ’]OdS
leyin. ! 2

kontrol(intin o anda bir is yapip yapmadi§i (dosya indirmek gibi) bu &zellikle
jlebilir. Eger bu tzellijin dederi True ise Inet kontrolii mesguldir. Inet
olil bir isi yaparken bagka bir isi yapmasi istenemez.

Erotocol e
- RL metodu url parametresi ile belirlenen adresteki bilgiyi alir. Bu bilgi bi

Inet kontroliiniin badlant icin kullanaca&i protokol bu tzellikle yfasi olabilecegi gibi, bir dosya veya ftp komutu son%gu qu.;a: bilgi dé

icUnknown 0 Bilinmeyen

icDefault 1 Varsayilan se datatype p‘all'ameiresl ile alinacak bilginin tiirii de belirlenebilir. Bu &-

il 5 e e 0 degeri verildigiinde (verilmezse de bu kabul edilir) bilgi string tiiriinde, 1

il verildiginde bayt dizisi tiriinde gellr.
icHTTP 4 HTTP 2 Bir Web sayfasindaki HTML kodunu alip-géstermek igin:
icHTTPS HTTP '
5 Secure Text = Inetl.OpenURL("http://www.microsoft.com") | |

RemotePort

K: Bir fip sitesindeki dosyay! alip-gastermek igin:
Bagjlants kurulacak port numarasi bu &zellikle belirlenir.
ftp igin ise 21 nolu portlar kullanilir.

Xt=Inetl.OpenURL ("ftp://ftp.intel.com/readme. txt") | |

] EK: Bir arama motoruna (CGI) arama yaptinp sonucu gostermek igin:
Bajjlant: igin beklenecek siire bu dzellikie belirlenebilir. Edjer
teChanged

nen siire icerisinde baglanti gergeklesmezse Staf
lir.

Bu ézellige verilecek defjer saniye cinsindendir ve eger 0
olarak belirlenmig clur. Genellikle bu &zellige 60 degjeri
bir siire iginde baglant sagilanamazsa islem Iptal edilir. AN
yer siirekll mesgulse bu siireyi artirabilirsiniz.

_:ih;a:f:?tl.npenum ("http://wwi.yahoo.com/cgi-bin/search. I

Bir fip sitesindeki dosyays binary formatta alip-kaydetmek icin:
As Byte

.i:atl.OpenURL("ftp://ftp.intel.cm/readﬂm4tkt". 1)
¥ ;Bar?me.txt. " For Binary Access Write As #1

.

41

4 Bir web sayfasini alip-kaydetmek igin:

u\h:m' For Output As #1
i Inetl.OpenURL ("http://www.intel,com/")

418
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Mﬁﬂu 7 Aktif dizinin ismini verir. Gelen bilgiyi 6grenmek igin

GetChunk metodundan faydalanihir,
OpenURL metodu gibidir ancak ondan d;t‘w gEEli:“tEish:Jll;t ap Tosyal dosyaZ | GET komutu gibidi. i -
indeki bilgiler alinabilecedi gibi, bir ftp i e sasaciadl ey
gﬁtf:?:?nz;xbb?g:ﬁ? r:!izinllen:!ge gezme, dosya alma, dosya g6 ME dosyal dos-| dosyal isimii dosyanin ismini dosya2 olarak degisti-
lemler de yapilabitir IR dosyal ;l:m: verilen dizini siler
URL parametresi lle adres beliriendikten sonra operation ) do.w:l Sosya? | PUT metodu gibidr -
caligtinimak istenen komut génderilr. dosya fsmi verilen dosyanin boyutunu génderir.

FTP icin kullanlabilecek komutlar

FTP bolgeleri tipki harddiskiniz gibidir. icinde dizinler ve dosy
zine gegmek, dizindeki dosyalann listesini almak, dpsya gond
mak, dosya silmek gibi bir gok iglem yapilabilir, Bu islemler icin Exe
dunun ikinci parametresi olan Operation parametresing uygun
nin verilmesi gerekir. Verilebilecek komutlar ve anlamilari goyledir:

komutlar kullanabilmek icin o ftp serverinde yetkinizin olmasi gerekir. her-
agik olan anonymous ftp sitelerinde silme, isim dedistirme gibi islemler ya-

FTP komutlanmi 6§renmek igin Windows'la birlikte gelen ftp programini
bilirsiniz. Baslat-Caligtir meniilerine FTP yazarak ftp programini cahgtirn,

calisacak ve ftp> iletisi ile sizden bir komut bekleyecektir. ? yazip
basarak kullanabilecediniz komutiarin listesini 6drenebilir, bir komut hak-

Komut Anlami i almak igin de ? komut yazabilirsiniz.
Verilen dizine gegis yapar. P .
CD dizin Inetl.Execute “ftp.intel.com”, CD

Inet1.Execute *ftp.intel.com”, "CD
Bir tist dizine ckar, CD.. komutu gible
cHar Inet1.Execute "ftp.intel.com"”, ™
FTP bagjlantisini kapatir. ¥
CLOSE Inet1.Execute "ftp.intel.com", "CLO
i verilen d | siler.

DELEVECE ﬁr:tl.Executeo‘%:‘.fintel.wm", "D
Verilen isme uyan dosyalar listeler.
verilmezse biitiin dosyalar! listeler. It
btk joker karakterler de kullanilabilir,
almak igin GetChunk metodund
Dosyal ismiyle belirlenen dosyay! Fl
alarak dosya2 ismiyle belirlenen isi
za kaydeder. G
men‘.'Execute "fip.intel.com”, "GET &
Tsmi verilen dizini ftp serverinde a
TRPRRIEY Inet1.Execute "ftp.intel.com”, "M
FTP serverine dosya gtinderek igin K
gonderilecek dasyanin bilgisayanmizd
PUT dosyal dosya2 | jce fip serverindekd ismidir.

Ineti.Execute "ftp.intel.com”, "PUT

GET dosyal dosya2
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ici i Bajlant: yapiliyor.
HTTP igin kullanilabilecek komutlar S
. Komut ginderiliyor.
iseled D 3 ent Komut gonderildi.
Ut ile verilen sayfay: alir. . ; ngResponse  Komuta cevap veriyor.
GET e nseReceved  Komuta cevap verildi,
Inet1.Execute "http://www.ab.com/index.htm”,"GET* Siting Baglant kesiliyor.
i p nected Badlant kesildi.
HEAD Url ile verilen sayfanin sadece baslik kismini alir. Hata olugtu,

Inetl.Execute "hitp://www.ab.com/index.htm","Hl
Form bilgisini postalar.

Inetl.Execute "http://www.ab.com/anket.htm","
Url ile verilen dosyanin iizerine yeni dosyay! gond

PUT Inet1.Execute
"http://www.ab.com/index.htm","PUT", "indexye

onseCompleted Komuta cevap verildi ve gerekli bilginin alinmasi ta-

Ve Asagidaki gibi bir kodla meydana gelen degisiklikler takip edilerek bir

kullaniciya bildirilebilir.

Sub Inetl StateChanged(ByVal State As Integer)

Case State

ane !
MBir degigme yok"
cResolvingHost:
Yerilen adres arastiriliyor."
eHostResolved:
rilen adres bulundu."

GetChunk( size [.datatype] }
Execute metodu ile veri géndermesi istenen bir komut ¢al
size vb.) gelen bilgi GetChunk metodu ile alinir.

Size parametresi ile alinacak bilginin uzunlu§u belirlenir.
si ile de gelen bilginin tiirli (0=string, 1=binary) belirlenir.

Execute metodu ile veri géndermesi istenen bir komut gény
uygun ydntem StateChanged olayina kod yazarak
GetChunk metodu ile almaktir. Clinki istenen bilgi gel
tujunda StateChanged olay: meydana gelecektir.

emut génderildi.”

CReceivingResponse:

omuts cevap veriyor."

CResponseReceived:

‘Homuta cevap verildi.,"

icDisconnecting:

"Baflant1 kesiliyor.”

§€Disc onnected:

® "Baglant: kesildi."

Tror;

ta slustu.”

& Inetl.RespongeCode & ":" & Inetl.Responselnfa =
ResponseCompleted: t = "Komuta cevap verildi ve gerekli
alinmasy tamamlandi."

ct

Aption = t

Events

Baglantinin durumunda degisiklik oldugunda bu olay meydana
durumu ve istenen bilgilerin gelip gelmedigi bu olaya yazilacal
lebilir. Bu olaydaki State parametresi baglantinin durumu
Bu parametrenin alabilecedji degerler ve anlamlan séyledir:

D-icNone Bir degjisme yok
1-icResolvingHost Verilen adres aragtinliyor. Ia-
2-icHostResolved Verilen adres bulundu,  Execute metodu ile istenmigse bilglyl alacak kod StateChanged ol
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yina yazilmahdir, Bu olaya yazilacak kodla State parametres

edilir. Bu defer icResponseCompleted (12) oldudunda ists
lanmig demektir. GetChunk metodu ile tampondaki bilgi alinr,
Gelen bilgi binary tiirdense (program, resim gibi) gelen bilgi
kodla dosyaya yazilabilir, 3
Private Sub Inetl StateChanged{ByVal State As Int N . s
bDim veri As Variant »
Select Case State ] .
Case icResponseCompleted ' 12
Open "dosysadi" For Binary Access Write As #1
veri = Inetl.GetChunk (1024, ieString)'lkblik kas
Do While LenB{veri) > O'weri bitene kadar al
Put #1, , wveri'dosyaya yaz 3
veri = Inetl.GetChunk (1024, icString)'sonraki 1k
Loop - o
Put #1, , ‘veri
Close #1
End Select
End Sub
Gelen bilgi text tiirlindense gelen bilgi asadidaki gibi bir kodla
gasterilebilir,

Private Sub Inetl StateChanged(ByVal State As Intec
Dim veri As Variant
Select Case State
Case icResponseCompleted ' 12
veri = Inetl.GetChunk {1024, ieString)'lkblik jei:
Do While Len({verl) > 0'veri bitene kadar al
Textl=Textl & veri'Textl'e yaz
veri = Inetl,GetChunk(1024, icString} 'sonraki
Loop
Textl=Textl & veri
End Select
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Serl ve Paralel iletisim

: komutu ile seri ve paralel iletigim” T |

Bilgisayanin dig diinyadak! cihazlarla iletisim kurmasinin en yayg;
kisi seri ve paralel fletisimdir. Normal hayatta bildiimiz bir ok ¢
bu portlar tzerinden haberlesir.

emak igin kullandigimiz OPEN komutunu seri ve paralel iletisim icin de
biliriz. Open komutunun formunu hatidayalim:

Her bilgisayarda en az 2 Seri ve 1 Paralel port bulunur, Paral JSya A" For Edsmbocki As RResyao
haberlesmeler daha hizh, seri port ise daha yavastir. Ciinki) p dosya adi yerine seri portu temsil eden "COM1:" veya "COM2:", para-
ler 8 bit'lik gruplar halinde génderilirken, seri portta birer bit tu temsil eden "LPTL:" veya "LPT2:" kullaniirsa bu portlar birer dosyay-
peg pese gonderilir. Bu yiizden paralel port seri porttan oldukca I lanilabilir. Yani dosyaya yazmak icin kullandiimiz Print #, Write#,
yen gevre birim cihazlan paralel portu tercih ederken daha Jibi komutlar bu bilgilerl porta génderirken, dosyadan okumak icin kullan-
hiz Ihtiyaci olmayan cihazlar seri portu tercih eder. Paralel portur 2 Input#, Get# gibi komutiar da porttan gelen bilgileri okur.
g;ﬁa rafgznlw:n ;::mgi::n kdm:?vggﬂl i:: ::irﬂdcn’r.maunlard::::‘ I:llrl5 . Omek olarak Open komutu ile LPT1 portunu agalim ve Write # ko-
iR e esafes ¢ ygfv::flsgal ;g:ndemrl;in Sorllz.lgrla gonderdigimiz bilgiler eger LPT1 i-
Giinliik hayatta kullandigimiz bazi cihazlarin tercih ettikleri
lardir: Yazic,, tarayia, harici CD-Rom gibi hiz gerektiren i ik

- kullanir. Fare, Modem, Ethernet kart, uzaktan kumanda alg 2 "o;:: )cgmﬁltlu Je yazici denemesi"
gerektirmeyen cihazlar ise seri portu kullanir, Aslinda Modem | "1.8atir"
gin yiiksek hiz gerekir ancak paralel portun cok sayida kablo 2.8atar”
zilnden mecburi olarak seri portu kullamrlar. Omegin modeml "3,8atar"
baglamak isteseydik B tane telefon hatti kullanmamiz gerekirdi. ‘

Visual Basic Seri/Paralel iletisim icin iki farkh yontem sunar:

Seri iletisim igin MSComm kontrolil tasarlanmigtir. Bu kontrol
porta bagl cihazlan kontrol etmek oldukga kolaydir.

Paralel iletigim igin ise Printer nesnesini sunar. Ancak bu genel b
kontrolii degiidir, Ozel olarak bu nesne ile sadece yazial kullan!

Her iki iletigim tiirl igin de VB'nin sundudu difjer yol OPEN ko
dosyalama islemlerinde kullandifimiz bu komut ayni zamanda
tisim igin de kullanilabilmektedir.

!_

| galistrdiginzda Write komut ile yazdirdigimiz bilgiler yazicidan cika-
LPT1 (izerinde yazici dedjil de bagka bir cihaz varsa bu bilgiler o ci-
llecektir,

(: COM3'e baglanmis bir modeme 4125308 nolu numaray! gevirmesini
Molu;ane bir numara gevirmesini stiylemek icin "ATDT telefonno”
ihr,

. Form_Load ()
=~" For Binary As #1
» "ATDT 4125308" & vbCr 'VbCr=enter tugu

bu Bzelligi Dos ortaminda galigan Gwbasic, Quick Basic gibi dillerde bu-

Basic mda bahsedil kte, ancak bu yontem gimdilik
£l bu dzellik, yani portlarin bir dosya gibi agilabilmesi DOS'un sagladigs bir
Dos ile olan baglantisin tamamen kestiginde bu yontem de buyiik bir
r.
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MSComm (Seri iletisim Kontrolii)®

Bu kontrol aracligi ile Serl portlar kullanilabilir. Fare, Modem
bafjlanan aygttlarla haberlesilebilecedi gibi, daha cok endil
lan ve seri port iizerinden bilgisayarla haberlesebilen Sigiim
da bu kontrol araciidi ile kumanda edilebilir. h
Bu kontroliin kullanim adimlarini su sekilde dzetleyebiliriz,

1. CommPort tzelligi ile kullanilacak olan portun numaras

cak seri portun numarasi bu tzellikle belirlenir. Genellikle her bilgisayar-
az iki seri port bulunur ve bunlar COM1, COM2 seklinde adlandirihr. Codu
da COM1 fare tarafindan kullaniimaktadir. Genellikle COM2 portunu kul-
daha az problem gkmasina sebep olacaktir,

CommPort = 2 'COMZ'yi kullan

[Hscomn? .CommPort = 2 'COM2'yi kullan

snima aglmadan énce bazi ayarlamalar yapilmalidir. Bu ozeliik dort aya-
bulundurur ve araya virgil koyularak bu dart ayar birlikte yapilir.
s="Baud Rate, Parity, Data Bit, Stop Bit"

amalar suniardir:

: Haberlesme icin kullanilacak hizi belirler. Birim bps (bit Per second)
dir ve saniyede génderilecek bit sayisini belirler. Ornegin 9600 olarak
inde saniyede 9600 bit ile haberlesilecedjini gosterir, Verilebilecek hiz
i sunlardir;

600, 1200, 2400, 9600(Default), 14400, 19200, 28800, 38400, 56000,
256000

2. Settings &zellifi ile kullamiacak portun ayarian yapilir,

[uscommi.settings = *3600,H,8,1" Hiz, parity, datas

3. PortOpen tzellifine True verilerek belirlenen port kul

| MSComml . PortOpen = True'Portu ag

4, Input metodu ile porttan bilgi okunur

I Textl,Text = M5Comml.Input

Bilgi fle birlikte hata kontrolil igin ek bir bit (parity biti) kullaniabilir.

tek ve cift olmak zere en gok kullanilan iki gesidi vardur. Tek parity

génderilen mesajdaki bitlerdeki 1'lerin sayisina bakilir. Eger bu say1

biti 1 yapilarak 1'lerin sayist tek yapilir. Eger cift parity kullanilryor-

1'lerin sayisina bakilir. Bu 1'lerin saysi tek ise parity biti 1 olarak

F:;';l;\l Gift yapar. Diger durumda 0 olarak 1'lerin sayisinin cift olarak
r.

5. OutPut metodu ile porta bilgi yazilir.

IMECwmml.Oul:put = "Merhaba"

6. Gerekiyorsa CommEvent clayina yazilacak kodla portun durt :
dilir. b mesajin 10010110 oldufunu kabul edelim. Bu mesajdakl Llerin

7. PortOpen ézellifine False verilerek belirlenen port ka 3
parity kullaniyorsak 1'lerin sayisi zaten ift oldugu igin parity biti 0 olur

N sonuna eklenir. 100101100 (gift parity).

8K parity kullaniyorsak 1'lerin sayisi gift oldudu igin parity biti 1 olarak

R Sayisinin tek olmasini sadlar ve parity biti mesajin sonuna eklenir.

* Bu kentrolt kullanabilmek igin Project-Components menileri ile agilan. 110 (tek parity).

soft Comm Control 6.0" segenegini isaretlemeniz veya Browse .

MSCOMM32,0CX dosyasimi bulup projeye eklemeniz gerekir.
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| MSComml . PortOpen = False'Portu kapat
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PortOpen

Serl ve Paralel [letigim

Senucta kars taraf bu mesaji ald§inda mesajdaki 1'lerin sayisy
rol eder. Eder bir uyusmazlik séz konusu ise yani tek parlty'

1'lerin sayisi tek dediise veya gift parity kullani!
bir hata oldu§unu anlar. e perky oo haide ;

Kullanilabllecek dederler ve anlamlari soyledir:

a hilgl gUndermek Igin bu dzellik kullanilir. Portun ucunda bir modem
szellikle modeme komut da génderilebilir.

tiirti bilgiler gbnderiliyorsa variant tipi degiskenler, dosya gibi binary

E Gift Parity génderiliyorsa byte diziler kullamimahdir.

: [-‘I;er:; D edjin porta "Merhaba" mesaji gbndermek igin:
ul yol L

o Tek Parity T.output = "Merhaba"

S Space

Data Bit: Haberlesmede kullanilacak bit sayisin belirer. Su QR orucrc bstiy Sfen R v an

alabllir. 4,5,6,7,8 bit.

ub Form KeyPress (KeyAscii As Integer)

Stop Bit: Mesajin bittigini belitmek icin kullanilacak bit sa

gerlerden birini alabilir. 1, 1.5, 2 bit Output = %

M5Comml.Settings = "9600,N,8,1" Hiz, parity, data,

Yukanidaki satir ile 9600 bps hizinda, parity biti olmadan, 8 b

sl e % I?n porta bir modem bagh ise modeme bir numarayi gevirmesini

n

tput = "ATDT 4125133" & vbCr 'vbCr=Enter

CommPort dzellifji ile belirlenen portu kullamima k igin bu
geri verilir. Islem bittikten sonra portu mﬂ;‘;:mldn |
False degeri verilerek port kapatilir. 3

Efer CommPort &zelliji ile verilen port yoksa veya o an kull
sacaktir. Bu ylizden PortOpen 6zelli§l lle portu agmadan
kodlan kullanmak yerinde olacaktrr,

bilgiler alinincaya kadar buffer'de tutulur. InputLen &zelligi ile o-
&n kac karakterlik bloklar halinde okuma yapilacad: belirlenir. E§er
0 dedleri verilirse bufferdeki biitin karakterlerin tek seferde okuna-
Is alur.

'ORNEK: PortOpen
Private Sub Form_Load()
MSComml . CommPort = 1
MSComml.Settings = "3600,M,8,1"
On Local Errer GoTo hata
MSComml.PortOpen = True
Exit Sub
hata:
MsgBox ("Port acilamadi: " & Error)
Exit Sub
End Sub

e en karakter sayisi bu ézellikle 88renilir. Okuma yapiimadan énce
larak buffer'de bekleyen karakter olup clmadig anlagilabilir. Ayri-
Itimak isteniyorsa bu dzellige 0 dederi verilebilir.

8 bufferin uzunlugu 1024 baytdir ve buffer dolmadig siirece problem

Tl?riir ?:u deger yeterli gelmiyorsa InBufferSize ozelli§l ile buffer
bilirsiniz.
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Diger Nesneler

Input

Porta gelen ve buffer'de bekleyen bilgi bu gzellikle dgreni
miktar InputLen ozelligi ile belirlenmis karakter
InputLen zellifine 0 dederi verilmigse buffer'de bekleyen
Ayrica Input dzelligi ile gelen bilgi alinmadan once InBi
buffer'de bilgi olup olmadigi kontral edilmelidir.

Private Sub Commandl Click()

Dim x as String

M3Comml.Inputlen = 0' Bufferdeki butun karaktd
1f MSComnl.InBufferCount>( Then ‘Bufferde weri wva
x= MSComml.Input 'Bilgiyi al
End IL

Print x ‘'Ekrana yaz

End Sub

“ORNEK: COM3 portuna badl bir modeme ATI4 komutunu

ismini sorahm ve gelen bilgiyi Input &zelligi ile alahm. Ay
dererek modemin destekledigi standartlan &grenefim.

Private Sub Form Load{}

Show

MSComml . CommPort = 3
MSComml . PortOpen = True

'Modem ismini sor
MSComml.Output = "ATI4" & vbCr
MSComml.InBufferCount = 0
‘Gelen bilginin tumind tek saferde al
MSComml.Inputlen = 0

Do

"Bilgi gelene kadar bekle

Loop While MSComml.InBufferCount <= o
Print "Modem Bilgisi:" & MSComml.Input
'Desteklenen standartlari sor
MSComml.Output = "ATIE" & vbCr
MSComml.InBufferCount = O

Do

'Bilgi gelene kadar bekle
Loop Wnile MSComml.InBufferCount <= 0
Print "Desteklenen standartlar;” & MSComml.Inp
End Sub

nal Basic'te Kullanilan
- Diger Nesneler

&
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'ORNEK : ActiveForm

private Sub Form Load{}
Form2.Show
Form3. Show

Fnd Sub

i VB'DE KULLANILAN DIGER NESNELER

vB'de gorsel bir kontrole badh clmayan nesnelerde vardir. Screen, Pri
gibi nesneler her uygulamada vardir ve bunlar igin herhangi bir kontra
yerlegtiriimesi gerekmez. Ayrica bir kontrole bagh olmayan Menil kont
bu siniftan sayablliriz, Dierlerinden farkli olarak ment bir kontrol olaral
tiriimez. Tasanm esnasinda Menil editori ile tasarlanir,

Screen nesnesi ekranla ilgili baz ayarlamalar ve islemler igin kullanilir,

Printer nesnesi yaziciyla ligill bazi ayarlamalar ve iglemier icin kullantlir,
zerine metodlan kullanarak yapbdimiz yazim ve gizimlerin aynisi yazicl
pilabilmektedir. Biitin bu iglemler icin Printer nesnesi kullanilir.

private Sub Timerl Timer ()
Screen.hctiveForm.Caption = Time
| Ena_sub

" programi calistirdiginizda hangi form aktif ise o f; ba i
iy formun baghidinda saatin yazildi-

iyel ontro
[Ekran iizerindeki aktif olan kontroliin ismi gibi davranir, dol
tipl Control tpindendir. L . W ooy

"_QRNEI(: Ornek olarak ekran {zerindeki kontrollerle ilgili yardim verecek bir
- programimiz olsun. Bunun igin bir TextBox, bir FileListBox ve bir tane de
CumboBox olugturun. Daha sonra “Yardim” Caption'lu ve MnYardim isimli bir
menii olugturun. Amacimiz kullanicl bir kentroliin (izeride iken yardim menisinii
rs:ot:sknntmile ilgili kisa bir mesaj vermek ve o isin nasil yapilacagini gés-
ek olsun,

App nesnesi ise yapilan programia ilgili bazi ayarlamalar ve iglemler
lir.

Meniler ise her Windows programinin vazgegilmez bilesenlerindendir,

uygulama meniileri hem de sag fare tusu ile agilan mendlerin olugtt
imkan verir.

E i ActiveControl
!SC 2 i i Private Sub mnyardim Click ()
reen (Ekran) Dim eski, i, j T
i If TypeOf screen.ActiveControl Is TextBox Then
Msgi@ox {"Bu kutuya adinizi girin")
®ski = ActiveControl.Text
e Dim ad
ad = “Muhammed Mustafa"
For 1 = 1 To Len (ad}
Qct:\j:aCont_rul.Taxt = Left (ad, 1)
o 1 = 1 To 5 - 'bek
Bl Q000: Next'bekle
Activecont = i
%“d " rol.Text = eski
£ :
M:YgEOf screen.ActiveControl Is FileListBox Then
A gBox ("Bu Listeden bir dosya secin")
F:kx = ActiveControl.ListIndex
T i = 0 To ActiveControl.ListCount — 1
ActiveControl,ListIndex = i
For § = 1 To 5000: Next

Adindan da anlagilabilecedji gibi ekranla ilgili temel iglemlerin temsil
nesnedir.

Properties
ActiveForm

Ekran Uzerindeki aktif olan formu gésterir. Bu form Windows altinda
ger programlann formlan degil yalniz programinizdaki formlardan aktif

BRNEK: Omefjin bir cok formla calisan bir programimiz olsun ve
aktif ise o formun bash@inda saatin stirekli olarak gosterilmesini st
igin (ig tane form olusturun ve ilk forma interval‘i 1000 olan bir timer
koyun. Ve sadece ilk forma asafjidaki kodlar girin.

Naxt
Activetont i
Bod 15 ontrol.ListIndex = eski

T
E mn};eor ﬁcram_a.nttitre()cn:rol Is ComboBox Then
: gBox ("Bu Listeden meslefinizi segin")

bd34,
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eski = ActiveCentrol ,ListIndex
for i = 0 To ActiveControl.lListCount - 1
ActiveControl.ListIndex = i

E anr_rol.FcreColor = QBColor(Index)

For § = 1 To 50000: Next
Hext Y i
ActiveControl.ListIndex = aski 3 |5|mrsan|z kursgr hang| kontrolde ise, PH| ten IR b e
End If ulanacaktir. Burada palet olarak bir Label kontroliind degil de bir Text

PictureBox gibi Focus alabilen kontrol kullamirsaniz program dogru
smaz. Glnkil Label tiklandiginda Focus almadigi igin kontrol hala
bulundugiu yerdedir. Dolayisiyla ActiveControl Gzelligi Label’l dedil
lundugu kentrold temsil edecektir.

End Sub

BRNEK: ikinci bir drek olarak ta formdaki bir paletie
secebilmesini sadlayalim. Palet olarak Labelleri kullana
sol tusla tiklarsa ekrandaki aktif kontrolin zemin rengi
rengi degissin.

Ornedimiz igin asagidaki formu olusturun ve Labell kontrolii
Properties penceresinden 0 degerini verin. Biylece bu Lal
rimlamis olacaiiz. Program calismaya baslayinca da Fo
cayimiz kodla bunlardan 15 tane daha olusturup bunlari
rengi kullanacagiz. 5

= Foml

rilebilecek fontlann sayisini verir.

ilabilen index numarali fontun ismini verir,

nda ku!lamlablfen fontlan bir Combo kutusunda veren ve kullanici-
. u Igensin@eid yazinin fontunu seégebilmesine imkan tanryan bir
fapalim. Form iizerine bir TextBox ve bir ComboBox yerlestirelim.

'"ORNEK : ActiveControl

Private Sub Form Loadl()

Dim i

Labell!{i) .BackColor = QBColor (o)
Labell(i) = ""

Labell (i} .Width = 300

For i = 1 To 15

Load Labell{i)

Labell(i).Left = Labell(i - 1).lLeft + Laballid
Labell{i).Visible = True

SntCount, Fonts
B Form Load ()

To screen.FontCount — 1
tam screen.Fonts{ i )

Labell (i) .BackColor = QBColox(i]
Next Index = 0
% Name
End Sub lame = Combol.Text
b Combol Click ()

Private Sub Labell_McuﬁaDcwn-IIndax As Integer, Bu

Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
on Local Error Resume Next

If Butten = 1 Then ‘Scl tug ile basilmigsa
BctiveContrel,BackColor = QBColor (index)

Name ="Combol.Text
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Height, Wil
Ekranin boyunun ve eninin twip olarak binyiiklugind verir.
SRNEK: Ornek olarak formu ekranda ortalayacak bir

'ORNEK :

Height, Width
private Sub Form Load ()

Forml.Left = [ Screen,Width - Forml.Width ) /2
Forml.Top = ( Screen.Heigh

End Sub

t - Forml. Height ) /2

Béylece formumuz hangi grafik modunda olursa olsun
WindowState &zelligi 0-normal olmak sartiyla )

Ekranda, yatayda ve diiseyde bir twipin kag pixele egit
kullanilan grafik moduna gore farklihk g_csl;efmekﬁr. olay!!
rak kullanilan grafik modu hakkinda bir fikir elde

APLleri genellikle pixel moduyl

la Gicekleme yaparken VB =

memisse- twip moduyla Slcekleme yapar, AP1 cadnist
siim islemlerinizi kolayca yapmaniz! sagjlayacaktir.

BRNEK: Bu ozellikleri kullanarak ekran goztinfirligiind

lim.

i

"ORNEK :
Private Sub Ferm Load ()
textl,Text = "x
textl = textl & "
End Sub

TwipsPerPixelX, TwipsPezPixew

screen. i
# § screen.Height / 1:::[3.11_i

Width / screen.Twip:

MousePointer

Ekrandaki mouse gostericisinin geklini belirler. Al

verilmisti.

i

3
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er (Yazici)

nesnesi kullanilarak VB'den ekrana cikti yapiyormus gibi yaziciya gikti ya-
lir. Printer nesnesine uygulanan bir gok yéntem ve metod Form veya
, nesnesine uygulaniyormus gibi uygulanabilir.

ies

n ismi bu dzellikle Ggrenilir.

siintin ismi bu Gzellikle &grenilir. Geriye donen defer yazici icin
Buradan geriye donen dedere .DRV uzantisi

siiriicli dosyasinin ismidir.

rse siirliciiniin tam ismi &grenilmis olur,

.hﬂ‘ﬂlpmta bagl oldugu

bu dzellikle 6grenilir. Geriye donen defer

k bagh oldugu portun ismini verir.

LPT1;, LPT2: COMI:, COM2

sle kaynagj) bu &zellikle &grenilip degjigtirilebilir. Asagidaki degerler-

visual
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yazdirmanin renkli mi siyah beyaz mi olacagi bu ozellikle agrenilip def ;
agagidaki degjerlerden birini alir,
2:vbPRCMColor: Renkli
1:vbPRCMMonochrome: Siyah beyaz
0: Geriye dénen deger 0 ise yazici renkli degildir. !
) : . ) 4 F
Ayni sayfadan yazdinlacak kopya saysi bu dzellikle cdrenilip dedistiil
.
Kullanilan yazicl Gift yonli yazdirmay! dnlﬁtekliycrsa bu dzellikle
nin nasil yapilacag 6grenilip dedjistirilebilir.
1: vbPRDPSimplex: Tek yonli) yazdirma J
2: vbPRDPHorizontal: Gift yonlii yatay yazdirma.
3: vbPRDPVertical: Gift ydnli dikey yazdirma. '
o Geriye donen deder 0 ise kullanilan yazicl
) yazdirmay! desteklemiyordur. -
! ' 5
Yazdirma isleminin yatay mi, dikey mi yaptinlacad bu szellikle dgren
rilebilir. i
1: vbPRORPortrait: Dikey !
2:ybPRORLandscape:  Yatay 2
)
PaperSize

Sayfa boyutlan bu dzellikle agrenilip dedistiritebilir.

Boyut

| sayisat | Sembolik

1 vbPRPSLetter

Letter, & 1/2x 11 ing

2 vbPRPSLetterSmall
3 vbPRPSTabloid Tabloid, 11 % 'IT_In
4 vbPRPSLedger Ledger, 17 x 11 in

A6 | Letter Small, 8 1/2X 1

236

vbPRPSFanfoldLglGerman

alir,
Sembolik Sayisal _| Sembolik
—{VbPRBNUpper 7 vbPRBNAuto
VbPRBNLower 8 vbPRBNTractor
RBNMiddle 9 vbPRBNSmallFmt
YbPRBNManual 10 vbPRBNLargeFmt
X wvelo 11 vbPRBNLargeCapacity
NEnvManual |14 vbPRBNCassette
439
Difier Nesneler
Sayisal Sembolik Boyut
5 vbPRPSLegal Legal, 8 1/2 x 14 ing
6 vbPRPSStatement Statement, 5 1/2 x B 1/2 ing
7 vhPRPSExecutive Executive, 7 112 x 10 142 ing
3 vbPRPSA3 A3, 297 x 420 mm
9 vbPRPSA4 A4, 210 x 297 mm
10 vbPRPSA4Small Ad Small, 210 x 297 mm
11 vbPRPSAS A5, 148 x 210 mm
12 vbPRPSB4 B4, 250 x 354 mm
13 vbPRPSBS BS, 182 x 257 mm
14 vbPRPSFolio Folio, 8 1/2 x 13 ing
15 vbPRPSQuarto Quarto, 215 x 275 mm
16 vbPRPS10x14 10x14 ing
17 vbPRPS11x17 11x17 ing
18 vbPRPSNote Note, 8 1/2 x 11 ing
19 vbPRPSEnv9 Envelope #9, 3 7/8 x 8 7/8 ing
20 vbPRPSEnv10 Envelope #10,4 1/8 x 9 1/2 ing
21 vbPRPSEnvl | Envelope #11,4 1/2 x 10 3/8 ing
22 vbPRPSEnvI2 Envelope #12, 4 1/2x 11 ing
23 vbPRPSEnvi4 Envelope #14, 5 x 11 1/2 ing
24 vbPRPSCSheet C size sheet
25 vbPRPSDSheet D size sheet
26 vbPRPSESheet E size sheet
27 vbPRPSEnvDL Envelope DL, 110 x 220 mm
28 vbPRPSEnvCS Envelope C5, 162 x 229 mm
29 vbPRPSEnvC3 Envelope €3, 324 x 458 mm
30 vbPRPSEnvC4 Envelope C4, 229 x 324 mm
3l vbPRPSEnvCH Envelope C6, 114 x 162 mm
32 VbPRPSEnvC63 Envelope €63, 114 x 229 mm
33 vbPRPSEnvB4 Envelope Bd, 250 x 353 mm
34 vbPRPSEnvB3 Envelope B5, 176 x 250 mm
35 vbPRPSEnvB6 Envelope B6, 176 x 125 mm
36 vbPRPSEnyltaly Envelope, 110 x 230 mm
37 vbPRPSEnvMenarch Envelope Monarch, 3 7/8 x 7 112 ing
38 vbPRPSEnvPersonal Envelope, 3 5/8 x 6 1/2 ing
.39 vbPRPSFanfoldUS .S, Standard Fanfold, 14 7/8 x 11 ing
i? VbPRPSFanfoldStdGerman | German Standard Fanfold, 8 1/2.x 12 ing

vbPRPSUser

Kullanici tamimli

donen defier 256 ise yani kullamici taniml boyut ise, kadit boyutlar

ve Width dzellikleri ile égrenilir.

German Legal Fanfold, 8 1/2 x 13 ing
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PrintQuali
Yazdirma kalitesi bu ézellikle d§renilip degigtirilebilir.
-1: vbPRPQDraft; Taslak cikti
-2: vbPRPQLOW: Diisiik kaliteli gikti
-3: vbPRPQMedium: Orta kaliteli gikti.
-4; vbPRPQHigh: En kaliteli gikti

TrackDefault

Geriye donen defier True ise, secili yazicl denetim masasn

belirlenmis yazicidir. aktif sayfanin numarasini verir.

2sine ait difler Propertiesler daha énce anlatildi§i icin burada tekrar
Zoom

- Kullanilan yazici Bigeklemeyi destekliyorsa bu ozellik
kac biyiltilip kigultilecedi bu dzellikle &grenilip dedi
geriye 0 degeri déniyorsa yazic Gigeklemeyi destekles

degistirilebilir.

'ORNEK : Printer dzellikleri
Private Sub Form_Load()
Show
Print “PaperBin"; Printer.PaperBin
Print "ColorMode "; Printer.ColorMode
Print "Copies™; Printer.Copies
Print "DeviceName "; Printer.DeviceName
Print "DriverName "; Printer.DriverName
Print "Duplex "; Printaer.Duplex
print "Orientation "; Printer.Orientation
Print "PaperSize "; Printer.PaperSize
Print "Port "; Printer.Port
Print "PrintQuality "; Printer.PrintQuality.
pPrint "TrackDefault i Printer.TrackDefault
Print "Zoem "; Printer.Zoom
End Sub

Programin ekran giktisi agagdidaki gibl olacaktir:

Yapmaya yarar. Bu metodlan daha &nce anlattigimiz igin tekrar

bittigini belirten komutu
yazicrya gonderir ve yazicidan sayfalar basi-
8 islemi sona erdiginde bu kom b
4 ut kullaniimahdir. -
\ncaya kadar yazicya gikti génderiimez. Sfwrte

Bitrr ve yeni bir sayfaya gecer.

S—
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KillDoe
. "Reklam”
Yazdirma iglemini iptal eder ve yazici kuyrugundan siler. *Pazarlama"”
"Muhasebe"
"Satig"
o .AddTtem “"Uretim
5_123!2 u] W | !;;I;l AddItem "Ytnetim"

Z r - a h
Scale metodu formda oldufju gibi yazicida da koordinat sistemint ye oo itk
lemeye yarar, Gizim kismindaki érnede bakabilirsiniz. ;

yate Suk Commandl Click()
Listl.AddItem Textl
1i5t2,AddTtem Combol.Text
List3.AddTtem ComboZ.Text
d sub

Bu dzellikler secilen font ézelliklerine gbre bir yazinin genisligini ve
verir, Bu metodlar Gizim kisminda detayh olarak anlatilmistir. in

GRNEK: Ornek olarak agagidaki formda girilen personelin st
tablo olarak gikarmak isteyelim.

ate Sub Command2 Click()
i, %1, %2, x3, T, yl

FontBold = True
L = (.ScaleWidth - .TextWidth("Personel Listesi")) /[ 2

iw, Form1

;  For {Currenty = xl 'Yaziyi ortala
:Punmmsm . Mesled inter.Print "Personel Listesi"
i'm1 |Eombo'l eRtSize = 12

& .TextWidth(String (20, "M"))’Adi-soyad:r igi 20 harfli

= x1 + .TextWidth{(String(1l5, "M"}) £ e
= x2 + .TextWidth(Stringi(l5, "M"))

= ,Current¥

nter.Line (1, .Current¥)-(x3, .CurrentY)

ErentX = 1

Tinter Print "Perscnelin Adi Soyadi";
ErentX xl

Listl List2

"Meslefi";
ErentX = x2
;g:er,zrmt "Galigtidr Birim"
er.Line (1, .CutrentY)- .
it ) -(x3, .CurrentY)
%% 1 = 0 To Listl.ListCount - 1
aCurr = 1
Einter.Print Listl.Li i
¥ ~List i
Currency = 1 ki

Elde J x.zm_l

'"ORNEK : Printer
Private Sub Form Load{}
With Combol
.AddItem "lgci"
.AddItem “"Memur"
JAddItem “Hizmetli"
.AddTtem "Mithendis"
.AddItem "lsletmeci”
.AddItem "Muhasebeci”
.AddItem "Basin Yayan"
End With

+ «CurrentY)-(x3, .CurrentY)

1, yl}={1, .Currenty);

(%Y, y1)=(xl, .Currenty)
(%2, yl)=-{(x2, .Currenty)
e (%3, yl)={x3, .CurrentY
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5 | Sembolik | Sayisal | Anlami
{ Clipboard (Pano) VbCFBitmap | 2 E
Windows'un kesme ve yapigtrma ilemleri igin Clipboard (Pa V:gihnd;amﬁle ¢ WME
biliyorsunuz, VB' de Clipboard nesnesinin asadidaki yonte it 8 DIB
noyla ilgill islemler yapilabillr. vbCFPalette 9 Palet

1.Picture = ClipBoard.GetData

Methods i
ki kodla, bir Picture kutusuna panodaki resmi alabilirsiniz.
Clear
g i 1 bu | 5 L
,:::g:‘g :,g::f:,?:::ﬁ ;a;ﬁ::-. :|'|:1 i[:l.lgl kopyalanmadan &nce : . igindeki Text veya DDE bilgisini almaya yarar.
+4 ard.GetText [format]

) parametresini kullanmazsaniz pano icindeki nesne otomatik ol -

GetFormat . Format parametresinin alabilecedi defierler séyledir, i

panonun icindeki nesnenin formatini almaya yarar. Clipb
lecek nesneler sunlardir, BMP, WMF ve DIP formatindaki
Text ve DDE bilgisi Bu metoddan dénen dederler ve anlami

Sembolik | Sayisal Anlami
vbCFLink |1 Text
vbCFLink | &HBF00 DDE Bilgisi

Sayisal | Sembolik , | Anlami 3 :
"16640 | vbCFLink Baglant: Bilgisi, DDE bagla - LYBCERTF | &HBFO1 | Rich Text Format
-16639 vbCFRTF RTF metni, Formatlt m
1 vbCFText Text, Formatsiz metin b ard.GetFormat = 1 Then
2 vbCFBitmap BMP, Bitmap tilril resil ipBoard,GetText
3 vbCFEMetafile WMF, Windows Met:
3 vbCFDIB DIB, DIB formatl re
9 vbCFPalette Palet bilgisi -
15__1vbCPEiles Windows Exploret 2% BMP, WMF ve DIP formatindaki resimler veya Renk Paletini kopyala
._Paﬂm herhangi bir sey kopyalanmadan 6nce panonun slllnrne‘: ge"::“
GetData p
panonun igindeki nesneyl almaya yarar. Clipboardin iginden “oard.SetData data, [format]
lecek nesneler sunlardir, BMP, WMF ve pIP formatindaki res B Siis pancvs Iopyaianacak nesne ve fommat perermeiresiié da

ClipBoard.GetData [format] 5 ek verliebir. Format verimezse yine nesnenin format; otomatik
Format parametresini kullanmazsaniz pano igindeki nesne

lenecektir. Format parametresinin alabilecedi degerler §

d.Clear
-SetData Picturel.Picture I

- ¥ -
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noya a_ymargda sadece bir bilgi aktarabiliyorsunuz. Yani panoda bir bilgi
bagka bir bilgiyl panoya alirsaniz dneekl silintyor. Bizim yapacagimiz pano
metni panoya ayni anda atabilme imkam versin.

SetT
panoya text veya DDE bilgisi kopyalamaya yarar. Formati SetD:

ClipBoard.Clear
ClipBoard,SetData Textl .Text

BRNEK: Ornek olarak pancyu yakin takibe alacak bir prog
gimiz igin formunuzun Uzerine bir timer, bir text kutusu ve bir
tirin.

imiz icin fqrmqnlt‘l_zerine bir Timer yerlestirin. Aynca bir Text kutusu yer-
Index dzelliini 0 yapin ve MultiLine &zelliini True yapin,

glipBoard
Explicit

¢ Sub Form Load{)
i

1.Interval = 1000

e - "

i=1To 9

Load Textl{i)

S Textl(ij . Top = Textl{i - 1).Top + 200
Textl{i), Left = Textl(i - 1}.Left + 200
Taxtl(i) .Visible = True

"ORNEK : ClipBoard
Private Sub Form_Load()
Timerl.Interval = 1000
End Sub

Private Sub Timerl Timer()
With Clipboard

If .GetFormat (vbCFLink! Then B t

L Textl = "Baglanti bilgisi:" & .GetText () -
End If 1
If .GetFormat (vhCFRTF] Then ub textl Click(Index As Integer)
Textl = "RTF metni:" & .GetText(} klanani one getir
End If tt1l(Index) .Zorder
1f .GetFormat (vbCFText] Then
Textl = "Salr Metin:" & .GetText () 7
End 1f Sub textl DblClick(Index As Integer)
If .GetFormat (vbCFPalette] Then £ tiklananin icerigini panoya at
Textl = "Palet bilgisi igeriyor bu bilgi goruntl ard.SetText (Textl(Index).Text)
End If

1f .GetFormat (vbCFBitmap! Then L
Sub Timerl Timer(}

Textl = "Bitmap resim bilgisi®
Picturel.Picture = .GetData() aki me defisti ise siradaki text kutusuna al
End If ipboard.GetText (] <> Textl(x).Text Then

,gg" {x + 1) Mod 10

¢jxtl (x) .Text = Clipboard.GetText(}
dne getir
Textl(x) . Zorder

1f .GetFormat (vbCFEMetafile) Then
Pextl="Metafile resim bilgisi"
Picturel.Picture = .GetDatal]
End If
1f .GetFormat (vbCFDIB) Then
Textl = "DIB resim bilgisi®
Picturel,Picture = .GetData()
End If
If .GetFormat (vbCFFiles) Then
Text1="Explorer dosya bilgisi" & L GetText (]
Pictursl,Picture = .GetDatail)
Eng If

End With

End Sub

;rsamz, panoya athiginiz her metin programdaki bir text kutusu-
ﬂ‘taulnlaﬂ:larl birini tikladifinizda o éne gelecek ve cift tikladifinizda
rilacaktir. Béylece istedidjiniz kismi programlariniza yapistirabilir-

BRNEK: ikinci bir 8rnek olarak ta Windows'un panosunun.
bir alternatif pano programi hazirlayahm. Biliyorsunuz wind
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la ilgili bilgilerin belirlenmesi iglemi, Project menisiindeki Project
ties secenedi ile acilan yukandaki pencereden yapilir ve programin calis-
esnasinda da agadjidaki &zelliklerle ogrenilir.

ST

roperties

pencerede de gorildigl gibi programa ait bir agiklamay Comments

yazmak miimkiindiir, Bu, cogunlukia programin ne ise yaradigini agik-

ve gn beliriladlﬁ&'llz bir bilgidir. Bu bilgi program cahigirken Comments &-
renilebilir.

| App (Uygulamanzla ilgili dzellikler)

Uygulamanizia ligili dzellikleri App nesnes! ile belirleyebilirsi

Windows, program dosyalanna tanitici kimliklerin ekl
Visual Basic'te de uygulamalanniza tanitic dzellikler vereb
ram dosyalarinin versiyonlan ne I yaptiklar gibi. App nesi
szellikleri lle caligan programin bu dzelliklerini belirlemek

:;:abﬁi pencereden programc! tarafindan belidenen sirket ismi bu ézel-
ir,

dosyasina ait agiklama bu &zellikle 6grenilir,

Zh coallradem
In yasal telif hakkinin kimde oldugju bu 6zelliklerle 6grenilir.

pr, Revision

m tasarlanirken mutlaka versiyon numarasini yukandaki pencereden ve-
programinizin yeni versiyonlarini gikardiginizda, programin dnceki
n belirlemeniz kolay olur. Ornedin programinizi kuran birisinde prog-
8 yeni bir versiyonu zaten kurulu ise kullaniciyl uyarabilir veya sadece
i versiyona sahip dosyalar kopyalanabilir. Versiyonlar genellikle x.yy
th:lzlwm mlmsdn:dﬁs yy ise daha cok glincellemeleri ifade

el versiyon numarasini 8§renebilirsiniz.
seklinde defjerlendirmeniz gerekir. o &%
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KVisib]

StartMode E fodalallos

Uygulamanin standart bir uygulama mi yoksa bir ActiveX uyg _ram modal olarak galigiyorsa bu ézellik False degerini alir. (Modal olarak ga-
bu szellikle Bgrenilir. _n formlarda o form kapatimadan programdaki digier formlara gegis yapilami-
1:vbSModeAutomation: OLE uygulamasi, ActiveX
0:vbSModeStandalone: Standart uygulama

n uygulamanin taniticl numaralan bu ozelliklerle &grenilir. Bu dederler da-
cok API cagrilannda kullarulir,

Uygulamanizin gérev listesinde gBrilmesini istemiyorsaniz bu.
gerini atayabilirsiniz. 1

anin aktif yolunu verir. Bu yol programda chdir komutuyla degistirilebi-

Private Sub Form Load()
App.TaskVigible = False "Uygulamay: gizle
Forml.Hide 'Formu da gizle

End Sub

| S

Yukaridaki kodla, uygulamanizin Windows gorev listesinde g
lamig olursunuz. Ctri+Alt+Del tuglar ile karginiza gelen
de programiniza ait isim bulunmayacakur.

anin EXE dosya ismini verir.

He!p dosyasinin ismini belirlemeye yarar, Eder bu dzellikle bir dosya
rlenmigse kullanicinin F1 tusuna basiimastyla VB WinHelp programini bu
asi lle acar ve HelpContextID ozelligi ile verilen numaral konuya gi-

anizin bir kopyasinin sistemde 5u anda caligip calismadigini bildirir. Eder
nizin bir kopyasi daha sistemde galisiyorsa bu ozellikten donen deger
Bu dzelli§i programinizin ayni anda tek bir kopyasinin galismasini isti-
kullanabilirsiniz. Bu komutu programimizin Form_Load olayina yerlesti-
iha 6nce zaten caligiyorsa programin tekrar galigmasini nleyebilirsiniz.

€ Sub Form_Load

+Previnstance Then

% {"Uygulama zaten galigiyor”)
program herhangi bir kullanici arabirimine sahip degilse (form s
daner. ;
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Title
Programinizin bagh@im belirlemeye yarar. Programiniz bu dzellije verd
ile Windows Gérev Ydneticisinde temsil edilir.

ORMEK: Omek olarak programa ait bazi bilgileri verecek bir program
Programinizin bazi zelliklerini Project menisiindeki Project Properties
ile agllan pencereden ayarlayin ve asagidaki kodu yazin.

'ORMEK : App

Private Sub Form_Load{)}

Show

Print "Programin dizini:"; App.Path

Print "EXE dosya adi:"; App.EXEName

Print “"Versiyon:"; App.Major; ".™; App.Miner; "."; App.Rew:
Print :"; App.Title

Print
Print
Print
Print

“Comment :
"CompanyName:"; App.CompanyName

; App.Comments

"Dosya Agiklamasi App.FileDescription
myasal Telif hakki:"; App.LegalCopyright

Print "Trade Marks:"; App.LegalTrademarks
Frint "Product Name:"; App.ProductName

= Print "Help dosyasi adi:"; App.HelpFile 9
Print "Program "; IIf(App.NonModalAllowed, "Medal dedil™, =
"Modal")
Print "Programin bir kopyasi daha "; IIf(App.PrevInstance,
"Galisiyor", "Galigmiyor")

Print "Baslama Modu:"; IILf(App.StartMode = vbSModeStandalon
ngtandart Uygulama", "Activex")

Print "Uygulama "; IIf(App.TaskVisible, "gériinic”, "gizli
Print "Kullanici ara birimi "; IIf{App.UnattendedApp, "yok®
"var™)

Print

Print

End Sub

"ThreadID:"; Hex(RApp.ThreadID}
"Handle Instance No:"; Hex{App.hInstance)
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MENU TASARIMI

Visual Basic'te olusturacadiniz menlilerin de bir kontrol gibi Prg
Eventsleri vardir. Bu Gzellikleri vermeden tnce menii tasarimi nasil
gérelim, 1

Menii olusturmak veya olusturulmus meniileri degistirmek V8'nin
alndaki Menu Editor secenedi ile yapilir. Kisaca bu secenege Cti
ulagabilirsiniz, Bu segenek segildigjinde asagjidaki gibi bir pencere agil

Name

Bu kutuya meniiniin ismi yazilir. Digier kontrollerin Name ozelligind
yoktur. Prensip olarak bu ismin éniine Mn gibi bir tanitici harf koyars
< bir menil ismi oldugunu hatirlamaniz daha kolay olur. Ornedin
MnKaydet ismini vermek bu ismin bir meniiye ait oldugunu hatirlamak:
uygundur, ;

Caption
Menu basligidir. Bu kutuya yazilan yaz meni {izerinde gdriintilenir, BU
manda meniiniin bir propertiesidir. Calisma zamani da dedistirilebilir. B

zilacak metnin herhangl bir harfinin basina & isaretinin konmasi o harfin @
harf olmasim saglar. E

228

Menil Tasanmi

Farkl olarak bu azellije - (eksi isareti) verilirse bu durumda o eleman bir meni
eleman olarak dedjil bir kesme ¢izgisi olarak gosterilir.

Asathdaki meniide, biri Kaydet meniisti altinda, digeri Yazdir meniisi altnda ol-
mak Gizere [ki tane kesme cizgisi gbrmektesiniz. Bu kesme cizgilerini olugturmak
icin Caption olarak - verilir.

Bu da bir propertiesdir. Ve menii bir dizi olarak tanimlanacaksa yani aymi isimli
bir kag menii olusturulacaksa bu kutuya index numarasi verilir. Bu kutu igine
herhangi bir sayi yaziirsa menil dizi olarak tanimlanmis kabul edilir ve bu
meniiye ulagim menii ismiyle birlikte parantez icinde bu numara verilerek yapilir.

3 lortcut

Meniiye bir kisa yol tusu bu kutudan segilebilir. Omedin F2 tusuna basildifinda
kaydet meniisiiniin aktif hale gelmesini sadlayabilirsiniz.
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WindowList

Bu &zellik Form'un bir MDIChild form olmasi durumunda kullanilir, Bir
lemanina bu dzellik veriidijinde o anda yiikli olan MDIChild formlanin.
bu mentiniin alt elemanlan olacak sekilde otomatik olarak eklenir,
Program Yoneticisinin Pencere meniisiinde gérebilirsiniz. (Ornek igin
lar bélimiine bakimz)

Enabled, Visible

Bu iki 8zelligin etkisini artik billyorsunuz. Biri menilyll aktif-pasif yapark
de goriinir veya goriinmez yapar.
NegotiatePosition
Form izerine OLE 2.0" destekleyen nesneler ekledi§inizde, ekledigi
manin menileri formunuzda yerini alir. Bu &zellikle, bir OLE nesnesi al
geldifinde formunuzda bulunan mendlerin nasil konumlandirilacagini bedi
lirsiniz. i
0: Bir OLE nesnesi aktif hale geldiginde forma ait mentiler gésteril

< 1:  Bir OLE nesnesli aktif hale geldifinde forma ait meniiler meni

EK: Ornek olarak agagidaki mendyi adim adim olugturahim.

menisiini Dosya meniisinin bir alt menistinti tanimlayacagimiz igin nce
1 diigmesine basin ve kisayol tusu olarak F3 secerek asafiidaki degerleri girin.

solunda yer alacak.
2:  Bir OLE nesnesi aktif hale geldiginde forma ait mendler menii
ortasinda yer alacak. !
3 Bir OLE nesnesi aktif hale geldiginde forma ait meniler mend g
saginda yer alacak. j

ve Yeni Adla Kaydet menilleri icinde asagidaki degerleri girerek bu Tki
de olugturun.

Men1 tasarimi

Bir mend bir bagka meniiniin alt meniisii olarak tanimianacaksa pe
deki ] digmesine basilir, Bunu yaptiginizda bu mendniin bagina -
nacaktir, Bu durumda bu menii bir dstteki meniinin alt menisi
meniyli baska bir meniiniin alt meniisii olmaktan gikarmak icin de
sine basilir.

Araya bir men{ eklemek igin
kullanabilirsiniz.
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Simdi aradaki kesme izgisini clusturmamiz gerekiyor. Bunun icin o

ligina asagidaki gibi - vermemiz gerekiyor. Cagtion: [ Sk .;"‘_-l
Cegtion: | - oF ol E - 25 S
_._i A e Sharteits  [inore) 5

pebcontwam: [0 Negtiaisorton: [ Nore ¥
Tgheoad  Fpated Bt T Wrdies

| m-mm1 Cancel l i
1 Lt L gonan _I(Nnne) '-; [
[ : Neggtistepcsiton: [0 tore -]' k

Yazdir menisinii de digerleri gibi olugturduktan sonra buna ait a "
lusturmak igin tekrar ] digimesini kullanacagz. Yukardaki elemanlan dogru sekilde olusturduktan sonra Ok dugmesine basar-
saniz formunuzun {zerinde agagidaki menii olugacaktir. Bu agamadan sonra is-

tedigiiniz meniiyii secerek ona ait kodu Click olayina yazabilirsiniz.

Ne yazk ki VB'de meniilerin sadece Click olay! bulunuyar, __En azmd@n
MouseMave gibi bir olaym bulunmasi o mentiye ait agklamalarin gosteriimesin-

- de bir kolaylik saglayabilirdi.

 Pencere ilzerindeki diger segenekler birer propertiesdir ve asadida anlatiimigtir.

: _ Properties
Yazdir menisinin alt meniisi olmaktan gikmak igin i-j diigmes !\ P

kesme gizgisini de yukandaki gibi tanmladiktan sonra Gikig mentistin
mamlayin. Meni tasanim penceremiz asagidaki gibl olmalidir, Dtion

i -
Bu &zellik menil Uzerindeki yaziy belirler. Ozel olarak bu defere *-" verilirse bu
bir meni eleman dedil bir kesme cizgisi olugmasini sajlar.
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Checked

R e

Bu dzellige True verilerek mendiniin segill (isaretli) olmasi saflanab
Checked &zelli§l verilen mendller, isaretli iken segildiklerinde isaratj
isaretll defjilken seglidijinde ise isaretlenmes! Istenir. Bunu yap
mentinlin Click clayinda su kod bulunmalidir, 4

f,rg tusuna basinca ekranin herhangi bir yerinde agilan meniileri bir gok
da gbrmiissinizdiir, VB'de de tek komutla bu tip meniileri olusturmak
ndr.

Private Sub Menu Click ()} ]
Menu.Checked = Not Menu.Checked

o menll tasanmi aynen normal menil gibi tanimlanir, Bu meniinin menii

End Sub nda gsteriimesi Istenmiyorsa visible &zellidi false yapilir. Ve agimasi is-
n yerde PopupMenu metodu ile aktif hale getirilir.
Enabled pMenu menuadi , flags , x , y, bold

Visibl

-

Bu dzellige False verilerek mentniin pasif olmasi saglanir.
enii Design kisminda tammlanan meniinin adi. Bu meniiniin mutlaka alt

fileri bulunmalidir,
Bu dzellije False verilerek mentiniin gériilmez olmasi saglanir.

eniiniin gdsterilecedi koordinatlar
Menii nesnesinin diger &zellikleri daha 6nce anlatilan kontrollerdeki i

esi, x koor 1 nasil kullanilacadiim ve farenin hangi tusunun
Events olayini meydana getirecediine dair Iki bilgi ierir. Flags parametresini soyle
lize edersek
Click( ) Flags = Koorx + Fare

262

a Koorx In alacag) degerler ve anlamlari sdyledir.
vbPopupMenuLeftAlign: Meni x koordinatinin solunda agilacak
vbPopupMenuCenteralign: Menii x koordinatim ortalayacak.

B: vbPopupMenuRightAlign :Meni x koordinatinin sajinda agilacak
dedjiskeninin alacad degerler ise soyledir.

vbPopupMenuLeftButton: Sol fare tusu ile meniiden eleman segilecek.
VbPopupMenuRightButton: Sag fare tusu ile meniiden eleman segilecek.

Meniiniin sadece click olay! vardir ve meni secildiginde bu olay aktif

Bu olay koduna ulagabilmek igin tasarladiginiz meniiyii form tizeri
gerekir. Alt meniileri olan bir menliniin ise Click olayina ulasahilmek
yel sunmaz. Bu kodu kendiniz yapabilirsiniz.

Alt meniileri olan bir meniiniin Click olayi, daha cok alt meniiler agili
gerekli meniileri aktif-pasif duruma getirmek igin kullanhr.

Omedin Dilzen meniisii ve altinda Kes-Kopyala-Yapistir segenekleri
meniisiintin Click olay kodunu yazarak, panoda bilgi yoksa, mentiler
madan Yapigtir menisiini pasif hale getirebilir, seglli bir kisim yoksa
Kopyala segeneklerini pasif hale getirebilirsiniz.

; Parametre lle agilacak meniideki seceneklerden birl kalin yapilabilir. Kalin ola-
* yazilmasi istenen menindn ismi bu &zellife verilirse popup mend agidiginda
nii bold olarak yazilacaktir,
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ORNEK: Ornek olarak bir text kutusu iginde kesme, kopyalama,
ma ve bilylk/kiiglik harfe gevirme ozelliklerini destekleyecek b\r
© yalim.

Sub mnsil Click ()
Ornedimiz igin formunuzun Gzerine bir text kutusu yerlestirin 2!
Editor menii segeneti yardmi (e asagidaki mend yap'
(Caption'larinin 6niine Mn  koyarak Name ozelliklerine yazin,
Caption'lu meniinin ismini MnMenu olarak verin)

Eac SUD.

private Sub Mnyapistir Cliek ()
'segili kisma panodakini yapigtar
cextl.5elText = clipboard.GetText ()
End Sub

J ¥ st Gove T |
Cmmen T
s

shortat:  [{rione)

private Sub MnBuylkHarfeCQevir Click{)

If Textl.SelLength = 0 Then

rsecili kisim yoksa timdnd gewir
Textl.Text = UCase(Textl.Text)

Textl.SelText = UCase{Textl.SelText)
End If
End Sub

Private Sub MnKglikHarfeGevir Click()

f Textl.SelLength = 0 Then

se¢ili kisim yoksa tumini gevir
Textl.Text = LCase(Textl.Text)

Else
Textl,SelText = LCase(Textl.SelText)

End If

| Encd Sub

TORNEK : PopupMent
Private Sub Form Load- (}
MnMenu.Visible = False
End Sub

Private Sub Textl MouseDown (button As Integer, Shift
% As Single, y As Single) "
*saf fare tuguna basildi ise
If button = 2 Then
PopupMenu MnMenu, 4, textl.Left + x, textl.Tap *
End If
End Sub

Private Sub MnKes Click {)
‘Secili kismi pancya al
clipboard,SetText textl.SelText
‘ve 51l
taxtl.SelText ="
End Sub

Private Sub mnkopyala Click ()
‘Segili kismi panoya kopyala
clipboard.SetText textl.SelText
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| cizim

Visual Basic kullanarak gizim yapmak igin circle, line ve pset me
Cizime ait renk, desen vb islemler igin ise propertiesier kullanil
kentrole bafimh olmadan yaz! yazmak icin de Print metodu kullanil
renk,i yazi tipi ayarlan ise yine propertiesler aracili ile ayarlanir.

simdi verecegjimiz metodlar hem Form hem PictureBox hem de |

mi Printer olarak geger) igin gegerlidir. Bu islemleri PictureBox igi

niz sadece komutlann bagina Picturel. eklemeniz yete
Circle(50,100),70 komutu form {izerine bir daire gizer. Eger Pt

dirmek isterseniz Picturel.Circle{50,100),70 seklinde kullanmal

iglemi yazicida yaptrmak icin ise Printer.Circle(50,100),70 geklinds

gerekir. -

a  Metodlar kullanilarak yapilan cizim (Line, Circle, Pset) ve y

ekranda sireklilik kazanabilmesi, dosyaya kaydedilebilmesl

- mesi icin AutoReDraw gzelligini True yapmaniz gerekir.

iginde gizim yapilabilecek koordinatlar formun i¢ bolgesidir. Yani formun
k lu_srm ve cerceveleri bu ¢izim alaninin disindadir. Dolayisiyla Width ozelli-
cizim yapilacak alanin genisligi, Height 6zellijiyle de gizim yapilacak alanin
ligi tam olarak bulunamaz. Cergeve geniglidi ve baslik yiiksekligi bu de-
len giktiktan sonra cizim alani belirlenebilir. Bu yiizden bu iki degeri tam
nkg‘:\r\f;?ig“( ]kisz:ellli: bu]l::nur. TcaleWidth ozelligi cizim yapilabilecek bol-

ini, eHeight & S R .
o, eight dzelligi ise cizim yapilabilecek bélgenin yiiksekli-

ﬁ(ourdinat Sistemi

VB'deki genelde de programlama dillerindeki koordinat sistemi T
koardinat sistemine terstir, Ozellikle ¥ koordinati asad) dogru g e
kari dogru giderken ise azalir. Bildiginiz gibi matematikte Y ko
ru azalr.
Formun orta noktasi degil sol st noktast orijindir yani 0,0 nokta
gittikge x artar, asadi dogru gittikge ise y artar,
Formun geniglidini 100, yiksekligini 50 kabul edersek kiige kool
daki gibi olacaktir:

Height

Width

~12 gtire koordinat sistemini yazalim:
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w, Forml

Scale
Sub Commandl_Click()

~20, 20)-(20, =20' ol ;

, 20)-10, -20) %gle:::ﬁﬁa&:“temm delite

20, 0)-(20, 0) 'x eksenini g¢iz

ion3 Then

,:t-'zﬂd:u 20 Step 0.5

Koordina.t Sistemim Degl$tme : “ *I:imi:-stlrilerek farkly fonksiyonlar gizilebilir.
%, 0l-(x, y}: circle (x, ¥), 0.1

Biitiin programiama dillerinde yukanda bahsettigimiz koo

ve gizimler buna gore yapilir, Ancak eger m ]

glzdirmek I iz bu grafik ine bazi doniist

ki bu da islemleri kanstinir. Bunlarla ujrasmak istemiyc

koardinat sistemini degigtirebilirsiniz.

- *2061‘0 20 Step 0.01
1T delist i

: Ein(gls irilerek farkli fonksiyonlar gizilebilir.
onl Then PSet (x, y)

1002 Then Line (x, 0)-(x, y)

Bu tzellikte kontroliin kullanacadii koordinat sistemi
nedin matematiksel grafikler igin bilgisayarda kullanilan
dedjildir. Scale metodu lle bu koordinat sistemini yen

Srnedin formun ortasini orijin, sol st kageyl -10,10 ve
kabul edecek yeni bir koordinat sistemi olugturmak igin &
Form1.Scale (-10,10,10,-10)

seklinde kullanilabilir. Bu iglemden sonra uyd
metodian bu koordinat sistemi referans alinarak

BRNEK: Ornek olarak x*Sin(x) fonksiyonunun 9
cek bir program yazalim. Omegimiz icin agagidaki
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l[ﬁzgi Cizme

ak iglemi yaziciya yapmak isterseniz, yani i
y yaziclya bu cizgil izdi
scaleHeight, ScaleWidth ve Line sabirlarinin bagina Ifrlr?t:: 3:::::;

HRNEK: Formumuza satir cizgileri izdirelim.

Line(x1, ¥1)-(x2, y2),renk | T Line
Sub Form Load()

Line komutunun bu formuyla x1,y1 noktasindan x2,y2 nokta ]
bir gizgi gizdirilebilir. Istenirse renk parametresi veril
ForeColor ozellii lle belirlenmis renk gegerli olur, B

0 To Printer.ScaleHeight Step Pri 1
3 T ° nter.sc i
Line (0, i)=t Prin:er.s:alegidm, :HJ: e e

Els

w. Forml

e ¢izgi kalinigi DrawWidth &zelli§i ile dedjistirilebilir.

fuka daki Gredi cizgl kalnhdini dedistirerek yapalim
 Line

: Form Load ()

=5 'Cizgi kalinliga

To Printer.ScaleHeight Ste i
: sp Printer.Scal
ne (0y i)-{ Printer.ScaleWidth, i) bRy

'ORNEK : Line

private Sub Form Load{)
Show o .
For i = 0 To ScaleHeight Step ScaleHeight / 1000
Line (0, i)-(Scalewidth, i} i

Next
End Sub
renklerde sik cizgiler gizdi
o rerek formlanmizin arka planina, gii
usturabiliriz, Asafiidaki kod her satira farkl bir renkle ;jzg?gze—l
24 gr"u_?aint:;
Pixel i
tﬁ?_sc.uifm‘;‘ﬁ?“"“ i
{Scalewidth, 1), i * 1800
433
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Brnekteki #1800 dederini defjistirerek dedisik renk gegisleri
*256 yaparsaniz yesilin tonlan, *65536 yaparsaniz mavin
kirmizinin tonlanni elde edersiniz. Isterseniz ren

Brnegin
dece | yaparsaniz
RGB fonksiyonundan da aldirabilirsiniz.

ORNEK: Cizgilerle renkli bir daire gizdirelim. Ornedjimiz igin bir

Label yerlegtirin.

" BRNEK: Ornek olarak basit bir analog saat yapalim. Saatimizde b
B L . wlunacak sa-
, yelkovan ve akrep'i Line komutlariyla olugturalim, ik

n gizgilerini gizdirmek igin Timer kontrolinii kullanacadiz. Intervali 1000 ya-
1saniye olan bir Timer isimizi gorecektir. Saniye, dakika igisini
komutu ile dgrenebiliriz. s e

leri ekrana gizdirmek icin Cos ve Sin fonksiyonlanndan yararlanabiliriz.

P . i nn-
saatteki cizgiler dairesel bir hareket yapmaktadir. Sadece bunlara ait aglan
jmamiz gerekir.

de toplam 360 derece vardir bir dakikada ise 60 saniye. O halde bi i-
n kag dereceye denk geldigini 360 derece / 60 sanI:'e = Gadmt:as:::-
ile bulagn:rl; Tek fla:z :at ag yoniiniin tersi yonde ve 90 derece faz far-
ilerler. alde merl n (-oos{ac1y*6+90, -co | -
izilecek bir gizgi isimizi gorecektir. s i e
a da saniye gibidir. Giinkil bir saatte 60 dakika vardir. Saatte ise formdilis
utﬁmas; ge:lekiyur. %Jnkl] bir dilimde 12 saat var. Bunu da 360 derm:
= lerece formillii ile bulabiliriz, O - it i
R o “ halde -cos(agi)*30+90 for-

'"ORNEK : Line
private Sub Form_Load()
Timerl.Interval = 10
RutocRedraw = True
Labell.RutoSize = True
End Sub
Private Sub Timerl Timer()
Dim %, ¥
Static 1
i= (i + 1) Mod 360
y = ScaleHeight / 2 + Sc
® = ScaleWidth [/ Z + Sca
Labell.Top = ¥
Labell.Left = x

aleHeight / 2
lewidth / 2 *

Labell = i
End Sub

Line (ScaleWidth / 2, ScaleHelght I 2y=ix,

a saniye, dakika ve saat cizgileri ilerlerken bir énceki bulunduklari noktayi
eleri gerekir. Bu Islem igim en uygunu XOR ile gizim yapmaktir. Clinki XOR
nilarak ayni yere iki defa gizim yapildiinda orijinal haline déner, yani nceki
is olur. Boylece de saatin altina yazilar veya resimler de gizdirilebilir,

Gzerine bir Timer yerlestirerek asadidaki kodu yazin:

K:Line
vate Sub Form Load({)
dth = ScaleHelght
ale (-20, 20)-(20, -20)
imerl.Interval = 1000 '1 saniye
itoRedraw = True
“rcle (0, 0), 20
‘EawMode = 7 'xor
d Sub

+ gin(i * 3.1
Cos{i * 3.141

¥yl 4010

‘ate Sub Timerl Timer()
t_“:zi, saniye, dakika, saat
5%, sy, dx

e -,Tj;; « dy, stx, sty
awiidth = 1
5 0}-(sx, sy}, OBColor(i0)
i-i':a:‘Secgngol'rima! 'saniyeyl saatten al
L8 iye* &+ ‘her bir saniye 6 derecedir.360 d
= 20 % C{.)s (aci * 3,1415 / 150) i L i o

20 * Sinfaci * 3.1415 / 1BO)
(0, 0)-{sx, sy), @BColor{10)

'"Gncekinin Gzerine gizerek sil

‘saniyeyi ciz
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ni ve geniglijini ayni yap
g § 4 BTN 5 ght :
} 11! *Hneekinin uzerine cize .
‘dakikayi saatten 53120K~?fdlrxatiara gore veniden tlcekle
bir dakika € derscedir.3€0 derecef 1-{20, =20}
‘lﬂl ': ;SE] t = "Bizim Saat"
¥ sin(ac 415 / 180) i Cirienth = —TertWidth(t] 7 2 '6Ete RekE
Line (0, 0)-{dx, gBCelor (11) tyelkovany ¢lz TS () orta noktayi bul
prawWwidth = 3 i }
I aw {stx, sty), 0BColoril2) "Oncekinin lizerine Gigl Pj;;q:.}é:ﬂp f
Gur{Time) 'saati saatten al B {t) 2
0+90'her saat 30 derecedir. 350 derece / 12 =agf
Cos (aci 3.1415 / 180) b
+ Sinlaci * 3.1415 / 180} . —_— s e A
Dy-istx, STY), OBColor(l2) 'akrebi giz S a giz
Circle (0, 0), 19, 65535

DrawWidth = 2

[=1E3 |

'saniye g¢izgilerini giz

For aci 0 To 360 Step 6

Line (18 * Cos(aci * 3,1415 / 1B0), 18 * Sin{aci * 3

§60))- (15 + Cos{aci * 3.1415 / 100y, 18 Sin(acs = 3.1415 4"
{ ‘ 8 - 141

184)}, OBCelor(5) 1 femia i i

Next

'S8aat cizgilerini giz

Brawhidrh = 4

I =0 To 360 8tep 6 = 8

(1B = Cos{aci * 3.1415 / 180},
! =115 * Cosi{aci *:3eIdl5 f-380)
180} ), qucolor(8)

Next

18 * Sin(aci * 3.1415 /
19 * Sin(aci * 3.1415 /

BRNEK: Yukandaki saatin daha gelismi bir versiyonu. Bu trnegi

munuza iki tane Timer yerlestirin.

Brivate _8ub Timerl Timer()

'Stm aci, saniye, dakika, saat, 1
3 at?_c 58X, sy, dx, dy, stx, sty
(SBptic Time

I

'ORNEK: Line
private Sub Form_Load()
i -

pim aci, i,
AptoRedraw True
Timerl.Interval = 1000 '1 saniye
Timer2.Interval = 10 'Ll salise
tzemin desenini gliz

ScalaeMode = 3 'pixel moduna gegir
For i = 0 To ScaleHelght

Line (0, 1)-(ScalewWidth, i}, i

«i256

Next
scaleMode = 1 'normal moda don

® (0, 0)-{sx, sy), CBColor{1l0) 'saniyeyi ¢i

:;‘if:: Safgnd.’Tlme] 'saniyeyi saattenya{ i

£ mntyz —MESG 'lv'xar :i:_seniya & derecedir.360 derece/é0saniye

iy ;?a aci L 3.14]? /£ 180}

4 Sin(aci 3,1415 / 180)
0)-{ax, sy), QBColor (10}

b
ine
(9, tsaniyeyi ciz
fa"ﬂ'ﬁ.dh'h b :
n;fklo'_ 0} - (dx, dy}, QBColor{1l) ‘'yelkovani ciz
= 4 = Minute(Time) 'dakikayi saatten al
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aci=-dakika*6+90'her bir dakika & derecedir. 380derece/&0d;
dx = 1B * Cos{aci * 3.1415 / 180) X
dy = 18 * Sin{aci = 3.1415 / 180) 5l

Line (0, 0})-(dx, dy), QBColex(ll) 'yelkowani ¢iz

Line komutu bu haliyle kullanildifjinda en son kalinan noktadan x2,y2 noktasina
bir cizgl cizer. Dikkat ederseniz bu formda x1,y1 baslangic koordinatlari bulun-
mamaktadir. Bu koordinatlar bir Gnceki gizim komutunun kaldigi noktalar olarak
‘kabul edilir ve o noktadan x2,y2 noktasina bir gizim yapar. Gok kenarli gekilleri
~ gizdirirken bu komut kolaylik saglar.

Ornek olarak asadiidakl licgeni gizdirmek istedigimizi diislinelim.

DrawWidth = 3

Line (0, 0)-(stx, styl, QBColor(12) 'akrebi giz
saat = Hour(Time) 'saati saatten al

acl = -5aat*30+5%0 'her bir saar 30 derecedir.360 derece/l
stx = 12 * Cos{aci * 3.1415 / 180)

sty = 12 * Sinlaci * 3.1415 / 180)

Line (0, 0)-(stx, sty), QBColor(12) ‘'akrebi g¢iz

'Saat basi ise zil gal
If Minute(Time) = 0 Then Beep
End Sub

Private Sub Timer2 Timer ()
Static sls

sls = (sls + 1) Mod 360

Dim aci

Dim sx, sy, dx, dy, stx, sty
DrawWidth = 1 ?
agi = -3515*3.6+90 'her bir saniye 3.6 derecedir. 360 der
sx = 3 * Cos{aci * 3.1415 / 180)
sy = 3 * Sinf{aci * 3.1415 / 180)
Line (5, 5)-(5 + sx; 5 + sy), QBColer(10) 'safdaki kiiglk
Line (=3, 5)=(=5 - sx, 5 - sy}, QBColor(10) 'soldaki ki
End Sub !

Yukandaki tiggeni Line (x1,y1)-(x2,y2) komutlariyla clusturmak istesek asa-
- Gidaki kodu kullanmamiz gerekecektir.

| Exivate sub Form Load(}
‘Show

Line (1500, 500)-(500, 1000}
Line (500, 1000)-(2500, 1000)
Line (2500, 1000)-(1500, 500)
d Sub

Halbuki dikkat ederseniz her cizginin bitis noktas: dierinin baslangig noktasini
Olusty dir. O halde bag koordinatini vermeden Line —(x2,y2) for-
- Munu kullanarak aymi isi daha kisa bir sekilde yapabiliriz:

| Brivate sub Form Load()
- Show I

Line (1500, 500)- (500, 1000)
Bine -(2500, 1000)
Jline - (1500, 500)

d Sub
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ORNEK: Ayni rnedi igini dedisik renklerde boyatarak da yapabiliriz. Boyama
rengini belirlemek icin ForeColor dzelligini kullanabiliriz.

[ Dikdirtgen Cizme

TORNEK : Line
private Sub Form_Load()
show 'Gnce formu gbster

Line komutunda en son parametre olarak B verilirse ®1,y1 ve x2,y2 Ke
nni kiige olarak kabul eden bir dikddrtgen cizer.

Line (1.y1)-{x2.y2).renk,BE

= Forml.Height

stp = Forml.ScaleWidth / 20

For 1 = 0 To Forml.ScaleHeight / 2 Step stp

ForeColor = i * 200

Line (i, 'i)-(Forml.ScaleWidth - i, Forml.S8calsHeight - i); , BF
Next

End Sub

F parametresi ile kullaniidiginda ise dikdértgenin igi renk parametresi il
nen renkle boyanir.
F parametresi olmaksizin kullanildiinda ise dikdértgenin icin Fo
FillStyle &zellikleri ile belirlenen modda boyanir.

ORNEK: i¢ ice dikdortgenler cizecek bir program yazalim.

m

TORNER : Line
Private Sub Form Load({)

Show ‘Once formu gister

Dim i, stp

Forml.Width = Forml.Height 3
stp = Forml,ScaleWidth / 20 A
{ = 0 To Ferml.ScaleHeight / 2 Step stp .

Line (i, i)-{Forml.ScaleWwidth - i, Farml.ScaleHeight =
Next
End Sub

CET — ]

- Circle komutu bu formuyla; merkezi mx, my olan r yancaph gemberl verilen
renkle cizer,

[=]

1 ZIo8
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"ORMEK: Circle

private Sub Form MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X
As Single, ¥ As Single)

FillStyle = 0

FillColor = Rnd * 16777216'rasgele bir renk

circle (X, ¥), 500

gnd Sub

ORNEK: Kullanicinin fareyi tikladidi noktaya il ice daireler cizdirelim.

'ORNEK: Cirele d
Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, shift As Inti
As Single, ¥ As Single)

For i =1 To §

Circle (X, ¥), i-* 100, 1 * 1500
Next
End Sub

; ‘0 Istenirse FillStyle &zellijine 0-7 aras bir deder verilerek ic boyamasi de-
senli de yapilabilir.

# EK: Kullanicinin fareyle tikladigi noktalara farkh renklerde ve farkh desen-
 lerde daireler cizdirelim.

WEK: Circle
ivate Sub Form MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X
Single, Y As Single)
| Fillstyle = Rnd * 7
| FillColor = Rnd * 16777216
| Circle (x, Y), 500

d Sub

w. Foim1

ig \‘
AR

— RN
‘&@

0 Eder icinin doldurulmas: isteniyorsa FillStyle dzelligi 0 yapildikt:
boyama rengi FillColor &zelligi ile belirlenir.

GRNEK: Kullanicimin tikladi§ noktalara farkli renkiere boyanmig dal
lim.

Gizim
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3 = Formi,ScaleWidth
p = Forml.ScaleHeight
For i = 0 Toa
Line (i, i)=(a, b)
Line (a, 1)-{i, b}

" 5 | Next
Mﬂm N For i = 1 To b / 2 Step b [/ 200

mx, my merkezli, r yarigapl yayi a agisindan b agisina kadar ve!iber_r Neﬂcircle (a £ Z; B gl A
Buradaki a ve b agilan radyan cinsindendir. Bu degerleri 0, 2pi ve e
mamlanmig olur yani gember olur. k

=

Circle (500, 500), 450, ,0, 3.1415 /2 “0,Pi/2

Lot

Circle (500, 500), 450, . 0, 3.1415 ‘0,Pi

[ yay Cizme

uﬁps Cizme

i

mx,my merkezli r yangapl elipsi verilen renkle cizer. Son paral

siklik oranini belirler. Bu parametreye 1 verilerek gember, 1 den

yiik bir dedjer verilerek yatay veya dikey basik elips gizilir. ~ Xy koordinatlanna verilen renkle bir nokta koyar. Bu noktanin kalinlig

~ DrawWidth ozelli§i ile dedistirilebilir. Bu metod daha gok matematiksel fonksi-
- Yonlanin giziminde kullanilir.

- ORNEK: Ornek olarak bir spiral gizdirelim.
1 'ORMEK : Pset

Tivate Sub Form_Load()

Show

L TR

¥ = ScaleHeight / 2

While r > O

L =1 + 1) Mod 360

£ =r = 1'Yari gapa sirekli azalt

y = ScaleHeight / 2 + r * Sin(l * 3,1415 / 180)
X = ScaleWidth / 2 + r * Cos(i * 3.1415 / 180)
PSet (x, y)

Circle {500, 500), 450, , ,, 1.5

Q Circle (500, 500), 450, , , , 0.5

Bu formda ise a agisindan b agisina kadar bir elips yay gizilir.

'ORMEK ; Circle,Lina . e
Private Sub Form Load() a5
Show' Once formu gdster %

pim &, b, i
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tiksel fonksiyonun grafigini cizecek bir program yazalim.

HRNEK: Ornek olarak kullanicinin koordinat sistemini belirieyel

xy koordinatiarndaki noktanin rengini verir. Bu metod kullanilarak ekrandaki
goriintil izerinde basit iglemler yapmak miimkindiir.

Ornedin form (izerindeki resimin negatifini alacak bir program yazalim. Formu-
nuzun Picture &zelligi ile bir resim belirleyin ve asadidaki kodu yazin.

ORNEK: pset

Private Sub Form_Load(}
Ll 37 3 B

Text2 = 20

Text3 = =20

Textd = 20

End Sub

private Sub Commandl Click(}

Dim xbas, xson, ybas, yson

xbas = Val(Textl)

%xson = Val(Text2)

ybas = Val(Text3)

yson = Val (Textd}

Scale (xbas, ybas)-{xson, yson}

Cls 'tnce ekrani sil

Line (0, ybas)-(0, yson} 'y eksenini ciz

Line (xbas, 0)-{xson, D) 'x eksenini ¢iz

Dim X, ¥

For X = xbas To xson Step 0.1
'bu satir defistirilerek farkl:i fonki
y = x * Sin(x)
P3et (x, ¥}

Next

End Sub

‘koordinat sistemini

siyonlar gizilebi

ORMEK : Point, Pset

‘Private Sub Form_Load({}

Ehow £

Dim i, j, ¢

ScaleMode = 3 'pikel

Far 1 = 0 To ScalewWidth

For j = 0 To ScaleHeight

r = Point (i, 3) 'i,j noktasinin rengini o¥ren
I'= Not r' '"tersini al

; FS:t {i, 3}, ¢ 'ayni noktaya tekrar koy

1
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5102

Print komutunun sonunda noktal virgll veya virgul kullanilarak bir sonraki Print
ifadesinin de ayn satirdan devam etmesi saglanabilir.

vazim Koordinatlarini Belirleme

Print komutunu CurrentX ve CurrentY ozellikleri ile kullanarak metin istenen
koordinatiara yazdiniabilir. Brnek olarak formunuzun tizerine bir text kutusu, ve
pir liste kutusu koyarak asagidaki kodu yazalim.

IrYam Yazma

TORNEK : Print

Print

lir.
Yazinin;
o Koordinatlan CurrentX, CurrentY ozellikleri ile

o
FontStrikeThru Gzellikleriyle

Boyu FontSize dzelligi ile
Rengi ForeColor dzelligi ile
Zemin renginin olup clmayacadi FontTi ransparent Gzellii

a
=]
=]

virgil koyularak bir tab mesafesinde aralikli olarak yazdirilabllir.

Form lizerine veya yaziciya kontrolden bagimsiz olarak yazi yazmak

Bicimi FontName, FontSize, FontBold, Fontltalic, Font

Print metodunda birden fazla degisken araya noktal virgul koyular

private Sub Form Load ()

fontsize = 30

windowstate = 2/Maximize

fontunderline = True

Textl = “ihsan KARAGULLE"

Dim I

For I = 0 To screen.FontCount - 1

listl.AddItem screen.Fonts|I)’Ekran fontlarinx listeye ekle

 Next
] End Sub
.
| Private Sub Listl Click ()
1 fontname = listl.Text
Cls
Dim T
| Randomize Timer
| For I = 0 To 3000

b

currentx = 1000 + I * Sin(I'/ 205)
currenty = 2500 + I * Cosi(I / 190)
forecolor = RGB(Rnd * 255, Rnd * 255,
Print Textl

Rnd * 255)

ile b

| Hext
End Sub

Dim X,y 2
Show
%=5:y=10:2=20
Print x,y,2
Print xiyiz

virgiil koyularak yazdinimistir. ikinci satirdakiler arasinda ise
vardir, Bunlar ise noktali virgiil kullanilarak yazdinlmigtir.

Yukandaki progrem sabrlanyla olugacak ekran goriintiisl asagidar
rilldii§ii gibl ik satirdaki sayllar arasinda daha fazla bogluk vardir. 1l
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zinin ylksekligini  ve genisligini  de bilmemiz gerekir. Bunlan da
g:m::r.ﬁxt;ﬂdﬁ\ ve Printer. TextHeight komutlari ile Bgrenebiliriz.

Brnedjimiz igin asagidaki formu olugturalim:

Harf Boyutlarini Ogrenme
TextHcighi(Mtin, TexiWidth(M

‘Bu zellikler, Metin parametresiyle verilen yazinin form, picturebox.
ya Print metoduyla yazimast durumunda, yazinin yliksekligini
nesnenin ScaleMode &zelligiyle belirlenen biim cinsinden verir.
nesnenin FontName, Fontsize, FontItalic, FontBold gibi font

eder.
Bu &zellikleri, bzellikle yazicida tablo gibi ayni hizada bulunmasi ge
da kullanmak gerekli olabilir.

BRNEK: Ornek olarak yazicdan agagyidaki gibi bir liste almak ist
nelim:

[Frivate sub Commandl_Click(}

Listl.AddItem Textl

List2.AddItem Taxt%

Listd.AddItem Text

Listd.AddItem (val(Text2] + val (Text3)) / 2

End S
srivate Sub Commandz Click()
Cbim £, yb. ys, x1, X2, %3, ®d, 1
Printer.FontSize = 14
Printer.FontHame = nCourier New Tur"
t = "SINAV SONUGLARI"
Printer,Print t 'baglif: yaz
Printer,FontSize = 10 ¢
‘yb = Printer.Currenty 'gu anki koordinati agkla b
| %1 = printer,TextWidth(Space(30)) ‘30 harflik adi soyadi :
Byl Princer.TextMidth(Space(d)) '4 hatflik Si08% notu
%3 = x2 + ?rint_ez.'rextuj.dtmxpaceHJ) 14 harflik sinav notd
kd = x3 + F:intlr.'rextw!.dt‘n(Spacetd\J +4 harflik sinav notu
1k yatay cizgiyi ¢iz
Printer.Line (20, ybl-
Bagliyr yaz
inter.CurrentX = 20
nter.Print "Adi Soyadi";
inter.Currentk = x1 + 20
inter.Print “1.8":
ater.CurrentX = x2 + 20
rinter.Print "2.8%;
i 3 i:ter.Currgn\:K = x3 + 20
Buradaki yazilan Printer.Print komutu ile, ara gizgileri ise P kg,,,pxim “gre"

be e nce yatay gizglyi giz
mutu ile gizdirebiliriz. Ancak cizgilerin glzdirilecedi koordinatlari e dng ‘{zﬁ, grmtp:-

(%4 - 20, yb)

currenty) - (x4 = 20, ?xin\:er.cur:ant'l}

4
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Tyerileri yazdir

Bu tiir kodlar yazarken kodu denemek gerekir. Her seferinde yazicidan bir sayfa

Lo bl iy ghararok kodu denerek Gt ve zaman safine sebep clacair, Pi, L,
Printer.Print Listl.List(i); ‘ady soyadi Circle gibi metodlar hem yazici, hem de formda bulundugu icin; sonuglar yazici-
printer.CurrentX = xl + 20 ya gbnderiyormus gibi bir forma gonderilebilir ve kod dogru olarak caligtiktan
printer.Print Val(List2.List(l)]; '1. sanav sonra forma ait komutlar yaziciya cevrilerek kod tamamlanabilir.
Printer.CurrentX = %2 +
printer.Print val(list3.List{)); '2. sinav - Yukaridaki érnedi bir form {izerinde de deneyebiliriz. Project-Add form menileri
;E;x:i .(li\:i;:ns);l?ﬁitz : :(ilst“ e ~ {le programiniza bir form daha yerlestirin. Bu formu yazicrymis gibi kullanacagiz.
tara Gizgi Z & Yazdirma igin Command_Click olayina yazdigimiz koddaki biitlin printer. ifadele-
Printer.Line (20, Printer.Currenty)-(x4 - 20, Printer, rini form2. sekline gevirirseniz sonuglar forma cizdirilecektir. Tabi ki kodun ba-
Hext ~ ginda form2.show satinni ekleyerek yeni formun gazikmesini saglamalisiniz. Ay-

ys = Printer.CurrentY 'su anki koozdinata sakla
tdikey gizgileri giz
Printer.Line (20, yb}-(20, ¥s)
Printer.Line (x1 + 20, yb)-(xl + 20, e
Printer.Line (x2 + 20, yb}-(x2 + 20, ys)

+

+

nca printerenddoc  komutunu da  kaldrmaniz  gerekir. Bu haliyle
‘command2_click olayina yazacagimiz kod agagidaki gibi olacaktir,

| ORNEK: Sonucu yazicl yerine forma gonderme
| Private Sub Command2 Click{)

im t, vb, ys, %1, x2, x3, x4, i

FormZ, Show
§Form2. FontSize = 14

Form?,FontName = “Courier New Tur"
E}: SINAV SCNUCLARI™

FormZ.Print t 'bagligy yaz

Printer.Line (x3 20, yh)-ix3 + 20, ys)
Printer.Line (x4 20, yb)-{x4'+ 20, ys)
Printer.CurrentX = x1

Printer.Print "Dersin Hocas:i:"
Brinter.CurrentX = x1

Printer,FontBold = True

Printer,.Print "thsan Karagiille"
Printer.EndDoc

End Sub

i’o_m?.FontSize = 10
,l = Form?.CurrentY "su anki kcordinari sakla
Form2.TextWidth (Space{30)) '30 harflik adi soyada
x1 + FormZ.TextWidth (Space(4)) "4 harflik sipav notu
%2 + Form2.TextWidth(Space(4)) *4 harflik sinav natu
i #3 + Form2.TextWidth (Space(d)} °4 harflik sinav notu
i yatay gizgiyi giz
-‘?_ormz.Line (20, yb)-[xé = 20, yb)
P 'Bagliyy yaz
Form2. CurrentX = 20
" Pormz.Print "Adi Soyadi";
BOEmZ.CurrentX = x1 + 20
Em2, Print "1.8";
TmZ. CurrentX = x2 + 20
Em2. Print "2.8";
M2.CurrentX = x3 + 20
2.Print "Ort"

2888583
EEEEEEE

ince yatay cizgiyi ciz
12.Line (20, Form2.Current¥)-(x4 - 20, Form2,Current¥)

oy 4
8rileri yazdix
% 1 =0 To Listl.listCount - 1
s CurrentX = 20
+Brint Listl,List(i); ‘ady soyadi
-CurrentX = x1 + 20
«Print Val (List2.List{i)}; 'l. sinav
.CurrentX = x2 + 20
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Visual

I -
gption Explicit
pim kurscrboyu

FormZ,Print Val (List3.List{i)}: 2. sinav
Form2.CurrentX = x3 + 20
& 5 oL Y
Fozm2.Print val(Listd.List(i)} 'ortalama L ateroun mom LoAdt)

KeyPreview = True

tara gizgl e
qgi::mZ.Llne (20, Form2.Current¥)=-ixd - 20, For -Cdrfantm 1 Timerl.Interval = 70
Reat. il d A i . A kxursorboyu = 25 * FontSize
ys FormZ,Current¥ 'gu anki koordinati sakla ButoRedraw = True
End Sub

rdikey clzgileri ciz
Form2.Line {20, yb}-(20, ys)
rorm2.Line (x1 + 20, yb)={xl * 20, "yal
Form?.Line (x2 + 20, ybi-(x2 + 20, y8)
FormZ.Line (x3 + 20, yby={x3 + 20, ys)
Form2.Line (x4 + 20, yb)-(xd + 20, ysh
Form2.Current® = x1

Form?.Print "Dersin Hocasyt"
Form2.CurrentX = x1

FermZ . FontBold = True

Form2,Print "ihsan Karagulle"

End Sub

private Sub Form_KeyPre
R yPress(KeyAscili As Integer)
Print Chr(KeyBscii);

'kursord yeni koordinatlara getir

Linel.Xl = CurrentX

Linel.X2 = CurrentX

Linel.Yl = CurrentY

Linel.¥? = CurrentY + kurserboyu
End Sub

Private Sub Timerl Timer ()
I'jur;or:n yanip sénmesini safla
nel.visible = Not Linel.Visi
i e isible

‘Kursérlii Yazma

Dos altinda program yapmis gogu programal ekrana direkt yazma
#indan gikayet ederler. Print Komutu ile forma yaz yazdinlabilmesir
ancak program kodu lle olabiimektedir, Peki kullanici forma
Basit bir kodla bu yapilabilir, Yapilmas gereken formun KeyPress
cak kodla basilan tuglan ekrana yazdirmaktir,

Private Sub Form Loadl)
KeyPreview = True
AutcRedraw = True

End Sub Artik forma gi
o ktir? iris yaptinlabilir. Aynica silme islemleri icin gerekli kodu da yamaniz

Private Sub F‘ozm_KuyE'resleEy)\scii As Integez)
'basilan tugu yaz

print Chr(Keyhscii)i
£nd Sub

Yukandaki kod bu isi yapacakr, Programi caligtinirsaniz forma yazi
ni gérirsiiniiz. Tabi ki bir noksanlik var burada. O da kursoriin ol
nict bastig harfin nereye yazilacagini garemeyecektir. Ancak basit
kursor de eklenebilir.

Kursér olarak kullanmak igin forma doz bir Line kontrolil yerles
kursériin yanip stnmesini saglayabilmek igin de bir Timer yerlegtirin..
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Drag & Drop

SURUKLE & BIRAK (Drag & Drop) [STANDART DRAG & DROP
N ELL : |

Windows'da bildigimiz drag-drop (stiriikle ve birak) alay bir nesnenin
kaldinlip bir yere taginmas olayidir, Bu olaylan takip edebilmek
cok kontrolin Drag azelliklerl, olaylan ve metodlarn vardir.

Bir kontrollin taginmasi isleminin otomatik olarak yapilip yap
roliin DragMode ozelligi lle, tagmirken alacag) sekil ise D
pelirlenir. g
Tagima gergeklesirken, tasidiginiz ey diler kontrollerin {izerinden
sonucta birinin Uzerine birakilacaktir. Bu iglemler sirasinda
nesne DragOver olayl, Uzerine birakildigi nesne ise DragDrop
gelir.

Eger DragMede tzelligi ile tagima islerninin otomatik olarak yz
lirtilmisse bu durumda tagima islemi Drag metodu ile yénlendirilir.

Ayrica VB'nin 5.0 versiyonu ile gelen ve VB 6.0'da da bulunan gok
lik daha var. Bu da Ole Drag & Drop olaylandir. Bu olaylar! zelligin alabilecedi iki deger
kendi programinizdaki kontroller arasinda dedil diger programiar a WEManuai : ol VR
riikleme ve birakma yapabilirsiniz. Gmegin Word'de sectiginiz : durumda kullanici nesneyi tagimak istediginde DragDr
programinizdaki bir Text kutusuna birakabilir veya tersini yapabil z:\’;‘jdr;k\:mdlélmz kodla nesnenin koordinatlarini deﬁi;ﬂﬁ
nmesi ve o nesnenin birakilmas: saglanmalid
Ir.

vbAutomatic : Bu durumda ise
; ¥ nesne otomatik clarak strikl -
rakma iglemi igin kod yazilmasi gerekir, s e

k
dr:g‘ m:n:r;l a:tomaﬁc olmasi bazi problemlere sebep olur. Giinkii bu
e cmoiavl meydana gelmez. Yani bir text kutusunun
e deger verilmisse kullanicr Text kutusundaki yaziyi

e lle segemez. Bir listenin D
ci s ragMode &ze b i
mouse kullanarak bir elemani sec;narnag .: lifine bu defer veriimise kulla-

- Properties

- Windows Gezgininde bir dosyay ba:
ska bir dizine mouse ile ta
de ]seeaselﬁrdgln dedistigjini fark etmissinizdir. fste bu bze?rlira:erﬁg:m-l
e saguainiz“ l;l::ag:j Izgldl beklérten icondur, Fareyle tasima yaparken nes::
o R Usecektir. LoadPicture komutu ile program galigir-

olai
rak kullanicinin fare lle seim yapbigi TextBox, ListBox gibi kentrollerin

gMode ozellijine M
e 2oline. Manual, Label, PitureBox gii- kontrollerinkine ise

ode &zelliji Manual olarak belidenmi
: imis kontrollerde Dra o
MouseDown olayinda, Drag metadu ile baglatilir. s

2 Sub Textl Mou.
_Mouselo
nglﬁ-lY As single)m(sunun d3:Inteany
S0l tuguna basildy i $1i
ton = 1 Then T!th.Drag’ge Drag iglemini baslat

. Shift As Integer,

ub
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Drag & Drop

Events

bir kentrol tizerine birakilmast durumi
jir. Striikle-Birak i

Taginan nesnenin (Source)

DragDrop olay! meydana gell
bu olaya yazimahdir.

nesnenin lizerine birakilan nesne

pirakilan kontrolde
rakmak igin gerekli kod
Tagima sonucu bu
Mouse koordinatian (dolayistyla siiriiklenen ele
noktanin koordinatiar) 4
Windows Gezgininde bir dosyayl mouse le bir baska dosya veya d
biraktiginizda, hedef dosyanin buna tepki gasterdiini fark etmis
lemi hedef nesnenin dragdrop olayl yapar.

BRNEK: Ornek olarak bir text kutusunu baska bir text kutusu Uze
mizda icerigi direk olarak transfer edilsin. Ancak taginan nesnenin t
olmayan bir nesne olmasi halinde ise bip sesi versin,

Bu @rnek igin dragmode szellikleri 1 (Automatic) olan iki adet Tt
bir adet Label kontroll kullanalim.

Source
XY ;

e

"ORMEK : OragDrop
private Sub Textl DragDrop (Source As control, X RS S
Single)

1f TypeOf Source Is TextBox Then
¢+ siroklenen kaynagin tipi textbox
= Source 'Kaynadin igerifini

ise
textl'e kopyala

}

Textl

Else

peep' dejilse sesli olarak uyar
End If
End Sub

X As §

private Sub Text2 DragDrep {Source As Contrcl,

single)
If TypeOf Source Is TextBox Then
'+ aiirtiklenen kaynadin tipi textbox lse
Taxt2 = Source rKayna§in igerigini text2’ ye kopyala__
Else "
peep’ degilse sesli olarak uyar
End If

End Sub

Program cahstinp Textl kutusunu Text2 Uzerine birakirsaniz,
Text2'ye aktarildiini, ancak Labell kutusunu tagichginizda aynt
Gini ve bip sesiyle uyardi§ini goreceksiniz.

ivate sub T Ow. A
2 b Textl DragOver (Source As Control, X As Single, Y As
.

. 'Zemi; ini i
m n rengini de§istirerek tepki goster.

Tagima sirasinda hedef nesne iizerinden gegilirken bu olay meydana gelir
Source : Tasinan nesne :

BoY: Mouse koardinatlari (dola;
touss Sopntiap (dolayisiyla siriiklenen elemanin birakildigi nok-

Taginan nesnenin, hedef lzerind
degerden birini alir: il babdnl i |

‘0 : vbEnter: Tasinan nesnenin hedef (izerine girig yaptigini,
1: vblLeave: Taginan nesnenin hedef lizerinden ayrildigini,
2 : vbOver: Taginan nesnenin hedef iizerinde gecmekte oldugunu ifade eder,

; O ve 1 duru
;w‘ mu anlik bir olaydir, 2 durumu daha uzun bir siire meydana gelecek-

<
- Windows Gezginin
gy emeg de bir dosyay! mouse ile tagirken birakilmasi mimkiin olma-
1 yBu inlegelgtigmde, buna mouse seklinin degistirilerek tepki gtisterdigini
biliyoruz. Bu iglemi, tizerinden gegilen nesnenin dragover olay! gergeklestirir.

DRNEK: izi
K hﬁi’runk:::kigegnegémm gelistirerek text kutusu lizerinden text kutusu
ginde, text kutusunun zemin renginin dedismesini sagla-

EK : DragOver
ingle, State As Inf
tage
i.Scejeut Case State sk
giase 0 ‘Source ilzerind
rinden tagima olay:r bagladi ise

If Typeof s
¥ ource Is Ty 3
Else‘Yasal olmayan gii:;sm RN YRIR bLs HRens . Les

Textl,Backi
i color = Textl.Backcolor XOR Textl.ForeColor

'C%a_e s
It n
Elaeype

'

Oiu:z:ce Uzerinden cikis yapaldy ise

: ‘Yasalugﬁ\:};: Zi:;aax Then ‘yasal bir nesne ise
el : anin ¢ikigi

Tei:;l;na::;gir;i erijinal hali;\;e g:tir.

o or = Textl,Backcolor XOR Textl,ForeColor

Select
Sub

ate Sub
Textl DragDrop (Source As Control, X As Single, Y As

s

Xor iglemine tabl tutulursa orijinal hali elde edilir. Dikkat edilirse
parken de ayni islem tekrar uygulanarak zemin rengi orijinal hale
dir. Burada problem nesne giris yapar da ki yapmaz ise yani bl
renge geri donillemeyecektir. Bunun icin de DragDrop'a eklenen bir ki
rengi orijinal haline getirilir.

BRNEK: Baska bir drnek olarak ta ekrandaki biitiin kontrollerin d
temi ile de§istirilebilecedi bir program yazalim. Ornedimiz icin agat
olusturup PictureBox igine C5p Kkutusu resmi yerlegtirin.

Amacimiz ekrandaki biitiin kontrollerin birbirleriyle Drag-Drop
transferi yapabilmelerini satjlamak. Ayrica op kutusuna siriikle

"ORNEK : DragOver,DragDrog,Drag

Private Sub Form Lead(}
Labell.DragMode = 1

End Sub

private Sub picturel DragDrop(Scurce As Control, X A
As Single)

on Local Exror Resume Next

Dim i,

If TypeOf Source Is ListBox Then
‘Silme animasyonu yap

ingle)

As Single,

As Single, Y As Single)

?2 E::éfmmr Resume Next
s Scurce Is TextBox Then Listl.AddItem Source

i
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Tf TypeCf Source Is TextBox Then’ Suruklenen kaynadin tip: Fivg R e T R
textbox lise : 4 ep -1
Textl = Source ‘Kaynajin jcerigini textl’e kopyala giz‘é::zi-gzchlze =i
Else 3 2 nt Source,Text
Beep! degilse sesli olarak uyar gg;_‘,j = 1 To 10000: Next
Textl.Backcolor = Textl.Backcolor %OR Textl, ForeColor P,ctentiz
End If et icturel.Cls
nd Sub . . Source.RemoveItem Source.ListIndex
Yukanidaki ormekte, Text kutusy clmayan bir nesnenin kutu izeri Eg T;;eof :
durumunda, nesne girls yapmigsa zemin rengi dedistirilir, Xor isler |- e ource Is TextBox Then Source = "™
tulmasi Xorun karakteristik azelligindendir. Glnku bir say1 iki defa | erivaze sub Textl Dragbrop(Source As Control
T ntrel, X As Single, Y As

On Local Error Resume
Next
If TypeOf Source Is Tex
tBox Then Textl = Sou
§§ gigzgg ;.iou:ce Is Label Then Textl = Soﬁgééce
£ Source I i
7Y s ListBox Then Textl = Source.Text

ivate Sub Textl MouseDown(button As Integer, Shift As Integer
Y As Single}

'Farenin sol tusuna ba :
s1ld i :
.é:hbutton = 1 Then Textl.nra;SG Drag islemini baglat

vate 3
e 3ub Text2 MouseDown (button As Integer, Shift As Inte
teger,

'Farenin sol tu:
guna basildi i i
;:bbutton = 1 Then Tem.z.nra;SB ik e

vate Sub Text2 D
e _DragDrop(Source As Control, X As Single, Y As
gz; ;aacal Error Resume Next

¥ypeOf Source Is TextBox Then Text2 = Scurce

If
a ggzgg :g:::ca Is Label Then Text2 = Source
=i rce Is ListBox Then Text2 = Source.Text

qfn Sub Li
e istl DragDrop{Source As Control, X As Single, Y As

£ T
T§g§g§ :::ica i: Label Then Listl.AddItem Source
ce Is ListBox Then Listl,AddItem Source.Text

& Sub Listl Mo
_MouseDown (bu {
ingle, v As Fiepty (butten As Integer, Shift As Integer,

X
A buttun = 1 Then Listl.Drag

ite Sub I,
i ist2 DragDrop{Source As Control, X As Single, Y As

l-oca(l)g:;ror Resume Next
;WY'P:Of sg::g: ia TextBox Then List2.AddItem Source
i ouree Ia Label Then List2.AddItem Source

S ListBox Then List2.AddItem Source.Text
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rate Sub List2 MouseDown (button As Integer, shift Ax 1@
ingle, ¥ As nglel £
button = 1 Then List2.Drag

private Sub File2 MouaeDown|
| niE : ;
6% sivgle, ¥ kA ainglel. . UELn hp Tabepen; SEGds T Rveser)
dl = dosyaadi{File2.P ‘ 1
i «Path, 1
sl S St L
Labell.brag “Ioh £¥

End &

Methods End Sub
Private Sub Filel MouseDown |
7 - B n :
il ..angle. YAy Eirie utton As Integer, Shift As Integer,
* dl = dosyaadi (Filel.Path, Filel.filename}

Labell.Move Filel,Lef! i
e g t, Filel.Top +

Eger DragMode ozelligine Manual verilmigse Drag-Drop olaylarinin
End Sub

du lle ybnlendirilmesi gerekir. Su parametrelerle birlikte kullanilir,
0:vbCancel: siriikleme ilemini iptal et -
1:vbBeginDrag: Siiriikleme islemini baglat

.ybEndDrag:  Striikleme iglemini sona erdir. ( B S gcang AT b
SRNEK: Omek olarak siriikle-birak yéntemi lle dosya ko e
program yazalim. Programimiz igin agafiidaki formu olugturun. | hatal:

| erivate Sub Filel Dragr {

! e _DragDrop{Source As Control, X As Single, Y As
On local Error GoTo hatal

dZ = dosyaadi (Filel.Path, File2.filename)

MsgBox {"Bu igl
Exit Sub slem basarilamadi. " & Error)

| Enc sun

Private Sub Fil
el
Koie) _DragDrop(Scurce As Control, X As Single, Y As

gn Loeal Error GoTo hataZz
2 = dosyaadi (File2.Path
T J FileCopy dl, d2 ;
R i File2.Refresh

S ; t Sub
2z

Einzbn&ﬂsw
m::{g's?'? Filel.filename)

MsgBox ("Bu isl

"ORNER : Dragover, Drag,DragDrop Exit Sutt: u islem bagarilamadi. " & Error)

option Explicit Sub

Dim g1, d2 L

Ate Sub Di

public Function dosyaadi(p, &) 'r11a1_p,thri—g:‘i§q$t:

If Right (p, 1) = "\" Then Sub - Path
tyol igerisinde \ varsa
dosyaadi = p & d ¥ate Sub Drivel Change!

Else Dirl.Path = privel gH]

dosyaadi = p & "\ & d Bub £ ve
End If

£nd Function

V’;:; gub Dir2 changel)
sune «Path = Dir2.Path

private Sub Form Loadl)
Labell.Visible = a
Filel.Pattern = B Roe
End Sub

o :
;;gZS:h Drive2 Changei()
o +Path = Drive?. Drive
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Bu Islemler sirasinda Ctrl tusuna basili tutarsaniz siiriiklediginiz sey karsi tarafa
ar;

[OLE DRAG & DROP kopyalanr, bu tusz basil tutmadan stirikierseniz oraya taginir
Asaljida VB'de tasarlanmis ve OleDi " ;
by TextBox ve bit PictureBox gﬁmh;gg&rlcrvwode czellikleri Automatic yapilmi
Properties

OLEDragMode

Tagima isleminin nasil yapilacagini belirler. Y
0, vbOLEDraghutomatic: Bu modda siiriikleme islemi otomatik olarak b2

1,vbOLEDragManual: Bu modda siiriikieme iglemini baglatmak igin {
metodu kullanimalidir,

OLEDropMode

Birakma isleminin nasil yapilacagini belirler.
0,vbOLEDropNone: Nesne birakma iglemini desteklemeyecek.
1: vbOLEDropManual:  Birakma islemi program kodu ile yapilacak.

0: vbOLEDropAutomatic: Bu modda hig bir keda gerek kalmadan Prevl Playl Back IStop Eject I

gergeklestirilebilir. i | h )

Eger bir kontrolin hem oleDragMode ve hem de OleDropMode ] ‘;jm‘ieh dugmeler ve anlamlan yukandald ¢
tomatik degerleri destekliyorsa bu kontrollere hig bir kod yaz - : . i i
Sadece bu iki dzellije Automatic detierlerini vermeniz yeterlidir.

BHRNEK: Ornek olarak programiniza ki tane Text kutusu yerle
sinde de bu dzelliklerini Automatic olarak ayarlayip programi G
kuty arasinda segtiiniz kism tagiyabilecediniz gibi bu kutulard
Drag&Drop islemlerini destekleyen digger uygulamalara da tagiy:
oradan bu kutulara tagiyabilecedinizi goreceksiniz.

Formunuzun {izerine bir FileListBox koyup OleDragMode Szelligini
parsaniz artk buradaki dosyalardan secip istediginiz bir yere
kopyalayabilirsiniz. Ornegin masa Uistiine veya Explorer de bir
oraya kopyalanmasini saglayabilirsiniz. Hatta FileListBax'un Multi
1 veya 2 yaparak birden fazla dosyay! ayni anda istediginiz yere
siniz. Tabi buniar igin hig bir kod yazmadan.

Ayni sekilde bir PictureBox'un bu iki Bzelligine Automatic degjerini
uygulamalardaki resimieri getirip PictureBox {izerine birakabllirsin

Ile |-

"'gibiiulﬂ

i Ryt A

Programini da calistiry
p formunuzd 1 £
den de formunuza resim ve yazi al:br:liﬁ:‘g.e it i

. Form1
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Methods k(Effect As Long, Defa rsors As Booles

1 _ Bu olay, OLE kaynadimin stir(ikle ve birak islemi esnasinda fare seklinin defjisme-
s gerektidi durumlarda meydana gelir.

OLEDrag()

Eger OleDragMode dzelligi otomatik olarak belirlenmemisse tagim

islemi bu metodla yapilir. N DataObject

" OLE Drag&Drop olayinda siiriiklenen bilginin format asadidaki degjerlerden biri

Events Joisti:
| Sayisal | Sembolik Anlam
< J(Data As DataObiect, Allowe Long | -16640 | vbCFLink Baglanti Bilgisi, DDE baglant: bilgisi
OLESaDragiiiala a3 LiliSassas | -16639 | vbCFRTF RTF metni, Formatl metin bilgisi
stirikleme islemi bagladiinda bu olay meydana gelir. 1 vbCFText Text. Formatsiz metin bilgisi
2 | vbCFBitmap BMP, Bitmap tlirii resim bilgisi
JeteDrag(Effect As Long) 3 vbCFEMetafile WMF, Windows Metafile tiiril resim bilgisi
T ey 8 vbCFDIB DIB, DIB formath resim bilgisi
* Drag-Drop islemi tamamiandiginda veya iptal edildiginde bu olay 9 VbCFPalette Palet bilgisi
Effect parametresi le sonug hakkinda bilgi alinabilr. Omegin bilgi 15 vbCFFiles Windows Explorer Dosya adi

kopyalandi mi, tagindi mi bu bilgi Effect parametresi ile ogrenilir.
metresinin alaca8) degerler sunlardir.

1: vbDropEffectCopy
2: vhDropEffectMove
3: vbDropEffectNone

’roperties

kleme islemindeki Datalar dosya isimleri ise, yani vbCFFiles formatinda ise

? liklerle siiriiklenen dosya sayisi ve her bir dosyanin ismi grenilip degisti-
Hebilir,

OLEDropMode &zelligine Manual veriimigse birakma iglemi ; Methods
olay meydana gelir.

In igerigi silinir,

OLEDropMode &zelligine Manual verilmisse siiriikleme iglemi
olay meydana gelir.

4t parametresi ile belirlenen bilglyi ddrenmek igin kullanilir.

-
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As Boolean

- : kleyip deste
tanin Format parametresi ile belirienen formati c_leste
g:euilde grenilir. Geriye donen deger True ise bilgi o formattadir,

SetData((Bilgil, [Formatl)

Taginacak bilgi ve bu bilginin formati bu metodla belirenebilir,

Bolum

DDE & Link
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gerekir. VB'de sadece bir Label, TextBox veya PictureBox ile batjlant: kurabilirsi-
niz.
Brmedin VB'de yapilmis ABC Isimli programin Forml isimli fol il
Text1 isimli Text kutusu ile baglant kuracaksaniz Ak 5
Text1.LinkTopic= "ABC|Form1”
Text1.LinkItem="Text1"”
vermeniz gerekir.

Burada programin ismi her zaman programin Exe dosyasinin ismi olmayabilir.
program derlenirken verlien iimdr. Bu ism Aop.ExeName Bzell lle temel edi-
lir. K#:‘I:qnm programin Exe dosyasinin ismini dedjistirmis olsa bile orijinal isim
gecerlidir,

DDE & LINK

windows altindaki programiar DDE denen teknoloji sayesinde birbirle ;
berlesebilirler. Oredin bir program, program ybneticisine bir program.
|usturmasini styleyebilir. Veya bir program Excel'deki bir hiicre ile b
rak oradaki biitin degigimlerden haberdar olabilir.

giltiin bu islemler VB de Link dzellikieri, metodlari ve olaylan ile d
bélimde VB'den bir uygulama le nasil baglant: kurulur, nasil mesaj
gelen mesajlar nasil dedjerlendirilir, bunlan goreceliz.

Propertie s Excel'den kendi programinizdaki bir kontrol ile baglanti kurmak isteyelim. Prog-
E miriglezl‘rr“:tql mABC. formumuzun ismi Form1 ve baglanti kuracagimiz kontrolin

n sun. Bu kontroliin i ini Excel'den al -

) - celdeki bir hiicreye s e e

=Abc|Form1!Textl

Baglantinin kurulacag kontrol bu tzellikle belirlenir. b
-~ formilinii yazmak gerekir,

LinkTopi
Bagjlanti kurulan kontrol bir formun veya baska bir gruplayici ele
olacagji igin bu Gzellige o kontroliin bulundugu programin ve formun §
karakteri konarak verilir. s vbLinkNone: Herhangi bi
. | o ! erhan 3
Ornedin Excel igindeki Sayfal tablosu ile balants kurarken bu tmelllﬁe_. i : r badlant! yok.

] ! anf lai i -
Text1.LinkTopic="Excel| Sayfa1” i o igeﬁy;lpél end:gilgacd;‘gllsuglnde, otomatik elarak kont
defjerini vermek gerekir. Bu durumda Linkitem szelligine balantl K vbLinkManual: it
hiicrenin adresi verilir. - mﬂmuﬁ::gm:"%“%mﬁ?uﬁmmmi sadece
Text1.LinkItem="R1C1" E gt yapiar DT AGIOHIAGS Link Moty Sy mey-
Her uygulamada ikinci parametre bulunmayabilir. Bu durumda ise Bi dana gelecek ve LinkRequest metodu kullanilirsa bilgi
ayni deeri vermek gerekir. Ornegjin Program yoneticisi (ProgMan). glincellestirilecek.
kurarken her iki parametreye de ayni degeri vermek gerekir.
“Program|Progman”

E§er badlanty VB ile yapiimig bir programia yapacaksaniz LinkTop
“Programinismi|Formunismi” degerini vermelisiniz. Buradaki pro
program derlenirken verilen isimdir. Eger program heniiz derle!
dosyasinin Ismidir, Formun Ismi ise formun Name dzelligi lle bell
Bu durumda LinkItem &zelliginde badlant kurulacak kontroliin ismi

: Yapilacak baglantinin ne zaman giincelleneceji bu dzellik vasitasi ile belidenir.

kurulan uygulamanin cevap vermesi igin maksimum
ne kadar beklene-
l;;obzellik ile belirlenir. Bu dzellige verilecek deder saniyenin onda biridir.
o 2\!!:rllmet.;d 10 saniye anlamina gelir. Maksimum 65535 verllebilir ki buda
saat yapar. Bu siire iginde kullanic ESC tusu ile baglantiy iptal eder.
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Methods pragram yoneticisinde herhangi bir kontroll
et SN Hos BAGMMRE.~ e A o
¥ Text1.LinkItem = "
LinkRequest

paha sonra LinkItem &zelligi ile baglant modunu Manual olarak belirleyelim.
Textl.LinkMode = 2

G1:,;.; clarak da LinkExecute metodu ile Program yoneticisine komutlar géndere-
Z.

Program ybneticisinde bir Program grubu olusturmak igin:
*[CreateGroup(grup adi)]"

3 seklinde kullanmamiz gerekiyor. Buradaki grup adi yerine olusturulmasin i
: i I istedi-
gimiz grubun adini girece§iz. Ornek olarak bu grubun adi "Bizim grup” clsun. ;

- Textl.LinkExecute "[CreateGroup(Bizim Grup)]"
Bu islem asadidaki gibi bos bir program grubu olusturacaktir:

Eger LinkMode ozellii lle baglant: sekli otomatik olarak belirle
roliin igeriginin giincellenmesi igin LinkRequest metodu kullanilir,
Text kutusu Excel'deki bir hiicre ile baglantisi kurulmussa Text
gini giincellegtimmek igin

Text1.LinkRequest
metodu kullanimahdir.

LinkPoke

Kontrolin iceri§i baglant kurulan uygulamadakd kontrole bu metod

Eder bir PictureBox ile baglanti kurulmussa bu metod picture box ig
bir Label veya Text kutusu ile baflanti kuruimussa onlann igerigl
génderilecektir.

Picturel.LinkPoke
seklinde kullanilir.

LinkExecute

Bagjlanti kurulan uygulama le haberlesme bu metodla yapilir. Bu
tarafin anlayacafji bir string gonderilir.

Bu metodda kullanacaginiz stringin icerigi bagjlant kurdugunuz
dedjisir. Ornedin Word, Excel gibi bazi programlar kendilerine ait
metodla kullanabilmenizi saglar. Word veya Excel ile baglanti
makrolan [ ] parantezleri iginde verebllirsiniz.

ORNEK: Bir cok install programi, programi kurduktan sonra p
sinde (Win95/98'de Baglat-Programlar mentisi altinda) bir p
lugturur ve programa alt simgeleri bu gruba yerlestirir, Sizde
ramlann Install programlarini yazarken bu islemlerin yapilmasini 9

un icine program dgeleri yerlestirmek igin ise
; “[AddItem(DosyaAds, Tanimi)]"
inde kullanacagiz.

imizde VB.EXE dosyasini Visual Basic tanimh bir program @gesi olarak o-

lirsiniz, ak isteyelim.
Once programiniza bir Text kutusu yerlestirin. Program ydneticisi Texti L
{izerinden baglant kuracadiz. nkExecute “[AddItem(VB.exe, Visual Basic))”

1ik yapmamiz gereken LinkTopic tizeliini asagidaki gibi belirlemek
Text1.LinkTopic = "ProgMan|ProgMan” 4
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Burada dosya adini dosyanin bulundugju siiriicliyl ve yolu da belirtmeniz gen

R Bizim Grup =] E3
Dosya ' Dilgen ' Gilinim  Yardm

Tty

iy

T Elovay

kir. Yukandaki 6rmekte VB.EXE dosyas! c:\VB dizininde ise
“[AddItem(VB.exe, Visual Basic)]”

satirini

“[AddItem(c:\vb\VB.exe, Visual Basic)]”
seklinde kullanmaniz gerekir,

Bu Islem sonucunda program grubu igerisinde yandaki gibi program bgesi

lugturulacaktir.

Bu slemlerden sonra badlantiy! sona erdirmek icin tekrar LinkMode Gzell

None yapmamiz gerekir.

Text1.LinkMode=0

Sonug olarak drnegimiz asagidaki gibi olacaktir.

tomatik olarak gincellenmez. LinkSend metodu kullanarak dedisimlerin
glincellenmesi gerekir.

Picturel.LinkSend I

Events

Yapilan bagjlant: sona erdiginde bu clay meydana gelir. LinkMode ozelligine 0
haricince bir deder verildiginde baglanti kurulu ve LinkMode ozelligine 0 veril-
diginde ise baglant sona erer ve bu olay meydana gelir. Baflant kurulduktan

sonra bu baglant iptal edimese bile programiniz sona erdiginde VB tarafindan
bu baglanti da sona erdirilir.

: 3 Bu olay daha cok kullamicinin baglantiyt kopardigi durumlarda yapiimasi gereken
] : islemler icin kullanir.

LinkError (LinkErr As I

Baglant sirasinda bir hata olugtu§unda bu olay meydana gelir. Hatanin ne oldu-
§u ise LinkErr parametresi ile drenilir. Bu parametrenin alabilecedi degerler ve
olusan hatalar sunlardir.

1:  Baglanhda kullanilan veri yanhs formatta
6: LinkMode tzelligi 0 yapildiktan sonra veri gbnderilmeye calisildi.

7:  Ayni anda en gok 128 kontrol baglanti kurabilir. Bu deder agildifina 7 nu-
marah hata meydana gelir,

*ORNEK : LinkMode,

Textl.LinkMode =
Textl.LinkTopic =

Textl.LinkExecute

End Sub

Textl.LinkItem = ™"
Textl.LinkMode = 2
Textl.LinkExecute"” [CreateGroup(Bizim Grup) 1" ;
"[Mdltemtm\mnffi:e\vbwn.exe,\fisual Basic)d
Textl.LinkMode = ©

LinkTopic, LinkItem, LinkExecute

Private Sub Form Load()
o

"ProgMan | PregMan”

8:  Kontroliin icerii giincellenirken bir hata oluguyor.
11:  Baglant igin yeterli bellek yok.

!!‘l kN ify

Bagjlant modu olarak LinkMode dzelliine 3 (Notify) veriimigse baglanti kurulan
!(Ontroli.‘ln icerigi degistiginde bu olay meydana gelir. Bu durumda glincellestirme
igin gerekli kod bu olaya yazimahdir.

g

LinkSend
Bir PictureBox ile baglant

daki resimler ok biiyiik olabilecedi ve Islemleri yavaslatabilecedi igin bunlal :

otomatik clarak kurulmus bile olsa Picture kutul
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Eal

Bir bajlant kuruldugunda bu olay meydana gelir. Eger bafjlanti kabul ed
cekse Cancel parametresine True atanarak baglant iptal edilebilir.

Hep siz mesaj gonderecek dedjilsiniz. Size de bir uygulama mesaj o

Bir uygulama size mesaj
rebilir) bu olay meydana

direnilir. Eger mesaj kabul edilmeyecekse Cancel

tanarak kargi tarafa bu

standart yoktur. Bu yiizdende iletisim kuran uygulamalar birbirlsl_
decedi mesajlar bilmesi gerekir.

Simdi program yéneticisi (explorer) ile badglanti kurup, yeni program g

Beleri olusturup silecek
hazirlayahm.

w. Form1

1r=,¢1 {

gonderdiginde (LinkExecute metodu ile
gelir, Gonderilen mesajin igerigi cmdstr pa

bildirilir. Gelen mesajin ne olacagi konus

bir program yazalim. Ormegdimiz icin as:

= _[I.‘F;S.A:P.il.]

(apocs
[_1SAMPLES
L SETURKIT
(I TEMPLATE
™M 5

TORNEK : Link

End Sub

Textl.LinkItem =
Textl.LinkMode =
End Sub
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Private Sub Form Lead () B
Filel.Pattern = "*,exa;*.bat;*.com;* pif

Private Sub Commandl_Click(]
Textl.LinkTopie = "Progman|Progman®

&

parametresine True

b [Private Sub Command2_Click()
i pim
1 oOn Local Error GoTo hata2
% = InputBox("Frogram grubunun ismini gir", "BI1ZiM GRUP")
Textl.LinkExecute "[CreateGroup(" & x & ") 1"
] Exic Sub
hataZ:
MsgBox (X & ":yapilamadi :" & Error)
Exit Sub
nd Sub

plvate Sub Command3d_Click{)
Dim %, Y
on Local Error GoTo hatal

% = InputBox("Program ogesinin ismini gir", *Calc.exe")

y = InputBox ("Program dfesinin tanimini GIR", "Hesap

 Makinesi")

1 Textl.LinkExecute "[AddItem(™ & x & "," & y & ")]"

| hatad:

i MsgBox (x & ":yapilamadi :" & Error)
[ Exic sub

End Sub

ivate Sub Commandd_Click()
©n Local Error GoTo hata
Dim »
% = InputBox("Silinecek elemanin 1SMINT GIR™)
Textl.LinkExscute "[deleteitem(" & x & ")]"
it Sub
ta:
MsgBox (x & ":b8yle bir gey yok :" & Error)
Exit Sub
d Sub

te Sub Command5_Click()
On Local Error GoTo hatal
Dim x
% = InputBox("Silinecek grubun 1sMiND GIR")

T;"]‘;l-LinkExecute “[deleteBroup (" & x & ") ]|"
ul

MsgBox (x & ":bbyle bir sey yok :" & Error)
Exit Sub
Sub

‘ate Sub Commandé_Click()
im x, y 3

On Local Error GoTo hatad
Dim §

For i = 0 To Filal.ListCount - 1

% = Filel.Path & "\" & Filel.List (i)

¥ = Filel,List(i})

Textl.LinkExecute "(AddItem(® & x & “," & y & ")}]I"
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combol. AddItem "HANGI TAKIMI TUTUYORSUN"

Next combol.AddItem "SEN KIMSIN"
Exit Sub End Sub
hatad: - = o 5
{ L :" & Error private Sub Combol Click ()
zz?&?\: l‘\{:x: Fapiomady TR textl = combol.Text
End sub gnd Sub
Private Sub Drivel Change() % | private Sub Form LinkOpen {cancel As Integer)
chDrive Drivel.Drive d Bl cancel = False I
pirl.Path = Drivel.Drive MsgBox ("Iletigim kuruldu™
End Sub End Sub
¥ | private Sub Textl LinkClose (}
ORNEK: Simdi hem mesaj alan hem de mesaj gonderen bir progras i . :&;ﬁzx ("Baglantimiz kesildi")
Ornegimiz igin asadidaki formu hazirlayin. v ; 5
4 | 2zivate sub commandi_click ()
] Dim prg
'] ©On Local Error GoTo hata
| prg = InputBox ("Badlant: kurulacak programin adi", "LINK",
| APP.EXEName & "|" & "FORML")
| cextl.LinkMode = 0
textl.LinkTopic = prg
textl.LinkItem = "Pextl®
| textl.LinkMode = 2
Exit Sub
hata:
MsgBox ("Baglanti kurulamadi." & Error)
| Exit Sub
| Bnd Sub
| [ Frivate Sub Command2_Click ()
If textl.LinkMode = 0 Then
MsgBox ("Hig bir ba§lanmtimiz yok. Once baglanti kurun')
= . iElse
Formun LinkMode &zelligine 1, LinkTopic ozelligine de Form1 | testl.LinkExecute textl
rin. Textd kutusunun Multiline ozelligini de True yapin ve :

zin.

"ORNEK : Link il
Private Sub Form_Load () B L no. s
caption = APP.EXEName h | =i TBkir’v\H:’
2m2di&g$:::unlﬁn;anrmme" | .kmwl = "FENERBAHGE"
t ki
combol.AddTtem "SELAMUN ALEYKUM" ’klm:%; = "g:u;\i};saﬁm--
combol . AddItem "NASILSINIZ" im(3) = "ntgamﬁ
combol. AddItem "BENDE fylyim" Ncel = False
combol . AddItem “GIK™ k5.
combol . AddItem "SIMGE DURUMUNA GEL" : °é=f-t Case UCase(cudstr)
combol . AddItem "EKRAN KAPLA" ase "MERHABA": ilk = 1 = :
combel.AddItem “BANA SEVDISIND SOYLE™ MSG I Merhaba. lsminiz nedir
combol , AddItem "AFTAL" textl.Text = MSG
combol,Addltem "ORADA HAVALAR HASIL™

ivate Sub Form LinkExecute [cmdstr As String, cancel As
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textl.LinkPoke
Exit Sub
Case "SELAMUN ALEYKUM": ilk = 1
MSG = "Ve alevkimits selam. Isminiz
textl.Text = MSG
textl.LinkPoke
Exit Sub
Case Else
If ilk = 0 Then
textl = "Selamsiz konugma yok"
textl.LinkPoke
Exit Sub
End If
If ilk = 1 Then
ilk = 2
AD = cmdstr
textl = "Merhaba " & AD
textl.LinkPoke
Exit Sub

End If

End Select 3

Select Case UCase(cmdstr) s

Cage "NASILSINIZ": MSG = "SAGOL. QOK ty1ytM " & AD & "/8I
NASILSIN" 2
“ Case "BENDE 1YLYIM": MSG = "OH OH ALLAH IYILIK VERSIN®

Case "GIK": End e

Case "SIMGE DURUMUNA GEL": WINDOWSTATE = 1: MSG = “81
DURUMUNA GELDINM"
1Cﬂse "EKRANI KAPLA": WINDOWSTATE = 2: MS5G = "EKRAN SU
BENIM"

Case "BANA SEVDIGINT SOYLE": MSG = "SENI COKKK SEVIYD

Case "APTAL": Beep: MSG = "ANLASILMADI"

Case "ORADA HAVALAR NASIL": MSG = "PARCALI BULUTLU®

Case "HANGI TAKIMI TUTUYORSUN": MSG = "TABIKL " & 153
Takim(Int (Rnd * 4))

Case "SEN KIMSIN": MSG = "BEN BIR LINK ORNEGIvIM. VIS
BASIC KITABINA KONMAK 1GIN 12 OCAK 1997 TARIHINDE THSAN !
TARAFINDAN PROGRAMLANDIM "

Case Else: MSG = "MESAJ ANLASILMADI"
End Select .
textl.Text = MSG b |
textl.LinkPoke o
End Sub i

qulamalara mesaj géndermek ve alip onlan degjierlendirmek Gnemli bir olay-
Bu érnek size bir fantazi gibi gelmis olabilir, Benim yazdigim programa kim
j gondermek isteyebilir ki diye diglinmeyin. Siz kendi yazdiginiz dedisik
amlar arasinda bu sekilde baglantiar kurarak birinin yapmadigi isi digerine
tirabilir veya programlardan biri caligrken dierinin islevlerini kisitiayabilirsi-

LSEZ

gy

Programi yazin ve Exe dosyaya gevirin. Exe'ye cevirdifiniz dosyayl
ekranin sol list kogesine alin, Bu programi kapatmadan ayni prog!

listirin ve bunuda ekranin sa alt kdsesine alin. Artik bu Iki programi
baglanti kurabiliriz. Gnce Baflan diigmesi ile baflanty! kurun,
kutusuna mesajlar yazarak karg! tarafin ne cevaplar verdigini izleyin.
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Ekran Koruyucu

EKRAN KORUYUCU YAZMA

rivate Sub Timerl Timex()

FillColer = RGB(RWd * 255, Rnd * 255, Rnd * 255)

Fillstyle = 0

Aslinda ekran Koruyucu (screen saver) Drcgramlarln normal program gircle (Rnd * wWidth, Rnd * Height), Rnd * Width, RGB(Rnd * 255,
farki yoktur, Ekran koruyucular normal bir program gibi yazilir ancak derle ‘nd " 255, Rnd * 255)

uzant yerine EXE degil de SCR verilir. Windows ekran koruyucuyu g | gnd suo

bazi Gzel komut satin parametreleri kullanir. Bu parametreleri progran Kodumuz, form iizerine asagidaki gibi ragele daireler izcektir.

iglerseniz ekran karuyucu programi Uygun sekilde calistirmig olursuni 4

Bir ekran koruyucu programda bulunmas gereken Islemleri gu adim
yebiliriz.

1. Ekran koruyucunun iglevini yerine getirecek kod. Ormedin ekrana
zimler yapacak kod. Bunu genellikle bir Timer kontroliiniin Timer ol
zabilirsiniz.

Ekran koruyucunun iki defa caligmasin Snleyecek kod.
Alt+Tab ve Ctrl+Alt+Del tuslanni onleyecek kod.
Fare veya Klavyeden bir tuga basildijidan ekran koruyucuyu so

/s, Ip , fc, /a parametrelerini isleyerek Windowstan gelen
ekran koruyucuyu calistiracak kod.

oos W

Parola korumasinin etkinlestiriimesi
Eormun tam ekran haline getirilmesi ve baghginin kaldirimasi.
Farenin gizlenmesi

Ekran koruyucu uygulamasinin SCR uzantisiyla derlenmesi ve
nitilmasi.

Simdi bu adimlan sirasiyla anlatarak bir Grnekte uygulayalim.

o @m Nk

2- Ekran koruyucunun iki defa galigmasini
lleyecek kod.

karuyucunun iki defa galismasini Bnlemek icin VB'deki App nesnesinin
Instance dzelligini kullanabiliriz. Eger uygulama zaten alisryorsa bu &zel-
dederini alacaktir, Bu &zelligi kontrol ederek, zaten caligiyorsa tekrar ga-

1-Ekran koruyucunun iglevini yerine ot

cek kod

: ? Sub Form_Lead ()
Bu kisim ekran koruyucunuzun ekranda yapacad islemleri igerir. EKFaRg B
masyonlar, mizik veya gizimler yaptirabilirsiniz. oad Me e

Ornek olarak ekranda rasgele daireler gizecek bir ekran koruyucu
nun igin formumuza bir Timer yerlestirin ve Interval zelligini 100 yap:
Gidaki kodu yazin.
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3- Alt+Tab ve Ctrl+Alt+Del tuslarini &
cek kod. 3

Ekran koruyucu galigirken Alt+Tab ve Ctrl+Alt+Del gibi Windows'a &
nn gorevlerini yerine getirmemesi gerekir. Bunu  ya|
systemParametersinfo api'sini kullanabiliriz. Ekran koruyucu ¢
Apl'yl  kullanarak  ekran  koruyucunun calismaya bagladig
bilidirmemiz, ekran koruyucu galigmasini bitirdiginde de yine ayni /
lamanin sona erdigini bildirmemiz gerekir.

Bu islem igin formun Load ve UnLoad olaylarinda durumu Wi
gibi bildirebiliriz.

Option Explicit

Private Const SPI_SCREENSAVERRUNNING = 37
'Apil Ttanimi

private Declare Function SystemParametersIinfo Lib "u:
"gystemParametersInfoA" (ByVal uhction As Long, Byval u
Long, lpvParam As Any,Byval fuWinIni As Long) As Long

Private Sub Form_Load()

Timerl,Interval = 100

1f App.PrevInstance Then

Unload Me

End If

"Ekran koruyueunun galismaya bagladigdini bildir
SystemParametersInfo SPI_SCREENSAVERRUNNING, 1, Byval
End Sub 3

Private Sub Form_unload(Cancal As Integer)
'Ekran koruyucunun bittifini bildir %
SystemParametersInfo SPI_SCREENSAVERRUNNING, 0, ByVal

End Sub :

4-Fare veya Klavye hareketlerini isl

Ekran koruyucu caligirken bir tusa basiidiginda, fare hareket
fare tiklandiginda ekran koruyucunun sona ermesi gerekir. Fo
Click, DbiClick ve MouseMove olaylarina asagidaki gibi gikis
yazmak gerekir.

Private Sub Form_Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub Form_DblClick()
Unload Me
End Sub
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fa handle;  Sifre degjigtirme penceresini calistr, Pencerenin hand

/p handle: Preview-Onizleme modunu caligtr. Denetim Masasi

parametreyle birlikte gelir.

simgesini ¢ift tikladiginizda agilan pencerenin EKran.
kismina gegip bir ekran koruyucu segerseniz pencere

randa ekran koruyucunun calistgini gbrirsiiniiz. Iste b
lle o pencerenin handle numarasi gelir, Bu handle
lanarak ciziminizl o pencere igine yaptirabilirsiniz,

Command fonksiyonu ile komut satininda /s parametresi kullanihp
& kontrol edebilirsiniz, Eder /s parametresi kullanimigsa ekran

normal olarak galigmas! gerekir. :
Ormedimizde Timerl kontroliine yazdigimiz kod ekran koruyucdn
ne getiriyordu. Fomun Load olayinda /s parametresini kontrol
tif hale getirebiliriz.

Ekran Koruyucu

rivate sub Form KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integez)

Inload Me

Fnd Sub

jyate Sub Form MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer; X
single, Y As Single)

nload Me

d 5ub

kodun normal calismasi beklenir ancak MouseMove olayinda problem cika-
r, Glinkii form caligbd) anda formun MouseMove olayr meydana gelir ve
ram sona erer. Ayrica farenin en ufak hareketinde sona ermemesi igin belli
aralik konabilir. Mouse belli bir miktar hareket ettikten sonra programin sona
esi Istenir. Bu islem igin MouseMove olay! asadidaki gibi degistirilmelidir.

Private Sub Form MouseMove [Butten As Integer, Shift As Integer, X

| Single, y As Single)

tatic ox, oy

k defa caligiyorsa veya onceki koordiatlardan 5 birimden daha
‘hareket etmigse etkilenme

£ [(ox = 0) And (oy = 0)) Or ((Abs{ox - x) < 5) And (Abs{oy -
< 5)) Then

‘koordinatlary sakla

/s, /p , /c, /a parametrelerini isleyecek

5 bir ekran koruyucuya caligtinrken bazi parametreler gdnderebilir. Bun-
Ut satir parametreleridir ve ekran koruyucuya yapmasi gereken isi bildi-
satin parametrelerini VB'de Command fonksiyonuyla 6irenerek gelen
eri yorumlayabiliriz.

'un gbnderecedi parametreler sunlardir:
Ekran koruyucuyu normal calistir.

Kullanici ekran koruyucu ayarlann yapmak istemistir. Varsa ayar
farmunuzu gdsterin.

529

Ekran Koruyucu

530

Private Sub Form Load()
Timerl.Interval = 100
Timerl.Enabled = False
1f App.Pravinstance Then

Unload Me
End If

Ekran <oruyucunun calismaya basladifjini bildir
,5ystem?arameterslnfa SPI_SCREENSAVERRUNNING, 1, ByVal l&, False

# command = "/s" Then' Timerl.Enabled = True
d Sub

and fonksiyonu ile komut satirinda /c parametresi kullanilip kullanilmadi-
ni kontrol edebilirsiniz, Eger /c parametresi kullaniimissa ekran koruyucunun
arlarinin yapilabilecedi yeni bir formu gésterebilirsiniz.

imizde ayar olarak kullamicinin Text kutusuna bir seyler yazabilmesini ve
igi metnin cizimle birlikte yazilmasini saflayalim. Aynca kullanici fontu da
ebilsin.

un igin programiniza Project-Add Form meniileri ile yeni bir form ekleyip
aki gibi hazirlayin.

aki Combo1 iginde font isimlerini gdsterebilmek ve Tamam digmesi ile
kapatip ayarlar Registry icine saklamak icin de asafidaki kodlar
nin kod penceresine yazalim.

kod Form2'ye yazilacak

£e Sub Commandl_Click{)

tting "BizimEkranKoruyucu", "Ayarlar", "Metin", Textl
‘:;;nq "BizimEkranKoruyucu", “Ayarlar", "Font", Combol.Text
L

® Sub Form_Load ()

= 0 To Screen.FontCount = 1
1.AddItem Sereen,Fonts (i)
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simdi Forml iginde gerekli diizenlemeleri yaparak /C paramatresi kullz
ayar kutusunun gbsterilmesini salayalim. "

private Sub Form_Load ()
T 1.Interval = 100
pimerl.Enabled = False
1f App.Previnstance Then
Unload Me ‘1'
End If e
‘Ekran keruyucunun Galigmaya bagladigini bildir t
1) sys:em?arameters[nfﬂ EPI_SCREENS}\\.’ERRU‘NN}NG, 1, Byval
caption = Command
1f Command = "/s" Then fimerl.Enabled = True 3
1f Left (Command, 2) = w/c" Then Form2.Show: Unload Me
End Sub
Ayrica yapugimiz ayarlara gére kullanicinin Text kutusuna yazd
hirklikte ekrana yazabilmek igin Registry'den ilgili ayarlar okuma
nun igin Form1'deki kadu asatjidaki gibi dedjistirelim.

r ekran koruyucu /p parametresi il ncered
e le gahistinlmigsa a; i kii
. bolgede ekran koruyucuyu calishrmamiz gereiu‘srs.a iy i

Dim metin, fontadi
Private Sub Form Load()

Timerl.Interval = 100

Timerl.Enabled = False

1f App.Previnstance Then

tnload Me

End If

'Ekran koruyucunun calismays basladigani bildir
gystemParametersinfo SPI_SCREENSAVERRUNN:NG, 1, Byval
Capticn = Command

1f Command = “/s" Then pimerl.Enabled = True £
1f Left{Command, 2) = W/c" Then Formz.Showi uUnload Me

metin = Getsetting("BiszEkranKoruyucu", spyarlar", "
wihsan Karagille') ]
fontadi = Getsecr.mg{"Bizi:nEkranKozuyucu". wpyarlae”
wpimes HNew Roman"l
End Sub

srivate Sub Timerl Timer ()
FillColor = RGB(Rnd * 265, Rnd * 235, and * 255} ¥
FillStyle = 0 :
circle (Rnd * width, Rnd * Height), Bnd ® wWidth, RGB
Rnd * 255, Rnd * 255)
FontName = fontadi
FontSize = Rnd * 50 + 8
Print metin

enin
handle numarasi /p parametresi ile birlikte gelir. Formun Load ola-

End Sub
¥azacagimiz kodla i
Boylece kullaxl ayar penceresi ile ekran koruyucu programimiza s s vek?gl:: :rm m:gﬁiﬂm:( rnhal?mn M o
2 L kontrof ha :
n yapabilece A bize yukandaki kiigik pencerenin handle numarasmf;mr r;%rz.l_:eblll
i K-

yisual Basic Pro 6.0 1 karagile & Z.Pala
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= F T TR (5
T Left!Command, 2} /p" Then Trivete Type RECT

dim yer

yer=InstriCommand, " wy tBoglufun yerini bul 4 %g;c;\’:s_gg;q
F -V § Ly 1 1 : L

ns L\;ng;ile}m val (Mid(Command, yer+lh) Hosluktan SONEa Right As Long
En £ Bottom As long

Bu numarayi 6grendikten sonra programimiza ait formu bu kiigilk a nd giz’ﬁﬁka 3
formu haline getireblliriz, Bu islem igin su adimlan uygulamamiz g fih; DispRaec: AaTRECT

1, GetWindowlLong Api'si araciifyla formumuzun still almir.
2. SetWindowLong Api'si aracihgy ile formumuz Child form haline

3, SetParent Api'si ile handle numarasini &grendigimiz pencere
parenti olarak belirlenir.

4. SetWindowLong Apl'si ile bu dedisiklik aktif hale getirilir.
5, GetClientRect Api'si ile preview penceresinin boyutlan &
6. SetwindowPos Apl'si fle formumuzun boyutian preview p

{vate Sub Form Load ()
fimerl.Interval = 100
imerl.Enabled = False

1 App.Previnstance Then
load Me

1js parametresi. Ek
3 par . Ekran k
vt g Cruyucuyu galigtir
_Ei?;arl.Ens'.ﬂled = Trus
ran koruyucunun galigmaya bagladigini bildir

stemParametersIinfc SPI_SCRI J
Ciibpistbelii; 7 EENSAVERRUNNING, 1, ByVal 1&, False

larin kiigltuldr. etWindewPos Forml.h
5 g R -hwnd, -1,0,0,0,0,
Bu Islernde kullanilacak Api ve dier sabit tanimlarini formumuz! d If 0, EHID Or &H40 Or 4HL Or EH2
zin. 3
E:;ﬁgtresié Ayar penceresini géster
==rwate Const SPI_SCREENSAVERRUNNING = 97 b com l:y,uz;fo- /c" Then
private Declare Functlon systemparametersInfo Lib " Unload Me rmunu gbster

“System?atametelsInfaA" (ByWal yAction As Long, Byval i

Long, lpvParam As Any, ByVal fuWinIni As Long) As Long
Dim metin, fontadi, handlenc rametresi. Preview ya
Left (Conman S
yeé ommand, 2) = "/p" Then
-
ii:StrtCuW;d: " ") 'Boslufun yerini bul
iy fesgif;imm handle numarasini S&ren
e i dd{Commandyi deridn L))t Bogluktan
Bt lp ion Onizleme" sonrakl defer
yle

e=CetWindowLon

é g {Forml.hwnd, GWL_STYLE] '

'n;o:gie ?r WS_CHILD 'Child ﬁzglligili v;\:m kit

g rugml?}xs‘:\iéh::ga?WLi.?ﬂLE,‘atyle".’eni tzelligi aktifyap
o . idleno'preview penceresini formumuza

Private Const GWL_STYLE = -16
Private Const GWLﬁHNND?ARENT = -8
private Const WS_CHILD = &H4 0000000
Private Const HWND_TOFMOST = -1&
Private Const HWND _TOP = o0&

Frivate Const SWE‘_NOZORDER = BHA
Private Const SWP_NOACTIVATE = &H10
private Const SWP SHOWWINDOW = &H40
Private Daclare Sub SetWindowPos Lib "user32" (Byva
Long, Byval nWndInsertAfter As Longds Byval x As 1ong,
Long, ByVal cx As Leng, Byval ¢y As Lond, Byval WE.
Brivate Declare Function gsetparent Lib noserd2" {
as Long, Byval nWndnewParent Rs Long) As Long
Private Declare Function SetWindowlong Lib wyserd2"
ngetWindowLongA” (Byval hwnd As Long, Byval nIndex As

Yyaj
Lrdowkes
ng F .
lastir g Forml,hwnd, GWL_HWNOPARENT, handleno'Bu defiigikligi

lisntRect
hi o1 ' "
andlenc, DispRec' Preview penceresinin boyutlarina

dwNewLong Rs Long) AS Leng UMuzZU pre
Private Declare Function GerWindowLang Lib ruserd2® B i 1ndaupo§ r::-:‘f E“Ge"‘”‘ne yerlegtir.
WGetHindewLonght (ByVal hwnd As Longy Byval nindex | .Hottam, .hwnd, HWND_TOP, O&, 0&, DispRec.Right

, SWP_NOZORDER Or
Lony ey i Or”SWP NOACTIVATE Or SWP
S vate Declare Fungtion GetClientRect Lib "userdad" £ ed = True SR SHEWTNTON

As Long, lpRect AS RECT) As Long

: I
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'E‘ri‘fﬂ' Declare Function PwdChangePassworda Lib "mpr" Alias
8] spudchangePasswordh" (ByVal lpcRegkeyname$, ByVal hWnds .E;-U'al
{geservedls, ByVal uiReserved2s) s

vhyarlar", "Met

GetSetting! "BlzimEk[ar\KDruyuCu" .

glille®)

vpyarlar", ‘'Fg t

“E‘iiLaul Gatsetting("BizinEkranKoruyuen’
imes New Roman”}
h“éin:u]: Formun Load olayina yazilacak kodla /a parametresi kullanilip kullanimadigi
ntr:l efjlilhr. Eger bu par;metre kullanimissa bosluktan sonra da sifre pencere-
n handle numarasi gelecektir, Bu bilgiyi API icinde kullanarak si I
eresini aktif hale getirebiliriz. - oo
ligifre penceresi
T% Lest (Command, 2) = "/a" Then
yer = InStr({Command, " ") 'Boglufun yerini bul
’passw&jfc?pencergsiﬂin handle numarasini 8§ren
;;rn\d)lteg; EQX;I (Mid (Command, yer + 1)} 'Bogluktan sonraki defer
-I?udc‘hangaPassunrdc"SCRSAV‘E.", handleno, 0&, 0&)
Formun tam ekran haline getirilmesi
parola korumasi aktif hale gelmigse cikmadan 6nce sifreyi sormak i
ve sifre
liyorsa ekran koruyucudan gikilmasini engellemek gerekir, Sifre sormj is-
VerifyScreenSavePwd api'si yapar. Bu apiden geriye false dederi dén-
 sifre dogru girilmemis demektir, Formun Query Unload olayina yazilacak
bu APT cagrilir. Eder kullanici sifreyi bilememisse cikis iptal edilir.
v n tanumi soyledir:
te Declare Function VerifyScreenSavePwd Lib "password.cpl”

E§er ekran koruyucu /a parametresi ile caligbnimigsa gifre del
1 hWnd As Long) As Boolean

ni gorintllerneniz gerekir.
Inload olayina yezilacak kod ise séyledir:

1 fa) Sub Form QueryUnload{Cancel As Integer, UnloadMode As

T
?ﬁlhilinemediyse
SrifyScreenSavePwd (Me.hWnd) = False Then

Bu  pencerenin handle numarasi fa
Pwdcphanqel’auwnrd apl'si arachd: lle gelen handie nu!
dedjistirme penceresini gastermemiz gerekir.

Apiinin tanimi asaidaki gibidir. Bu tanim ofrmun General-e
yazilir. : cunun tam ekran olarak ve ba
‘ 4 ! sliksiz calismasi gerekir. Bunun igin
le Gzellijine 0, WindowState ézelligine tam ekran vermemlxi?te

Ekran Koruyucu
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e

raya c:\windows\system\bizim.scr yazarak uygula i i
ndows\System dizinine derlenmesini saglayabi:;ﬁz. i d

di ekran koruyucuyu Windows'ta izleyellm Denetim
i I masa: !
ina girin ve agilan agagidaki pencerenin Ekran Karuyucu ksﬁlsnnr'juanr:a ::gzgntﬁ

Capiton Gzelligini de kaldirmamiz gerekir. Bitin bu iglemleri fo

yinda yapabiliriz.
BorderStyle = 0 "gergevesiz form

WindowState = 2 'tam ekran
caption ==™" ‘Bagliksiz

8-Farenin Gizlenmesi

Ekran koruyucu gahgirken fare kursoriiniin goziikmesi istenmez.
ve gostermek igin ShowCursor API'sinden faydalanilir,

Bu api'nin tanimi agagjidaki gibidir:

Private Declare Function ShowCursor Lib "user32” (Byval |
Integer) As Integer o

Bu tanim formun Genera_l—Declamtion kismina yazildiktan sonra,
igin: 1

call showcursor (0}

Fareyi gostermek icin ise asagidaki kod kullanilir.

edeki ComboBox'u asad dofiru agarsaniz bizim ekran koruyucuyu listede

call showcursor(-1)
irsiniz,

9-Ekran Koruyucuyu Derleme
iz ekran koruyucunun tam kodu asajidaki gibicir:

7 —

Ekran keruyucu programi hazirladiktan sonra onu derleyerek
getirmemiz ve Windows\System dizinine kopyalamamiz gerekir.
EXE uzantisindan hig bir farki yoktur. Bu yiizden File me
Project1.EXE komutunu kullanacadiz. Bu komutu sectiginizde af
re ile programin derlenecek adi sorulacaktir, L

i Ekran Koruyucu
Explicit
® Declare Function " L
“J i ShowCursor Lib "user32" (ByVal f£Show As
- 2
.ngzgiii:glgﬁcr&us fwd.change?asswnrdﬁ Lib "mpr" Alias
yval lpcRegkeynam
&t:egi&i Byval uineservedzsjg y s A
clare Function VerifyScr ib "
L 2:! e Bcaleany eenSavePwd Lib "password.cpl®
2 D:zi‘: SPI_SCREENSAVERRUNMING = 87
maum-:::;‘;\?ctiun SystemParametersInfo Lib "user32" Alias
Ipviaran o nIoA" (yVal uhction As Long, ByVal uParem Ao 3
v fuwi i A
tin, fontadi, handleno et G

te Const GWL_STYLE = -16

i gcns: GWL_HWNCPARENT = -8
onst WS _CHILD = &H40000000

S Const HWND TOBMOST = -1
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HWND_TOP = 08
5P ROZORDER = BHA
WP MORCTIVATE = &HLD
WP SHOWAINDOW = 6440

private const
private Conskt
private Const
Erivate Const
private Declar

as Lond, Byval hWndiewParent
private Dec
wgeriindowLongh”
dwiewlong As Long) As Lond
private Declare Function
noarWindowlonght

GetWindewlon

vate Declare Function GetClien
s Long, lpRect As RECT) As Long
private Type RECT

Left As Long

Top As Long

Right As Long

Bottom As Long

End Type

Dim DispRec As RECT

Frivate Sub Form Click(}
Unlcad Me
End Su

private Sub Fcrm’:\blclxckh

Unload Me
nd Sub

privare Sul
oad Me

private Sub Fnr:n_,[-oad(\
eall showeursor (0] 1fareyi gizle
Timerl.Interval = 100
Timerl.Enabled = False
Interval = 100

windowState = 2 ‘tam ekran
Gaption = "* 1Hagliksiz
If App.Frevinstance Then
Unload Me

Exit Sub

gnd If

& Sub SerWindowPos 1it "user32"
Byval x s Long, ByVa

Lang, ByVal hWndInsertAfLer As Lang, Bendien
.ong, Byval cx As Longe Byval cy As Longy LW ags gatwinda S i
private Declare Function SetParent Lib "useriZ (ByVal: | sHz Wl a0, g, e B e et i

As Long) RAs Long X
p "user32" AL

jare Function satWindowlong i
1 nIndex A3 Lo

(Byval hwnd As Longs ByVa
g Lib "user3a® Al
(ByVal nwnd As Lond, Byval nindex AS

tRact Lib #yuser32”

o Form__KeyDauaneyCcde As Integer

v/s parametresi. Ekran k -

1% command = "/s" Then i A

Timerl.Enabled = True

(Byval hu K aameterainty SHL. BUREENOAVERGONNING, 1.
d m © SPI_SCREE &

! ‘Formu en Ustte tut _SCREENSAVERRUNNING, 1, Byval l&, False

End IE

1/¢ parametresi. Ayar i
B (Fomanc, 1 o Tro% Thaw

Form2.Show 'RAyar form
N munu goster

NEnd If

p parametresi. Preview y

f Lefti{Command, 2} = "/;l‘a'pi‘h
H Dim yer i

yer = Instr(Command, " "

Y : mmand, ) 'Boglu ini by
hi;:\ueu paicezesinﬂn handle zumg‘::s}::flnlfhl
i EEZ = Val (Mid{Command, yer + 1)) e

ml.Caption = "Uniz L4
Dim style i
Style = GetWindowL
Y owLong (Forml.hwnd, GWL_STYLE) ' Form stilini
fatyle = 1 l

yle style Or WS _CHILD 'Child Szellidini ver

et indowLo; F o
e g Forml hwnd, GWL STYLE, style 'Yeni 6zelligi

'Bogluktan sonraki defjer

iEParsnt Forml
< 0
ent yap wnd, handleno 'preview penceresini fermumuza

EiindowLon
s g Forml.hw ARENT
$ikligi etkinlestir RO, GHELERHOERRERS | hand gnel g

Sl tenthect
> t handl '
tlariny a1 enc, DispRec 'Preview penceresinin

Form;

E m::dngigosr;view penceresine yerlegtir.

B gglﬁg;’ggb}z:wn_'m.?, 0&, 0&, DispRec.Right
:L.Enahled < Or SWE_NOACTIVATE Or SWE SHCM'I‘\‘INDCH

fre pence
T, r resi
_Lett (Command, 2) = “/a" Then

= InStr(Command, * "Boglugun yerini bul
e s B 1

Ssword penceresinin handle numarasini bére

o

dlenc
iy = Val (Mid (Comm
# As Long { and, yer + 1)) 'Bogluktan sonraki defer

PwdCh. W
angePassword ("SCRSAVE", handleno, 0&, 0&)
' v

B = Catge
e tting ("Bizi
- Kﬂ:aqﬂllg",g: BizimEkranKoruyueu®, “Ayarlar®, "Metin®

yisual Basic
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e
ntadi = Getsettlngl"almankraan:

rgifre pilinemediyse
If \J’er1fy5rreen5ave?wd(Me.n'vln:ﬂ = False Then
Do

DoEvents
cancel = True rGakisl iptal et
End If
End Sub

Sub Formﬁl\’.ouseMcve!ButLan As Integer,
le, y As Single}

o%, 0¥
= 0) Bnd {oy = 0)) Or ((Absiox - %)

Then

1se
Unlosd Me
End If
End Sub
private Sub Form_Unload (Cancel As Integer)
'Ekran koruyucunun pittigini bildir
SystemP
call shnw:ursozl—l)'?areyl gaster
End Sub

Private Sub Timerl Timer (]

Fillstyle = O

circle (Rnd * Width, Rnd * Heightl,
End * 255, Rnd * 255)

FontName = fontadi

FontSize = Rnd * 50 + 8

Print metin

End Su

private Sub Timer2_Timeri}
Unload Me
End Sub

UnloadMods s

mes New Roman")
End Sub
private Sug Enrm_QueryUniuadiCanc‘.cl A= Integer,
Inte £}

Loop Until ShowCursoriFalse) < ¢ ‘'kursori gizie

O eetarsInfo SPI_SCREENSAVERRUNNING, 0, Byvall

11Celor = RGB(Rnd * 255, Rnd ¢ 255, Bed * 255)
End * Widthy RGB I

ran koruyucu baslamadan énce ekrandaki goriintlyil
aki goriantiyl alip form it
seniz ekran koruyucunuz sanki o ekran (izerinde QallleUl'l'?'lus gi;nglfjar N

Ekran goruntisiini  alabilmek igin &nc

) gon e GetDe i |

rna;alillztu;unh:andle numarasini almaniz ve bu numa;ﬁpf‘:;::l::a,r ;pG‘SI +

:ﬂslt ap‘:; Yarcdm;::r:z;:n;?n:ntﬁ{]eg!r.fDBu hde numarasini aldlk:an ::E;
inii formunuzun {izeri i isi

ittikten sonra da ReleaseDc apisi ile hdc numarasini mrmnﬁ.zg:;ﬂ;;fm

Yaptiginiz ekran koruyucunun, ekran goriintiisi i
asafidaki kodu programiniza eklem enif;:&";‘:; iizerinde galismasini isterseniz

option Explicit

" I | | Private z, i opWindow s Lon
Declare Function GetDeskt. g Lib "user32" () As L
g

Private Declare Function BitBlt Lib "G " yVal hDestDC As

; I32" (ByVa |

Long, Byval x As Long, ByVal y As Long, ByVal nWidth As Lon ‘
9,

5y Am ‘ByVal nHeight
< 5) And 0 1 ¥ ight As Long, Byval hSrcD o
XSrc As Long,

fﬂ':;tgﬁégﬁ?:zi.o?g, Byval dwRop As Long) As Long
= uncti G i K
g ion GetDC Lib "user32" (ByVal hWnd As Longl
Private Declare Functi o)
on Relea 41 5
B e P 1 LD;:DC Lib "user32" (ByVal hwnd As
‘Private Sub Form_Load()
Dim hd, w, h
AutoRedraw = True
K : giiean.witlith / Screen.TwipsPerPixelX
s een.Height / Screen.TwipsPerPixelY
i Bith(GBLDesktopwindowt]}
tBlt [Forml.hDC, 0, 0, w, h, hd, 0, 0, &HCCDOZO)

. Call Rele, .
“End Sub aseDC (GetDesktopWindow(), hd)

'srccopy

Ekran Goérintist Uzerinde Cahsgma

de ekrandz
da zor bir

Baz ekran koruyucularn kendi formu iizerinde degil

rinde iglem yaptklann goriirstintiz. Ashinda bu o kadar
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k- tusuna basarsaniz buna ait dzellikleri gérebiliriz.

Class Module .~ Ornek olarak komplex sayilar (izerinde islem yapacak bir sinif olusturalim. Bunun

de modiiliimiizlin ismini Komplex olarak degistirelim.
C++ gibi nesneye dayah diller yeni sinflar tanimlamaniza izin vey "
(Class) kullamici tanimii tiplere benzer ancak onlar gibi sadece degi
baret dedildir, Class'lar da defjiskenlerle birlikte fonksiyonlar da bul
dir. VB 6 igerisinde de kendi siniflannizi tanimlayabilirsiniz. Bu bolimd
i adim adm geligtirerek VB ile bir Class taniminin nasil yapil
kullanilacagini gérecegiz.
Class Module dosyalar Project meniisiindeki Add Class Module seg
prajeye eklenir ve bunlar CLS uzantil dosyalara kaydedilirler.

Project menisiinden Add Class Module secenedi ile projenize
Module ekleyin. Karginiza agadidaki gibi bir pencere gikacaktir.

plex sayilarda sayinin reel ve imajiner kisimlan vardir. Bunun igin R1, R2 ve
K2 isimli dort tane properties tanimlayalim. Bunlarla iizerinde islem yapila-
iki ayn komplex sayimin reel ve komplex kismi belirlensin ve yapilacak isle-
sonucu da bu propertieslerle ogrenilsin. Yaziml ve Yazimz isimli iki ayn
tiesimiz daha olsun. Kullanici isterse de bunlaria tek seferde komplex sa-
i r + ki formatinda girebilsin ve sonucu 68renebilsin. Ayrica birde Action dzel-
olsun, bununla da yapilacak islem belirlensin.

@ properties dederlerini tutmak igin gerekli dediskenlerimizi Class Modillin
al Declarations kisminda tanimlayalim.

Ppeion Ixplicit X
i xeell, reell, komplexi, komplest, mct, yi, ¥iT|

Penceredeki Class Module segenedini Gift tiklayin. Asagidaki gibi b
penceresi gelecektir,

. Project] - Clase) {Code]

Opertiesleri Belirleme

i R1 isimii propertiesi tanimlayalim. Kullanici bu dzellikle birinci komplex sa-
' reel kismini belirleyecek.

S meniisiindeki Add Procedure segenedi ile agilacak asadidaki pencereden i-
rak R1 ve tip olarak ta Propertiesi segelim,
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Seell = viewvValue
34.3 = resil & IIf(komplexl > O, "+", "
- Property

& Abs(komplexl) & "i"

2 K1 ve K2 ozelliklerini de ayni sekilde olugturarak aym seyleri onun iginde va-
5 Wﬂ-

Biblic Property Get Ri{) As Variant

Rl = reell

property

iic Property Let Rl (ByVal vMewValue As Variant)

Feell = vNewValue

= reell & ITf(komplexl > 0, "+", ™-") § Abs(komplexl) & "i
) & i g Property

Akt dic Property Get r2() As Variant
Public Property Get R1{] s Varianc I B vasls
. Property

End Property
A ilic Property Let r2(ByVal vNewValue As Variant)
8l2 = vNewValue

= reel? & IIf({komplex2 > 0, "+",6 "
Property

| Punlic Property Let Ri(ByVal vNewValue Az Vari

| Ena Propercy & Abskemplex2) &

ic Property Get kl{) As Variant
= kKemplexl
Property

Buradaki Get prosediiri kullanici bu propertiesin deerini Ggr
da, Let prosediirli ise bu propertiese bir deger atadi§inda

Yukanda gorilldi§i gibi Get prosediiriinde herhangl bir giris | Rl
Giinkii kullanici bir ézelligin degerini 63renmek istemektedir. Do veell & T1f(komplexl > 0, "+%, "-"] & Abs(komplexl) & "i®
nusu olan prosediirden bir dederin donmesidir. O da Variant - Property

bir dediskendir. O halde buraya yazmamiz gereken kod dzelligin '

yonun ismiyle geri géndermek olacaktir.

Set prosediriinde ise prosediire giren vNewValue parametresi var,
rii kullanici bu ézellige bir deger atadinda meydana gelecedi icin

atadigini bu &zellikle belirleyecediz. e

Ornegimizde R1, R2, K1 ve K2 prosediirleri igin yazmamiz g
atanan dederi tanimladigimiz degjiskenlerde tutmak ve bunlar
mek. Ayrica Yazim1 ve Yazim2 isimli propertieslerimiz R1, K1
degjisiminden etkilenecedi icin onlar da Let prosediirinde gil
kecektir.

ublic Froperty Let k1({ByVal vNewValue As Variant)

Bilic Property Get kZ(] As Variant
komplex2
rPrbper:y

ic Property Let k2 (ByVal vNewValue As Variant)

Blex2 = vNewValue

T F=el2 § ITf{komplex2 > O, "+", "-") & Abs{komplex2) & "i"
Froperty

Nict isterse Yazim1 ve Yazm2 isimli ozelliklerle de komplex sayiyi string
nda girebileced igin bu propertieslerin Get kisminda komplex sayiyi string
tinda verecek ve Let kisminda da reel ve komplex degiskenlerini glincelle-
kodu yazmamiz gerekir,

Public Property Get R1{) As Variant
Rl = reell
End Froperty

1 ve Yazim2 isimli properties prosediirlerinide dierleri gibi clusturduktan
asafidaki kodu yazalim,

Public Froperty Let R1{ByvVal vNewvalus As Variant) Froparty Get Yaziml(] As Variant l
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¥aziml = ¥l
End Property

rel = reell + reell2

komplexl + komplexZ2

rel = reell:- reel?

komplexl - komplex2

rel = reell * reel2 - komplexl * komplex2

* komplex2 + reel2 * komplexl

= (reell * reelZ + komplexl * komplex2)'/ (reel *
~2)

(reml2 * komplexl - reell * kemplex2) / (reel2 ~ 2 4

pPublic Property Let Yaziml (ByVal wNewValue hs Vareianty
reell = Val{vNewValue)

Dim yer ‘imajiner kismai bulmak i¢in kullanacajiz
'say: a+tbl veya a-bi seklinde olacadi icin aradaki isa
ariyoruz -
yer = InStrivNewValue, "+")

If yer = 0 Then yer = InStr(vNewValue, "-

'+ yoksa =

1f yer = 1 Then 'reel kismin igareti var ise tekrar bul, @
ise -a + bi geklindedir e MsgBox ("Tanimsiz iglem. Action Hzelligine 1-4 arasi bir defer
yer = InStr{2, vNewValue, "+")

If yer = 0 Then yer = InStr({2, vNewValue, "-") i operty
End If t

1f yer > 1 And Right{vNewValue, 1) = "i" Then 'imaji
var ise 3 plexl = kol
komplexl = Val (Mid (vNewvalue, yer}]) = reell & IIf(komplexl > 0, "+", "-") & Abs(komplexl) & "i"
Else roperty
komplexl = 0
End If olarak Class Modiliimizdeki kodun asagidaki olmas: gerekir,

yl = reell & IIf{komplexl > 0, “+", "-"} & Abs (kompl

End Propert
Public Property Get Yazim2() As Variant
Yazim? = y2
End Prap ¥
Public Property Let Yazim2(ByVal vNewValue As Va.
reel2 = Val (vNewValue)
Dim yer 'imajiner kismi bulmak igin kullanacagiz
'sayl a+bi wveya a-bi seklinde olacadi igin aradaki isas
ariyoruz
yer = InStr(vNewValue, "+")
If yer = 0 Then yer = InStr{vNewValue, "=")
If yer = 1 Then 'reel kisman isareti var is¢ tekrar
yer = InSte(2, vNewValue, "+")
If yer = 0 Then yer = InStr(2, wNewValue, "-%})
End If

EK;: ClassModule

on Explicit

reall, r=el2, komplexl, komplex2, act, yl, yz
@i Froperty Get R1() As Variant

= reell

Proparty

ic Property Let Rl (ByVal vNewValue As Variant)
all = viewValue

& reell 6 IIf{komplexl > 0, "
& Froperty

} & Rbsikomplexl) & "i"

ilic Property Get r2() As Variant
= resl?
Property

If yer > 1 And Right (vNewValue, 1) = "i" Then 'imajine:

var ise ic Property Let r2(Byval vNewValue As Variant)
komplex2 = Val (Mid{vNewValue, ver)) 13 = vhewvalue

Else = Tesl2 ¢ TIf(komplex2 > 0, "+", " & Abs(kcmplex2) &
komplex2 = 0 Property

End If

Hic Property Get ki1() As variant
= komplexl
Proparty

yl = reel? & I1f(komplex2 > 0, "+, “-*) 5 Abs(kompl
End Property
AT
Son olarak ta Action dzelligini tanimlayalim. Bu ézelligi kullanici
¢in kullanacak. Kullanici bu zellie 1 degerini verirse (ki koplex
lim, 2 verirse gikaralim, 3 verirse garpahm, 4 verirse de bolelim,

Lic Property Lat ki1 (ByVal vNewValue As Variant)
Pléxl = vNewvalus
= Teell & ITf(komplexl > 0, "+",

4 Abs (kemplexl) & "i"

- - — Pr
Public Property Let Action(ByVal vNewValue As Variant) = Fes ety

Pim rel, kol i Property et k2() As Variant

Select Case Val {vNewValue) !
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b T = reel? & IIf(komplexZ > O, "+%, "-") & Abs(kompler2) & "i"
K2 = komplexz o

rt I 5 :
Enct EZOPREEY public Property Get Action{) As Variant
E sGeriye deder donmeyecek
'p.-m Property

public Property Let K2 {Byval vNewValue as Variant}
mplex? = vRewValue e : 3
kgnz reel? & IIf(komplex? > O, +", ="} & Abs (komplexZh

End Property lpublic Froperity Let Action{ByVal vNewValue As Variant)

Bim rel, kol
D celect Case Val(vNewValue)
Gase 1: rel = reell + reall
kol = komplexl + komplex2
gase 2: rel = reell - reel?
s Variant)i s 1 kol = komplexl - komplex2
lCase 3: rel = reell * reel2 - komplexl * komplex2
kol = reell * kemplex2 + reel2 * komplexl
: rel = (reell * reel2 + komplexl * komplex2) / (reelZ ~
4 komplex2z ~ 21

public Property Get Yaziml () As Variant

vaziml = yl
End Property

public Property Let Yazaml ({ByVal vHewvalue A
reell = Val (vNewvalue)

i i i L pul
Dim yer 'imajiner kismi Ou 1 "
tsayl atbi veya a-bi geklinde olacafjl igi

mak igin kullanacagiz
n aradaki iga

a;;iu:u?nsc:(vb}sw\’al\my nyy g i (reel2 = komplexl = reell * komplex2) / (reel2 * 2 +
4 = = Instr{vNewvalue, "-") 43
1f yer = 0 Then yer Instrl Em——

1f yer = l.Then treel kismin igareti var ise

InStr (2, vNewValue, g

yer = 1Al noty werin")
y - en yer = InStr(Z, viewValue, i © ver y
F}é ﬁ: S - Exit Property

end T " ' i i :

If yer » 1 And Right(vNewValue, 1) = Then 'imajinesd ; felec..(

‘ = ral
var ise A AN lexl = kol

1 = mid (vNewvalue, yerl) :

EkO!gFJEKL gt ' = reell & IIf (komplexl > 0, "+", "-") & Abs(komplexl) & "i®

15

komplexl = 0 Property

2t agn n_n} & Abs(komple

yl = reell & 11f (komplexl > O, e s
e ss tipinden degisken tamimlama
public Property Get yazim2 () As Variant
YazimZ = y2
End Property

kendimize ait Komplex isimli bir sinfimiz var ve programin istedigimiz ye-
bu tipten dediskenler tanimlayip onlar {izerinde islemler yapabiliriz.

al vNewvalue he Varianth S8 35 olarak tanimlanan tipten degiskenler tammlamak igin yine Dim deyimini
iy parametresi ile kullanacatjiz,

deg As New Sinif
lzden bir x deisken! tanimlamak igin
M % As New Komplex

kullanacagiz. Dikkat ederseniz Dim x As New yazdiktan sonra agilan
bizim tanimladigimiz sinifinda ismini gérebiliyoruz.

public Property Let yazaim2 (ByV

real? = yal (vNewValuel k :
Dim yer 'imajiner kism: bulmak igin ku;l‘anacagun Vi
'sayi a+bi veya a-bi geklinde olacafi igin arada

ariyoruz i
yer = InStriviewValue, "+ 1

If yer = 0 Then yer = InStr (viewValue,
1f yer = 1 Then irael kismin isareti var
yer = InStr{2, vNewValue, nary

If yer = 0 Then yer = TnStr (2, vNewValue,

"
ise tekrarm B

nony

d 1f b
Elf‘ yer ¥ 1 And Right (vNewValue, 1} = win Then 'imajin
var ise .
komplex? = ValiMid{vHewValue, yer))
Else
komplex2 = O
End 1£
V 553
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& komplex sayllar {zerinde iglemler yapmak igin bu Class Modiiliind kullana-
iniz. Tabi Action Gzelligine ekler yaparak cok farkl islemler| de yaptirabilirsi-

aimizdeki forma asagidaki kontrolleri yerlestirip komplex islemleri yaptira-

& gianal

w Farml

]
& Project
& swFom 3

Ayni anda isterseniz birden fazla degiskende tanimiayip baglmsz.'
arasinda islemler yapabilirsiniz.

Tanimladigimiz bu x degiskeninin propertieslerine dider p

ClassModule
on Explicit
'k As New Komplex

Privace fub Texti_Change ()

bam x ks New Fomplex ate Sub Commandl_Click()

Ficn = 1
il = k.Yaziml

12 Qlick})
Lion 2 3
1= k.Yaziml
ub
—_— 48 Vate Sub Commar k
Propertieslerin dogru calisip calismadigini kontrol etmek Igin formun B S mendd hickl
na asajidaki kodlari yazalim. 1 = k,Yaziml
i Sub

Privat
rivate Sub Form_Load{] te Sub Commandd_click()

Shaw :
Dim z As New Komplex Ction = 4

2581 =2 d = k.Yaziml

z.kl = 4

Print z.Yazaml'sonug:2+41 .

2.12 = Ste Sub Textl Change ()
z2.kZ =1 Ziml = Textl™

4 = k,R1
5 = k.k1

Print z.Yazam2'sonug:5+1i
z.Action = 1 'topla

Print z.Yaziml 'sonug: T+5L
z.Yazaml = 74347

z.YazimZ = "E+Bi"

z.Action = 3 'garp

Print z.Yaziml 'sonug:1l8+741
End Sub

¥ate Sub Text2 Change ()
ZIM2 = Text?
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Eventsler

Class Modiiline alt iki tanede olay bulunmaktadir,

s Proect]  Komiples i o]

e — - — kompiend, et yi, §

“hs Varisat

Yukandaki pencereden Class secenedini segerseniz buna ait iki
penceresinde grebilirsiniz.

¥l = reell @ IIf (ko
Ena Property

Peivate Sub Class_Inseislize()

End Sub

ser Control (OCX)
Property Page

Bunlardan birl Initialize olays ki bu olay tanimladiginiz simiftan
tammlandidinda olusur. Dedisken bellekten atilirken de Termi
Bu olaylar daha gok kaynak ayiran siniflarda kullanabilirsiniz.
miftan yeni bir dedisken tamimlandijinda ona ait kaynaklan a l
ken sona erdigjinde de bu kaynaklar serbest birakabilirsiniz. Om

giniz sivf bir dosya kullaniyorsa bu dosyay Initialize olayn
Terminate olayinda da kapatabilirsiniz.

Sub Form_Load({)
Dim x As New Kemplex
komutlar
End Sub
Yukaridaki gibi bir olay alt programinda Komplex tipindeki deg
niz anda Initialize olayi meydana gelir. Alt program galigmasini
degjisken bellekten atlaca§i igin Terminate olay meydana gel
detjisken yerel bir degisken dedil de global bir defjisken ola
program kapanirken Terminate olay meydana gelecektir.
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o g1 igin kendine dzgli baz &zellik, olay ve metedlanninda bulunmasi gereke-
cektir, Bitin bunlarin nasil olusturulacagini simdi gérecediz.

o User Gontrol (OCX)

ctiveX projenizi tasanm esnasinda galigtramazsiniz. Bunlar test edebilmek igin
projenizi bir OCX dosyas| olarak derlemeniz ve yeni bir Standart EXE uy-
mas! baslatip bu OCX dosyasim o projeye dahil ederek test etmeniz gereke-
r, Bu yiizdende kontrolii bir OCX olarak derlemeden dnce, heniiz tasarlar-
rahatga deneme yamiima yapabilmek igin standart bir EXE uygulamasi bas-
ve Project meniisiindeki Add User Control segenedi ile kendi kantrolii-
tasarlayin, Bdylece hem kontrolii tasarlayabilir hemde projenizdeki form (-
e alip test edebilirsiniz. Ayrica gikabilecek hata mesajlarini adim adim galis-
ak ayiklayabilirsiniz, Projenizin son halinde ise tasarladiiniz kontroll bir
projesine ekleyerek OCX dosyas: olarak derleyebilirsiniz. Exe uygulama-
a tasarladiginiz UserControlleri bir OCX dosyasi olarak derlemeden @nce
zelligini True yapmaniz gerekir.

NEK:
basit bir OCX dosyas olusturaim. Ornegimiz igin olusturdugunuz
ontrol'iin lizerine bir komut digmesi yerlestirin,

Visual Basic'in ve diger visual dillerin en dnemli Gzellikleri OCX iy
tanimlanmig olan componentleri kullanabilmeleridir. Zaten kitap b
umiiz kontrollerin bir gogu ézel OCX dosyalaninda bulunmakta idi
yen! kontroller hazirlayip bunlan OCX dosyas! olarak derleyeblliriz,

Fila meniisinden Mew Project secenedi ile aglan asad
ActiveX Control segenedini kullanarak kendi ActiveX dasyalariniz ¢
siniz.

Bu dosyalar CTL uzantil dosyalara kaydedilirer. Flle meniisii
0Cx secenedi ile de OCX dosyas: olarak derlenebilirler. Kendi
bu gakilde oldukga rahat olusturabilirsiniz.

Bir ActiveX projesi bagiathinizda agadidaki gibi bir pencere agilif
kullanarak kendi kontroliiniizi olugturabilirsiniz.

olayina da asafjidaki kodu yazin,

S
Private Sub Commandl Clicki{)
M=gbox ("Herhaba ActiveX*) j
ActiveX projenizdeki kontroli olustururken VB'nin ToolBox pence End Sup

kontrolierden bir codunu kullanabilirsiniz. Kendi kontroliindizi bir

yormus gibi rahatga olugturabilirsiniz. Olusturdugunuz proje bir O
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e

a ini kullanarak larak bu ozellikleri vermektedir. Buraya daha farkh llikleri ekle-

e isii projectl.ocx secenedini ndart olarak E xdir. 3% a farkl dzellikleri ekle
File rr:eguf-lgfllg;"l‘( d'enirale'\::ﬁm ! te bizim elimizde. Bunun nasil clacagini da birazdan gérecediz.

Project1.0cx ; )

meniisinden New Proj

r projeye baglayalim.

i ect secenedii ile Standart
‘Daha sonra File e
E?nas\m secip yenl bi Daha sonra Proj

component segenedi

le asadidaki pencereyi agmn.

|t ctwan 5ot Button Contral
e trowse Cortl

End Zub

ALl .

kontroliimiize verdigi standart Gzellik, olay ve metodiar suntardir:

es: Container, Draglcon, DragMode, Height, HelpContextiD,
alidation, Index, Left, Name, Object, Parent, TabIndex, TabStop, Tag,
ext, Top, Visible, WhatsThisHelpID, Width

DragDrop, DragOver, GotFocus, LostFocus

: Drag, Move, SetFocus, ShowWhatsThis, Zorder

U gibi hig bir kod yazmadigimiz halde olugturdugunuz kentrol bir gok

ne getirebilecek kapasitededir, Bu kontrole yine kod yazmadan bir gok
de verebilmekteyiz.

penceredeki Browse dugmesini kullanarak olugturdugumuz. OCX |
|un ve bunu projenize ekleyin.

ies

ar ActiveX projemizi agalim ve bu kontrole ait dzelliklere bir goz ata-

Artik ToolBox'a yeni bir kontrol daha eklenmig dac:dklhr. ﬁ Bu
formunuzun dzering yerlestirin ve galigmasini test edin. ,
madigimiz halde
it Gzellik, metod ve olay tamimi yapn
g:;gﬁi |:‘:\zeulkter!nln bulundugiunu goreceksiniz. VB olugturd

Ik True ise olugturdufjunuz kontroli diger uygulamalarda kullanabilir,
adeca projenizdeki formilarda kullanabilirsiniz. Orpedin bir OCX dosya-
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sindaki User Kontrollerin dahil edildikleri projeden kullanlabilmelerf
ligin True olmas: gerekir. i :
ut dogmelerinin Default ve Cancel zelliklerinin bulundudunu daha snce

i rmiistiik. Eder olusturdudunuz kontrolin bu iki Gzelliginin bulunmasiny istiyor-
ToglBoxBiiman bu 4zelligi True yapmaniz gerekir,
Olugturdugunuz kontraller toolbox penceresinde standart mafak f
temsil edilirler. Olusturdudunuz kontrole ait daha agiklayici bir si

likle belirleyebilirsiniz. Buraya verebilecediniz resim 16x15 pixel e True deerint verirseniz kontroliniz tasanm modunda Edit moduna

Iabilir. lir. Bu 6zelligi True olan kentrollerde kullanici tasarim zam
: Ji aninda sag fare
ugﬁ a.;rialg menm:lell:‘lI Edit komutunu segerek tasarim zamaninda knntrc? lize-
. e diizenleme yapabilir. Yani kontrol ta: -
ey sarim zamaninda da calisma durumu

Bu dzellike olusturduunuz kontrole ait Align 62&3\!i§i51|nu bulunup
g belirleyebilirsiniz. Align Bzelligini daha Bnce gérmigtik. Bu
raliin formun bir kibsesinde strekli kalmasi saglanabiliyordu. Of
rak formun en altinda kalmasini sadlayabiliyorduk. Bu ozellige
rirseniz kontrolliniiziin Align dzelligi de bulunacaktir.

n ::ntr:_:!ﬂnsaﬁ;ﬁ: Lizell'lnde bir text kutusu varsa kullamci tasarim zamanin-
renin usu ile agilan pencereden Edit nedini
| g segenedini kullanarak bu

n
Runlime

trollerin sadece galisma zamaninda gorilebildigini bili o i
r rin yorsunuz. Ornegin
Funu tasanim zamani ekranda gérebilirsiniz ancak program qaﬁgr-
n yaptig: is dulaylsllyla ekranda géremezsiniz. Eder tasarladidiniz kont-
dyle bir kontrolse bu tzellige False degerini vererek calisma zamaninda
esini sadjlayabilirsiniz.

ml;u ozelligi verdiginizde toolboxtaki bir cok kontrolil de projenizde

Kontroliin klavye kontroliini alip alamayaca§i bu ozellikle be
True'dir ve kontrol Focus alabilir.

ControlContainer mrl!]ﬂdlﬁlnlz kontrole bir kisayol tusu da verebilirsiniz, Bu tusa basil-

- i erir N AccesskeyPress olayl meydana gelir, Ornedin Alt-x tuslarnna

Baz/ kontrollerin diger kontrolleri iginde banindirabildikler i : kontroliin aktif ofmasin istiyorsaniz bu ézellije “x” defjerini verebi-
nce gbrdigiimiiz Frame ve PictureBoxlar bu tip kontrollerdi }

Kontrolleri barndirabiliyordu, Bu &zellige True degerini VeFlFSEH

kontrol digier kontrolleri barindirabilir. Yani bir gruplandirma elem

nir ve igine kanan kontroller bu kontrole bagimh olurlar.

ollerin properties 8
penceresinde birden fazia dzelli§i degistirebilecediniz
:ulunduﬁunu biliyorsunuz. Eder sizin kontroliiniizde de béyle bir
masini istiyorsaniz bu szellikle acilan asagidaki pencereden istedi-
Properties penceresine ekleyebilirsiniz.

<l
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‘
9 lardan BackColor, ForeC ihi g
m rmistik, olor, Font gibi standart ézellikierin ne oldugunu daha

‘Brmegin olusturdugunuz kontroliin yazi rengi, zemin ret A st
: i ngl ve f =
. gine kondugu yere uyum géstermesi icin: ! 9 ont dzelliklerinin i

Color = Ambient.BackColor

plor = Ambient, ForeColor
= Ambient.Font

alan yapilabilir, User kontroliniizdeki biitiin kontrolleri i G

3 . ek 3
ﬁmblenF ozellxkleﬁpe atarsaniz user kontroliiniiz wnemkzunﬁgﬂa\kf:\:ewgin
= kt]r. Bu islemi AmbientChange olayinda yaptidinizda siirekli olarak olu-
dedisimlere uyum géstermis olursunuz,

Bu islemden sonra kontrolinizde Custom isimi yeni ‘bir fﬂzel!‘m
ur, Bu ozellik gift tiklandiginda ise Font, Renk ve Resim ozellikleri
gictiriiebildigi asadidaki pencere agilacaktir. s
gistiriiebildigi agad bient.DisplayName bu 8zellikle User Kontroliiniziin ismini 64renebilirsiniz,

iz gibi kontrollerin isimleri Name ozellikleri ile degjistirilebilmektedir.
nt.ScaleUnits bu &zellikle user kontrolin icinde bulundudu yerin Scale

iz LR ]

1 !
froetm e ms&?lﬁa;w?n deger Sfrenilebilir. Omegin kontrolln icinde bulundugu
ot Sy m el iGi gl bl
s ke D:rd;eallt@gz Pm verilmisse bu ozellikte Pixel degerini alir. Eger

ellikleri bulunuyorsa bu 6zelligi kullanarak kontrolin

& bulundugu formla ayni digli modunu kullanmasini sadlayabilirsiniz.

I ik 7 ookt
S Tot
ent.UserMode bu ézellikle o ici ,
Ao MT Condensed Light anda iginde bulunulan kontroliin tasarim
l’—’- ""fl' mi calisma zamaninda mi oldudu d3renilebilir, Eer bu zellik True
o] | s ] yorsa galisma zamani, False ise tasarim zamanidir.

Bnt.UIDead bu Gzellikle de o anda kontroliin i
e cinde bulundudu yeri
rnolz:ll.rnclla olup olmadigi &grenilebilir, VB'de bir program ;all;lrke(r:ékull‘;er:;
mh.is arina basarak iglemleri kirabilir ve daha sonra devam ettirebilir, Bu
o Tmunda kontroller kullanicimin hareketlerine cevap vermez. UlDead &-
Tue olmasi bu modun aktif oldugiu gésterir. !

L.RightToLeft by tzellikle sistemin
. ze yazilan soldan saga mi yoksa sad-
8 mi yazdig) brenilebilir, Bu dzellik true dederini a[rvurE: yaz\\\f:r sags;gn

il J i i
yar. iyordur. Yani Arapca gibi saidan sola dofiru yazilan bir Windows

I z kendi Pro Page'lerinizi tasarlayabilir veya hazir of
B 57 s lisiindeki Add Property |

miniza yeni Property Page'ler ekleyebilir veya yenilerin

lle progre listede goriilecektir,

niz. Olugturdugunuz bu Page'ler yukaridaki
Bu ozellifl bir dizi gibi Kullanarak her bir property sayfasinin tek
lirsiniz. PropertyPages(0) ile ilk property sayfasina ulagiabilir.

extAlign user kontrolin icinde bulund

i B ! ugu yerdeki yazi yerlesi
Bu szellikle User Kontrolin iginde bulunacad yerin bazi uz?l;llg _@renllemnr. Bu czelligin alabileced dederier veyanrarn l:n ;uvrﬁa:f.','f’[ bu
Srmegin tasarladiginiz kontrol bir form igine konursa :Ambli : Bhe1alsYazilar icin sola, sayilar igin saga .
formun, bir Frame igine koyulursa o framenin Bzellikler] ogren 0 yalu
Ambient Gzelliginin su alt szellileri vardir; BackColar, ﬂa g:y -

i ect, Pale
DisplayAsDefault, DisplayName, LocalelD, MessageReflect, :
Sca;:el}(nits, ShowGrabHandles, ShowHatchings, SupportsMnel Iki yana dayali

UserMade, UlDead

Ambient
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5

Ixtender
UserControliin agagidaki 6zellikler! bununla &grenilip dedjistiril

Name, Visible, Parent, Cancel, Default, Container, Dra
Enabled, Height, HelpContextiD, Index, Left, Tablndex,
ToolTipText, Top, WhatThisHelpID, Width

Aynica user kontrole ait agadidaki metodiar da Extender ile bi
Drag, Move, SetFocus, ShowWhatsThis, Zorder
Ornedin User Kontrol(n yiiksekligini deditirmek igin asagidaki

in Visible ozelligi False yapildginda bu olay meydana gelir,
Visible dzelligi True yapildiinda bu olay meydana gelir,

dizelliklerini yukar!da gormiigtiik, Bu &zellilderden biri degistiginde bu
a gelir, lﬁ‘rngﬁ_m UserControl bir farm {izerine yerlestiriimis ise for-
rengi dedistiginde bu olay meydana gelecektir. Boylece iizerinde
uz yere uyum géstermek igin gerekli atamalan burada yapabilirsiniz.

| Extender.heignt=50

vents i g
E n degistirildigi ise PropertyName 6zelligi ile oGrenilebilir.
kontroliin iginde bulundugu yerin zemin rengi degistifinde user
b in zemin renginin de ayni olmasim saglamak igin i
\arcaiitl ot skl Veys baska bir yere konulduﬁunda “Sub UserControl AmbientChanged|PropertyName As String)
nesi turetildiginde Initialize olayl meydana gelir. Yapilacak ilk de : ’:Eﬁéﬁ{ﬂi’“ﬂ B e el U o e
kentroller bu olay kullanilarak kodlanir. A 4

—-. - P
) . zemin rengi degistijinde user kontrollinde zemin rengi dedisecek-
InitProperties()
User control olusturuldugunda Initialize olayindan sonra In 3
meydana gelir. Bu olay daha gok &zelliklere ilk deferlerini atz LXILEOCu:
ontrolil User Control igindeki bir nesneye gegtiinde
# A veya kaybettijinde
Terminate() G::;;:s ve LnstFucu? olaylanindan énce UserControlin EnterFocus
8 " meydana gelir.
UserControl bellekten atildiginda bu olay meydana gelir. Init gelir
rimis kaynaklar varsa burada o kaynaklar serbest bira
Initialize olayinda bir dosya agiimissa bu olayda da kapatiima

Kontroliin olusturulan her kopyas! icin Initialize olay! ve her kopy
durumunda da Terminate olay) meydana gelecektir,

:e&erl tasanm zamaninda farkli galisma zamaninda farkl olabilir,

yazilmasi gereken bir Text kutusunun Text bzelli§i tasarim za-

vauulsun. Program calstinldi&inda bu text kutusunun Text tzelligi

ng?gdlu mesleklerle defjisecektir, Program kapatilip tekrar tasanm

Idehn Ise Text kutusunun iceriginde kullamcinin yazdifyi meslek
r yani calistinimadan énceki dedier bulunmalidir.

ReadProperties ve WriteProperties olaylan

gelistiriimisgtir.
olayinda propertieslerin  orijinal  deferlerini  okuyacak
olayinda da yazacak kodlan koymak gerekir. Ayrica bu islemier

Kullanici AccessKeys tzellii ile beliflenen tuslara bastigjinda bt
gelir. Eger kontroliin DefaultCancel azelligi de True yapilmi§ I
tuglan da bu olayl meydana getirir.
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program kaydedilip daha sonra acildiginda da verilen propertiesierin

e, i, u sekilde olusturduumuz propertiesler, olusturdugumuz kontrolin properties

penceresinde de gdrillecektir. Bu propertiesin nasil gorllecedini yine Tools

iisiindeki Procedure Attributes secenei ile agilan asadidaki pencereden be-

propertieslerin degerlerini égrenme ve defjigtirme islemi PropBag ebiliyoruz

ReadProperty ve WriteProperty metodlart ile yapilir.
Deaer=Prupﬂag.ReadProperty(“PropertiesAdn", VarsayllanDegeri)
seklinde bir kadla bir propertiesin degjer! bir global dediskene alini

Bu olayda da PropBag parametresinin WriteProperty metodu
ha éince ReadProperty ozellidi lle saklanmig dedjeri propertiese
Call PmpEag.WritePraperty(“PmpertiesAd| ", Deger, Varsayilanl

seklinde bir kodla bir propertiesin daha dnce hafizaya alinmig
tekrar verilir,

redeki Description kutusuna properti
ek i L pertiesin ne yaptifina iliskin bi k
irsiniz. Bu metin properties penceresinde garillecek metini be!irlre: o

da gbriildiigl gibi kullanicr bu &zelligi g
B e t?r.lgl sectifinde buraya yazdigimiz acikla-

Kontroltin Propertieslerini Belirlem

Evet User Kontroliin yukandaki dzellikleri ile, olusturduunuz ko
zelliklerin bulunabilecedini belirleyebilirsiniz. Ancak bunlar VB
dart 8zelliklerdir. Kendi ozelliklerinizi ve olaylarinizi da tammi
onee Class Module kisminda bir Propertiesin nasil yazildigini
yontemi kullanarak kendi kontroltiniiz igin yeni propertiesier de

Tools meniistindeki Add Procedure mend segenedi ile aclan
den yeni propertiesler olusturabiliyorduk.

eredeki Advanced>> di R
2 asadjdaki pencerede ag\a?aTtT_l ile daha gelismis dzellikleri belirleyebile-

Bu Islem sonucunda Get ve Let isimli ikl yeni prdsedi.'lr olug
biri dzellige defer atanirken digeri de dedjeri 8grenilirken caligry

FE
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lic rty Let CPUSay:siG TByV. e
abell.Visible = vNewvalue bster [ByVal wipwvalne As Variant)
eld.Visible = vNewValue

$:3
gtggpa:tyChangad "CPUSay1siGister"”
Property

eﬁgg{;ﬁ;tﬂi:z lf:a;l;:ﬁ:g i:;prup:rtyﬂsayﬁasml kullanarak degisti-ile-
enekleri le agilan agafjidaki redeki
is Page in Property Browser kutusundan bu sayfay se;rgenizlggergiﬁtecw

usethisPagein  Bu combo kutusy araciidy ile dzelligin ya nnd
Property Browser:  pulandiginda aglacak pencerey! belirleyebil
srandardColar "l Renk, Font veya !zesm yukleme pe
] agimasim sadjlayabilirsiniz.

Property Category! e
=] Bu combo kutusu ile de szelligin propert!
hangi grupta bulunacadin! belirleyebilirsini

" bartt show in Propesty Brewser_ secenedini isa
T:?g;::d;r leperdes pi_:nmreslnde gﬁrulmwecekur. Yani
deistirilemeyen bir tzellik olacaktir.
Eger bu propertiesin kullanicr ~ tarafindan kullan :
I~ tide this member. gegenedjini isaretleyebilirsiniz. BU durumda
ne gahgma zamaminda nede tasarm zamaninda &grenip
Bir property prosediiranin Let kismini yazarken eger kullal
atamasint kabul ediyorsaniz

propertyChanged "propertiesadt”
l metodu lle bunu bildirmeniz gerekir.

! ?'ﬂfiﬁa"T Kgnikm islemcisini, bilgisayarda bulunan mikro istemci
e 0:: nni, ekran cozlinirligini ve renk sayisini, aktif dizi-
. ﬁrnegimlzaemzl Ive bog fiziksel bellek miktanin gosterecek bir OCX
maion it:I_Fli:_r‘n::;.rerlljull}éaerrcéan':Ist‘t?dilsleﬂrlnl_lgiftsterin gizleyebilsin,
R s ya;:.m lintiziin (zerine yerlestirin. Ve
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clare Function GetDiskFrees

3 pace Lib "kernel32"

g aooLF::?;ame As String, lpSectorsPerCluster As éggval
BytesFerSector As Long, lpNumberOfFreeClusters As v
NprioalNumberOfClusters As Long) As Long by

Projemizde gosterecedimiz baz bilgiler bilgisa
r yar calisirken stirekli degisebil
onlan timer olayina, bazilan ise sirekli sabit clacag igin onllagegfci:;l?;ieil

na yazarak sadece baglangicta cals
ot = ? ismalanni saglayacagiz. Ay
edigi zellikleri gizleyebilecedi icin labellerin ver‘esr;r\c;gr35|nu y;lrﬁu:anl;mullamcl:

Bt Project 1 - Uss {Contioll (UsesContiol)

G i P S i 8 e s
BT [ae70 Feiew Kot [ os AW [t

dizisimli prosediiri yazacagz.

rivate Sub UserControl Initiali

pst PLANES = 14 % oty
gt BITSPIXEL = 12
t colorres = 108
18 = Screen.Width \ Screen,TwipsPerPixelX & " & " &

Bu bilgileri &grenebilmek igin

ki tanimlari o meddlde yapin.

bazi Windows APLlerini kullai
Project mentisiindeki Add Module secenedi ile bog bir modul el

§) * 2 ~ GetDeviceCaps (hD
i m As MEMORYSTATUS a2 Sy

BITSPIXEL}

6 = Int (m.dwTotalPhys / 1024
112 = "§" & m,dwMemoryload ;
114 = Int(m.dwhAvailPhys / 1024} & "kb"

& "kb"

are Function GetDeviceCaps Lib "GDI32"

idext) As Integer
MORYSTATUS

ngth As Long
dwMemoryLoad As Long
dwTotalPhys As Long
ilPhys As Long
talPageFile As Long
ageFile As Long
dwTotalvirtual As Long
dwAvailvVirtual As Long

s1lobalMemoryStatus Lib "kerneld2"
_INFO
dwOemlD As Long
dwPageSize As Long
JpMinlmu:nApplma:)Dr..‘-\dd:ess As Long 'Any
‘.pMax]‘n-umP._uplicationAddress As long 'Any
dwhctiveProcessorMask As Long
dwNumberCfProcessors As Long
dwbrocessorType As Long
dwhllocationGranularity As Long
dwReserved As Long

Type

lare Sub GetSystemInfo L.

(ByVal RDE

Lib "kernel32" (1pSysteml

5 As SYSTEM_INFO
ESystemInfo s
14 = s.dwNumberOfProcessors
12 = s.dwProcessorType

ub

te Sub Timerl Timer ()
| 8 As SYSTEM_INFO
1atam1nfa 8
4 = s.dwNumberOf
Proce.
W As MEMORYSTATUS S
d!ziamarystatus m
= "%" & m,dwMemo:
110 = curpir AR

Sub diz()
1.Top = 0

een.Height \ Screen.TwipsPerPixelY & "x " & GetDeviceCaps [hDC
.
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Labelll.Top =
Labell2.Top =
Lapelld.Top =
Labelld.Top =
pim 1

1f Lapell.Viaible Then
labell.Left = 1
Label2.left = Labell.Left + Labell.Width
Label2.Left + Label2.Width

cooo

1=
1 = 1+ 15
End IE

1f Labell.Visible Then

Labeld,Left = 1
Labeld.Left = Label3.Left + Label3.Width

1 = Labeld.Left + Labeld.Width
1=1+18

End If

Tf Label$.Visible Then

Label5.Left = 1
Label6.Left = Label5.Left + Label5.Width

1 = Label6.Left + Labelf.Width
1 =1+15

End If

If Label?.¥isible Then

Labell.Left = 1
LabelB.Left = Label?.Left + Label?.Width

1 = Label8.Left + Labeld,Width
1=1+15
End If

1f Labeld.Visible Then
Labeld.Left 1

Labell0.Left = Labeld.Left + Labeld.Width
1 = LabellD.Left + Labell0.Width
l1=1+15

End If

If Labelll.Visible Then

Labelll.Left = 1

Labell2.Left = pabelll.Left + Labelll . Width

Labell2.Width

1 = Labell2.Left +
1=1+15
End If

If Labell3.visible Then
Labell3.Left = 1
Labelld.Left = Labe
1 = Labelld.Left +
1 = Lo 18

End If

End Sub

113.Left + Labell3d.Width
Labelld.Width

USHWWMNQE

‘[eublic Property Get CPUGH
T n
‘? CPUGHster = Lahell.visiblseer(.\ As Variant
M End Eroperty

| public Property Let crugs r
b i v}lewvaﬁ:_:gwal vNewValue As Variant)
Label2.Visible = vNewValue
diz
pPropertyChanged "CPUGYster™
L End Property v

iblic Property Get CPUS

P ayrsiGéster | i
CPUSay131G8ster = Labell i U linge
g v

e e isible

iblic Property Let CPU.
Sayisy
B Visitle - v

4 beld.visible = vHewValue
diz
ropertyChanged "CPUSayisiGdster”

Property

€ Property Get RAMG

=t}d Ba 4
Sster = Labels.visimeet“ WATIARY
Property

© Froperty Let RAMG il
- tste Vs arian
5 ; T (Byval vNewValue As Variant)
B 6.Visible = vNewValue
ertyChan, ki te:
ged "RAMGYater™

ic Propert

erty Get CoézinxRenke
XEenkGs, i Guster() As Varia
operty ster = Label7.Visible e

Broperty

T.Visiple =
isi = wNewValu
B.¥isible = vNeuValuz

Tt yCh,
arygymw“d "CozinxRenkGéster"
Ioperty Get AktifDizinG8ster() As Variant

2inGs =
i ster = Labeld.Visible

5 ;
Visible et AktifDizinGester

Simdi kontroliimiiziin kullanacagi propertiesleri yazalim, Ko trol
tervalint

her bilgiyl gosterip gizleyecek ve timer kontroliniin in
miz propertiesleri yazacaljiz.

= vNewValue
= viewValue

10.Visible

¥Changed “Aktifpizi nGdster"

{ByVal vNewValue As Variant)

Let C& kG8st
CéztnxRenkGdster (ByVal vNewValue As Variant)

(ByVal vNewValue As Variant)
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. I nel i il g "
— T Troperty Get Kulbgliekvsterl) As Variant rowse [SEGE Kleri lle OCX kontroliimiizii projenize ekleyin ve formun iizerine
KulBallekGaster = Labelll.Visible vgie;hrn.

End Property

public Property Let KulBellekGoster (Byval vhewValue As
Labelll.Visible = vHewValue
Labell2.Visible = vNewValue
diz
PropertyChanged "KulBellekGoster"
gnd Property
Kontroliimiiz bu haliyle istedigimiz i i
) niz iglemleri
;Ia'z:bilmktedlr. Kullanics istedigi sistem bil-
ni properties penceresi ile gsterip giz-
leyebilir. Ancak kullanici bazi Dmpel':;;‘jeri
False yaparak gizleyip programi gahstirdigin-
da False \!'_apugl dzelliklerin tekrar True oldu-
dunu  gbrecektir. Bunun nedeni ise
WriteProperties ve ReadProperties olaylan
ile propertieslerin orijinal degerlerini saklayip
okuyacak kodun yazilmamig olduundandir,

public Property Get BosRAMGHster () AS variant
BogRAMGOster = Labell3.visible
End Property

Public Property Let BosRAMGBster (ByVal vNewValue R
Labell3.Visible = vNewValue
Labelld.Visible = vNewvalue
diz
PropertyChanged "BogRAMGbster™

End Property

public Property Get GincellemeSiresi () As Variant
GuncellemeStresi = Timerl.Interval
End Property

Public Property Let Gunceuemesuzesi(awal vNewValue
Timerl.Interval = wNewValue i
propertyChanged "GincellemeStresi”

End Property

Public Property Get Hakkinda() As Variant
MsgBox ("SysInfaOcx32 v.1.0 thsan XARAGULLE Mart 19579

Ahlat/BITLIS")
End Property

y erin Eski & 2o
Public Property Let Hakkinda(Byval NewValue As Variant 151 = k] Degerlenm Hatll‘lamas]nx

End Property

gordigiiniiz gibi properties i &

5 penceresi araciidi il bir dzeligi degi -

esB':\I:!glrar!'n calishnp sona erdirirseniz veya programi kaydEdizetiiﬂrarfl:-

md:ﬁerlerl hatirlamadigini géreceksiniz, Eski dederleri hatirfayabil-
roperties ve WriteProperties olaylarina kod yazmak gerekir.

erin orijinal degerlerini saklayip-okuyacak kodlan da asafiidaki gibi

Kontrolimiize ait propertiesleri tanimladik. Ayrica birde metod t2
Projenizde kullandiginiz Public sifatll alt program ve fonksiyanlar
metodu olarak gériiliir. Yukanda tanimladigimiz Diz prosedurii b
metodu olacaktir. Eger bu metodlann kullanici tarafindan gagnim
sa bunlan Public olarak degil Private olarak beliflemeniz gerekir.

Ayrica kontrolumiziin align &zelliginin bulunmast da yerinde b : Sub Userc -
Bunun cinde UserControfin Alignable ozeligii True yapaiim: ViushTy < Progais.Readbeoperey (-CPOBRRtac", Tou "
", True)

Visible =
Projemizi bu hallyle derleyerek (File mentsiindeki Make OCX T i b M L
dosyamiz olusturun, Ve standart bir EXE uygulamasinda Pro y ("CPUSayisiGdster”, True)
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Labeld.Visible = Label3.Visible
tabel5.Visible = Propﬂag.kead?raperty("msosr.ex", T
Label§.Visible = Label5.Visible

Labell.visible = PropBag .ReadProperty ("CzinxRenkGoste;
Label8.Visible = Label7.Visible X
Labeld.Visible = PrapBanReadPropertye"Akt;fDa.anGdst
Labell0.Visible = Label3.Visible
Labelll.Visible = PropBag. ReadProperty [ "KulBellekGBs
LabellZ.Visible = Labelll.Wisible

Labelld.Visible = PropBag.ReadProperty "BosRAMGBster™,
Labelld.Visible =

Timerl,Interval =
diz
End Sub

Labell3.Visible
PropBag.ReadProperty | "Giincellemes

By iglem sonucunda agagidaki gibi bir satir olusacaktir.
Public Event tikla()

satirdaki giris parametrelerinin ne olacagini belirlemek sizin elinizdedir, Bu

dan sonra Event’in ne zaman ol
il lacagjini ise baska bir standart olaydayken

Private Sub UserContrel WriteProperties(PropBag As Fr
call PropBaq.Writerope:ty["CPUGastar", Labell .Visib.
call PIDpEag.WriteP:apertyt"CPUSEy;slGﬂstEE", Label3.V
True)

call P;opBag.WritePererEyl"WGﬁstet“; Label5.Visib:
Call PrapBag.HritaProperty("CdzunxkenkGdster",LabeL‘f
True)

TCEI: PropBag .W:iteFropeIty{"Akufuizinﬂbster' , Laba: olarak kontroliimiize ait iki tane event taviiaAIN, Bunisedan bl
Tue It i 2 N iniardan rl d n
call Pmpﬂaq.wrjta?topsrty("KulEaJ.lekGastet".Labslll. " event olsun ve kullanici kontrolimilzii cift tiklarsa kontrolis bzeﬂn&.glilsi
et : n zemin rengl rasgele defissin. Ayrica programci isterse bu degi

call E‘ropBaq.ﬂrltaProperty["Bagmsoster",Laballa v edebilsin. u igimi

Call PropBag.WriteProperty ("GincellemeStiresi®, T

lic Event degis( iptal As Boolean)

100)
diz
End Sub daki Event tanimi isimizi gérecektir, Programa isterse 1 metres
i (0 1
dederini atayarak eventin calismasini iptal etsin. g i

di bu eventin ne zaman olugacagini belirleyelim. Kullanici kontrolii cift tikla-

Artik tasarladifimiz kontrol properties defjerlerini galisma ve B e
bil{ﬁz_s min olusmasini istedidimiz igin UserControlfiin DbiClick olayini

arasinda koruyabilecektir.

rate 5
o ll.\.‘l:\ UserContrel DblClick()

Kontrole Events Yazma ‘
g selvent defis(x)
Bir kontrole nasil properties ve metod tanimlanabilecedini gorduk. A 3 E:ﬂl Error Hesume Hext
niz gibi kontrollerin birde Eventsleri vardir. Yani kullanicinin bazl | oy - Then 'iptal edilmedi ise
gilayarak buna karsilik gelebilecek bir olay alt programini dé tmg [ﬁ' g““t“’“’-‘:ﬂunt - &
programeinin bu olay alt programi lle programi yonlendiret sBAskoalos ‘= QEColox (Rnd:*:18)

VB'de olusturdufjumuz kontrollere Event'lerde tanimlayabiime
énce properties tanimiamak igin kullandigimiz ayni pel .

Tools meniisiindeki Add Procedure secenedi lle agilan
Event segenedinl isaretieyerek bir event olusturabilmekteyiz.

9brlldUgu gibi kontiol cift tiklandiginda RalseEvent ile dediig olayini

riyoruz. E§er kullanicinin
yazdii kod x parametresi L
kontrol Gizerindeki biitiin zemin renklerini deﬂig:ﬂyomz, el
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ikinci olayimiz ise tikla olsun. Ve kullanici kontrol tizerinde bir degeri’
o degjerin ne olduunu ve kag oldugunu iki parametre ile bildirsin,

Fod sun

Public Event tikla(nere As String, defer Rs variant}
private Sub Labell Click()

RaigeEvent raikla ("CBU", LabelZ.Caption)

End Sub

Private Sub Labelll Click{)

RaiseEvent tikla("Aktif Dizin®, Labell0.Caption}

End Sub

private Sub Labelll Click()

RaiseEvent tikla("Bellek Kullanim®, Labell2.Caption)
End Sub

Private Sub Labell? Clickl() o
RaiseEvent tikla("Bellek Kullamimi®, LaballZ.Caption)
End Sub I
Private Sub Labelld Clickl}

RaiseEvent tikla("Bog RAM", Labelld.Caption)
End Sub

Private Sub Labelld Click()

RaiseEvent tikla("Bog REM", Labelld .Caption)
End Sub

Private Sub Label2 Clickl}

RaiseEvent tikla("CPU", Label2.Caption)

End Sub

Private Sub Labeld Click(}

RaiseEvent tikla("CPO Sayisi™, Labeld.Caption)
End Sub

Private Sub Labalé-CllckU

RaiseBvent takla("CEU Sayisi", Labeld.Caption)
End Sub

Private Sub L.aheJ.E\_Click(J

RaiseEvent tikla ("RAM", Label6.Caption)

End Sub

Private Sub Labelf_Clicki}

RaiseEvent tikla{"RAM", Label6.Caption)

End Sub

Private Sub Label7 Click()

RaiseBEvent tikla("Gézln x Renk", Label8.Caption]
End Sub

private Sub Labeld Click()

RaiseEvent tikla("Cozln x Renk", Label®.Caption}
End Sub

private Sub Labeld Click()

RaiseEvent tikla("Aktif Dizmin®, Labell0.Caption)
End Sub

Private Sub UserControll

End Sub

Privats Sub UsesConeralll_tikisimece ks String, ded
{nece § =" ¢ defer)

Asatjidaki kodlarla yazdigimiz olaylari test edebilirsiniz.

wate Sub UserControll dedis( iptal As Bool

" if MsgBox ("Zemi T1 i i Hasp)

3 ptag & 'i‘rn: n renkleri de§igsinmi®,vbyesnc,"Dedis")=vbno Then
End 1f

End Sub

vate Sub UserControll tikla(nere As Stri i
B e deEer) ring, dejer As Variant)
Sub

bir etiket tiklandginda tikla olayr meydana
gelecek ve yukardaki
da tiklanan yerin degjeri agaidaki gibi bir mesaj kutusu ile hildlritioekth’.

EK OCX 2

K olarak sistemde bulunan sirilciilerle il
gili bilgi verecek bir OCX tasarlaya-
; n\:l.!rg?]n slirliciiye ait su bilgileri bu OCX'in properties'leri aracilig lle zﬁ
5 s;k rilcli boyutu, bos alani, Volume ismini, seri numarasini, dosya
nnmlshrma olup olmadigini. Biitin bu bilgileri 8grenebilmek icin iki tane
iacatiiz. GetVolumelnformation ve GetDiskFreeSpaceEx API'leri istedi-

Artik kontrollimiize ait iki tanede event var. Kontrol(im{z{
programda kullanirsaniz bu olaylan kod penceresinde gbrebilirsi

B0,
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gimiz bu bilgileri bize verecektir. Bu iki apinin kullanimini APL'ler bali
labilirsiniz.

Grnegimiz Igin File-New Project meniileri ile agllan pencere
Control segenedini tiklayarak yeni bir user control projesi baglatin.
Hrnedimizde Kkullanacagimiz API tanimlarini User Controlin General
sminda agagidaki gibi yapalim.

option Explicit
private Declare Function GetvelumelInformation _
Lib "kernel32" Alias wGetVolumeInformationA™ _
(Byval 1pRootPathName As String.,

ByVal lpvolumeﬁameauffer As String, _

Byval nVolumeNameSize RS Longy _
lpVolmeSErlamumbe: As long, _
LpMaximmnCmpcnanthngth As Long, _
1pFileSystemFlags As Long, _

ByVal 1pFilesystemiameBuffer As string, _
ByVal nFileSystemNameSize AS Long) As Long
private Declare Fumction GetDiskFreeSpaceEx Lib "kerne.
Alias ngetDiskFreeSpaceExA" (ByVal lpRootPathName As
lpFreeBytesi\vailable'l'ocnller As uzvnsayl,
1pTcLaJ.Numbexoi:Bytes As uzunsayi,_
lpTQtAlNumbeerF:eBytas As uzunsayi) As Long
private Type uzunsayi

1 As Long 'Disgik kisim

h As Long "Yiiksek kisim
End Type

deki Name kutusuna 8zelligin adi olan Striicll ismini
e ; yazin ve pencere-
roperty 5egenn_z§lnl 5 yerek bunun bir prop oldugunu belirtin.
kod penceresine iki alt program eklenecektir.

' _End PeopREcy L e

Public Property Let surfich(ByVal viewalue As Var_

Bu iki API araciligi lle Grenecedimiz bilgiler icin gerekli dediskenl ¢
limde asagidaki gibi tanimfayahim. 6nce anlattigimiz gibi bunlardan Let ile baglayani o tzellige bir defer a-

dinda, Get ile baslayani ise o bzelligin dederl 6&renilmek istendiginde cali-

Tim strdcuharfi, VolumeName As String, VelumeSH AS LcM

maxuz As Long, FsWame As String, MaxfNlLen As Leng,_ "

Df,ia%ipiip’:ﬂie. chigt : llanic Siiriicii dzelligine bir sriicli atadiinda o strlictiye ait bilgileri goster-
IIT:;eE:l buczzteﬂlgln Let kisminda siirliciiyle figili bilgileri bulacak ko-
a . ismina ise su an gosterilen striictyl bildirecel

1z yeterli olacakbir. i bl

Ormetjimizde Stirlici isimli bir szeliik tanimlayalm. Kullanici ha

malk istedigi strlictindn ana dizinini (c:\, d:\ gibi) bu bzellige g ;

hakkindaki bilgiler diger &zellikler araciig ile listelensin. : Pf"gzizvugetffumcuu As variant
k. clihar

Bu islem igin Siriicd isimli bir Gzellik tanimiayalim. Tools- 4 Toperty

mentileri ile asadiidaki pencereyi agin.

Property Let Surtcd(ByVal vNewValue As Variant)

arfi =
s wHewWalue 'Left (vewValue, 1)

8 As Integer
= Space(14)
= Space (32)
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| public Property Get Sikistirma() As Variant
gakistirma = "Yok"
| 1£ flags And &HB0CO Then Sikistirma = "DblS
B pace veya DrvSpace"
1 flags And &H10 Then Print Sikistirma = "
ey Dosya tabanli®

r= GetVolumeInformatian(surucﬂha:fl. Wolumebame,
Len[vnlumaname), volumeSNs, maxuz, flags, FsName, Len(FsHs
1f r = 0 Then MsgBox ("Gegersiz Suriicd: stirticuyd C:\ g
giriniz")

os = INStr{volumeName, Chr{0}!
1f pos Then VolumeName = Left (VelumeName, pos - 1)
pos = InStr(FsName, Chr (0))

1f pos Then FsName = Left (FsName, pos = 1}

gblic Property Let Sikistirma (ByV. :
Fox ("Bu bzellik degistiriieﬁs:?:}‘mewvalue g ety
ind Property

Dim afb As uzunsayi, tb As uzunsayi, fb As uzunsayl
call GetDlskFreeSpa:eExdsurﬂcuharfi. afb, tb, fb)
topkapasite = tb.h * 2~ 32 + tb.l
palan = fb.h * 2~ 32 + fb.1

End Property

blic Property Get BuyikKugukHarfAyrimi () As i

it Variant
£ flags And 1 Then BfiylkKdcukHarfAyrimi = "War" Else
yakl(ucukl-larf}\y:.mx = "Yok"
d Property

blic Property Let BuylkKtcikHarfh B

Kontroltmiz icin gerekli kodun neredeyse tamami Siiriic &zell : fant) FHRR Byt Ve lue, 19
da yapimaktadir. Diger ézellilere ise sadece bu bilgileri gosters e

mamiz yeterlidir. Diger ozellikleri de ayn! sekilde tammlayarak a

yazin.

ic Property Get Boyut() As Variant
t = topkapasite
Property

Public Property Get SeriMc() As Variant
SeriNo = Volume3N

End Property s
ic Prﬁper[y Let Boyut (ByVal vNewValue As Variant)
public Property Let SeriNo(8yVal vNewvalue As Variant) el - i
MsgBox ("Bu Bzellik dejistirilemez”) ; et
End Property
ic Property Get BoghAlan() As Variant
an = baAlan

public Property Get volimismi () As Variant
Property

voltimtsmi = VolumeName
End Property

lic Property Let Bol

g shlan (ByVal vNewValue As Varil
Publie Property Let Vvolumismi (Byval vNewValue As vari ox ("Bu Hzellik dedistirilemez") $avat)
MsgBox {("Bu dzellik defigtirilemez") Toperty
End Property

public Property Get pesyandiUzunluful) As Variant i‘: Property Get Hakkinda() As Variant

DosyaAdiUzunlufu = maxuz "
End Property llzﬁmfo Harddisk Bilgisi Versiyon 1.0 Mayis 99 fhsan
public Property Let DosyahdiUzunlugu (ByVal vhawvalue B
MsgBox ("Bu Bzellik deﬁi.-;tixilemaz':
End Property

Public Property Get DosyaSistemi{] As Variant Property Let Hakkinda(ByVal vNewValue As Variant)
DosyaSistemi = FsName
End Property perty

gerekli propertiesleri tanimlam

: s olduk. Isterseniz bi
l!:re birer agiklama ekleyerek bu bilgilerin Properties pm:ems?nwd:
5 sa_ﬂhyabll!mniz. Kod penceresinde Silriicll ézelligine ait koda
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public Property Let Dosyasistemi (ByVal vNawValue As )
MsgBox ("Bu dzellik deffistirilemez"}
End Property

fsual Basic Pro 6.0 LKaragile & Z.Pala

User Control, gg g

gelin ve Tools meniisiinde Procedure Attributes komutunu seci :
e bu ézellige bir agiklama girmemiz igin asatjdaki pencere acilr, ‘g gimdi de yaptigimiz OCX dosyasi icin Components pe e o
! B bir Esl{: ;e;a;:zt Brliaislem icin Project-Properties meniileri ile agilan pen-
cerent ._Name ve Pro; Descri Kuti 5
gidama yazm. ject ption kutulanna uygun birer a

penceredeki Decription kutusuna szellige alt agklamay! yazin. D
igin de aym yontemle agiklamalar yazabllirsiniz.

o Simdi kontroliimiizii ToolBox'da temsil edecek bir resim
¢in ToolBoxBitmap zelligini ¢ift tklayin ve agllan pe
bitmap  segin. Cornmnn\graphlcs\bmnaps\offcﬂbr\smaﬂ\cn\u
Save.bmp dosyasini \ullanabilirsiniz. Bu kiiglik bir disket resmidi

O Kontrolimiiziin bir ekran gorintiisi olmayacak, ginkii gerekii
mami propertiesler aracilidi ile bildirilecektir. Bu yiizden ToolB
zelliine verdigimiz resmi Picture dzelligine de vererek ayni
form lizerinde de gdrillmesini sadjlayahm. i

o Kontrolumiziin ekran goriintisd olmayacadi icin
sabitlenmesi gerekir. Bu Islem icin de Resize olayina kod yaze
boyutlan dedjistiriimek istendiginde hep orjinal boyutunda ©
mamiz gerekiyor.

Frivate Sub UserControl Resize()
'Buraya Picture #zellifine verdifiniz resimin boyut

pencerenin Description penceresine  yazd
ts penceresinde gésterilecek agiklamadir. I Sx

User Control'limiiz hazir. Simdi File-Save Project i
slim. fsim olarak H3Infos OCX verebilirsiniz. raalha s il

Filz-Make secenelderl ile agilan
: asadidaki pencereye olusturmak Iste-
0CX dosyasinin ismini verelim. Ornek olarak C:\HDInfo Emﬁuvemllm.

width = 330
Height = 330
End Sub

3 Kontrolimiizin calisma zamaninda ekranda gtiziikmesi g
gerekli bilgilerin  tamami propertiesler aracihd
InvisibleAtRuntimes ozellifini False yaparsaniz kontrol
maninda ekranda géziikmeyecektir. ;

4 Son olarak UserControliimize bir isim verefin. Bunun igin P
resindeki Name &zellifine bir isim verelim. Ornegimizdeki ke
rak HDInfo ismini verebiliriz. Baylece kullanic bu kontroll
HDInfot, HDInfo2 gibi isimler otomatik olarak verilecektir

Programimiz derlenecek ve C:\ dizinine HDINFO.OCX ismiyle kaydedile-
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Bir program icinde kullanma
Artik OCX dosyamiz hazir, Bunu istedigimiz programa ekleyerek orag
liriz.

Ornel
Bu OCX dosyasini kullanacak ornek bir pregram yapalm.
New Project menlileriyle aglan pencereden Standart Exe ses
normal bir uygulama projesi baglatahm.
Hazrladgimz OCX dosyasin toolboxa eklememiz —gerek
C meniileri lle asagidaki pencereyi acin.

en HDInfo OCX V.1.0 segenegini isaretleyin ve pencereyi kapatin, Artik
% penceresinde bize ait kontrol gorillecektir,

Olusturduumuz OCX bu listede bulunmayacaktir. Browse d
acilan pencereden HDInfo.ocx dosyasini bulun.

limiizden forma yerlegtirin. Properties penceresinde kontrolimiize ait 6-

| gbreceksiniz,

Boylece hazirladigimiz OCX dosyasi ona verdigimiz Description

likte asalidaki listede yerini alacaktir.
589
)
Visual Basic Pro 6.0 1.KaragUiie & 2.Pala User Control, Property Page
T i S S e

yate Sub Form_Load()

im S
= InputBox("Strocu:"

Infol. Sturticd = s

adrdol gicisi™, "Ci\")

HDRInfol.Boyut / 1024 / 1024; " MB™
i HDInfol,.Boghlan / 1024 / 1024; " MB"
mi:"; HDInfol,Volimlsmi

Hex (HDInfol.SeriNo)

"Sikigtirma:"; HDInfeol.Sikistirma

"Fat:"; HDInfol.DosyaSistemi

K OCX 3

olarak girilen saywy yaziya gevirecek bir OCX yazalim, Sayi Gzelligine bir
rildiginde bunu yaz ile ifade etsin. Omedin 261320051 girildiginde bunu
gevirsin ve kargilik ofarak ikiyizaltmigbirmilyon gytizyirmibin ellibir deje-

iz iin bir ActiveX Control projesi baslatin ve asagjidaki kodlari yazin,

Sirlcil dzellifine bir siriicii ismi yazarsamz (C:\ gibi) o sil
properties penceresindeki dzellikler araciidiyla listelenir,

Explicit
BYI.QCX Insan Karagiille, Haziran 1995

21, sayi

10n yaziya cevir(s) As String

ayl As String

i = 5

fl max basamak_say

Basamak say = 18 '18 basamakli yani katrilyon, daha da
alabilir

birler (10}, cnlar(10), binler (max_basamak_say / 3), bas{3)
= Array("*, "bir", "iki", "4¢", "dert", "bes", "ait.i",
“sekiz", "dokuz")

= Array("", “on", "yirmi", "otuz", Heirk®, "alli",

¢ "yetmig", "seksen", "doksan")

8 basamaktan daha fazla kullanacaksaniz katrilyondan &nce
klari da ekleyin

:)Ar:ay{"katrllyan", "trilyon", "milyar", *milyon"”,

"
Yz, sonuc, arasonuc
n{sayi)

kullanilmayan basamaklarini sifirla deldur
String (max_basamak say - uz, "0") + sayi

= 0 To max_basamak_say / 3 - 1
2 (gerli basamaklar halinde ele al

Diier kontrollerde oldufiu gibi bizi kontrolimiiziin de zelliklerini
131 lle de Byrenebiliriz,
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bas(l M. ti 3) + 1, 1p ‘ugld pasamaktaki |
sayi yan
bas
say: yani onlar basamagdy
pas(3) = Mid{sayl, (i * 31
sayl yani er basamadl
t bas(l) = 0 Then

3) + 2, 1) 'dgla basamaktaki [ o1l FropBag.WriteProperty("Sayi”, sayi)
call P[DFBAQ-Nti:BPIGpEr:y("YaZirl: Ya:;J

3, 1) 'tgla basamaktakl End Sub

arasonue = "" ‘yizler basamadi boy aridaki kodu yazdiktan sonra UserControl'un properties pel
Fis avelli nceresing geci
A acagf?;:'sr;:‘;:ﬁayi yazin. Ayrica kontroltn calisma zamani giﬁrijr%ttt‘ejg:‘:1 &
arasonuc = "yiz" 'ylzler basamajinda 1 varsa il eAtRuntime ozellini de True yapin.
sadece ytz act- s
£e 4 Properties menileri ile aglan pencerenin Project Name kutusuna

ayiCevir yazin.

ake meniileri ile agilan pencere
! ye \TURKSAYI.OCX i
turksayl.ocx ismiyle derlenmesini saglayin ve projenizi yk:?:lr:(:npm}wi 1

am icinde Kullanma

arasonuc = birler (basi{l)} + "yaz" *yiizler basam
e yuz ikiytiz gibi
End If
gnd If
‘yuzLeri-onlar+birler pasamaginl birlestir
arasonuc = arasonuc + onlar(bas(2)] + birler (basi:
'basamak dejeri ¢lusmadiysa yani 000 seklindeyse
pasamajini ekle
1€ arasonuc <> "" Then arasonuc = arasonuc + binl
‘birbin olmaz

dE;r;}::t"l:u‘gO; rk:;::tumnu Il},[; :::%;am k;imlje kullanalim. Yeni bir EXE
045 -Com) menileri ile acgilan
diimesine basarak \TURKSAYL.OCX dosyasini bulung\rre mejS:;eeme?cle:-i

If (i > 1) And (arasonuc = vpirbin") Then arasonuc
sonuc = sonug¢ + arasenuc + " " o &
Hext Imiz kontrole ait simge Bax 7
If senuc = Then sonuc = "aifir" e ol penceresine gelmis olmasi lazim. Bu

iden bir tane form (izerine yerlestirin. Properties penceresinde buna ait -

yaziya_cevir = sS0nucC listelenecektir,

End Functicn

public Property Get sayi() As variant
sayl = sayil
End Property

public Property Let say1 (Byval vNewValue Bs Varianth =

yazi = yazlyaicgvirlvﬂew\'alue) i
sayi = vNewValue -
End Property \

public Property Get yazi() As Variant
yaz1 = yaz
End Property

public Property Let yazi(Byval vNewvalue As variant])
yazi = yazl
End Proparty

Private Sub UserCcn‘.ral_RnadE’ropert5.95\‘E'rupﬁag' As B
yazi = FmpEag,Read?lnpe:ty("‘{au", yazi)
sayi = }‘repBag,Raﬁd?:operty{"'sayl", sayl)
End Sub

uza bir Text kutusu,

B e ko comon yereichih

private Sub UserControl wu\:eProper:i!stEroanq As
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Text kutusuna yazilan saywi hazirladimiz kontrol aracihg ile
Label icinde gsterecek kod agaidaki gibi komut diigmesine

private Sub Commandl_Click()
Turksayil.sayl = Textl ol
R s et siz de kendi kontroliiniiziin baz &zelliklerine bu tiir hazir i
iz : rh .
End Sub ? Evet. Efer o dzelligin icerigi sayisal bir defjer @_.HWM";?:‘ gr ;ve;er;\‘;rl

bir deder icerebillyorsa bunu yapabilirsiniz. Ayni sekilde bunlara birer sa-

arak hem sayi hem i i %
y, 1- Right Justify gﬁbi)de (BT St Jargnn. sallionatils, (et

i yapabilmek icin &nce Enum ti
pinden bir tip tanimlami -
‘burada tamimlamaniz gerekir, Ornedin bir gzellbge O-S::I;ll:, Vf—;aln%?: 5;

dedierlerini vermek i o
Sl MISWOHL rsak agagidaki gibi bir Enum tip icerisinde bu

Programi galigbrirsaniz Textl kutusu igine yazdiginiz say! Gevir d
ile yazrya gevrilecek ve Label1 iginde gosterilecektir. 1

Enum Yerlesim

igimiz bu tipe Yerlesi i
I m ismini verdik. $imdi Pro
nda kiiciik bir degisikiik yapmamiz gerekfycr.pm i

operty Get yerlestir() As Variant

Propertieslere Hazir Degerler Verme 3

Baz propertieslerin hazir deger alabildigint properties pe
niz. Ornedin Text kutusunun Alignment ozellidini a;am dofiru
hazir degerin bir Combo kutusu iginde yer aldigim gérirstindz.

Prope i
Operty Let yerlestir(Byval vNewValue As Variant)
Ity

bu
iki olaydaki giris parametreler Variant olarak tanimlanmistir.

Istirerek tanimlad
b verrnl;uE)lmlz Enum tipini ismini vermemiz gerekir. (Or-
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Visual Bash
——

riestir() As Yerlesim

Tablic Property Get ye

End Preperty
puplic Property Let yerlestir (ByVal yNewvalua As Yerle
End Property
Bu islemlerden sanra zellik icin gerekli kodlari yazip derledikten
rolil bir programda kullandiginizda, Szellik penceresinde Yerles
yaninda bir agilan kutu bulunacak ve bu kutuda verdigimiz de§

or.

eki Don't show in Property Browser i i
il segenegini isaretlerseniz bu 8-
P k'iﬁ resinde listelenmeyecek ve dolayisiyla da tasanm aninda

Time Ozelligi Verme

Ir properties'in sadece tasanm aminda degistirilebilmesini
pro) s stirilebilmesini, ral -
mlen;zTeSlnl istiyorsaniz Ambient.UserMode ile o aﬁzgdu::nﬁ?lhgg-
] weﬂ::%l:rli'ndg:g::ﬂ rm;.i'lunda ise Ambient.UserMode ozelli-
‘_ “ r. Bunu Property Let olayina yazaca
salﬁlzdirhelllf galisma moduna girildiginde szelligin deﬁerlnlnvdeﬂisuérli?:
yabilir ve bu islem igin kullanilan 382 nolu hatay aktif hale geti-

2

n Bigim isimii bir &zelligim
: ‘  simil | iz oldugunu kabul edel
sadece tasarim aninda dedistirilebilir : daki gibi dedistirerek DesignTime ﬁm"'ke;mﬁgﬁ""gﬁ?mmzm

detjistiri\emez(DeslgnTIme), baz tzellikler ise tasanm zama
mez ve properties penceresinde yer almaz(PunTime). User
tapimiadigiriz propertiesiere bu szeliiklerder. vermek istayebill

RunTime Ozelligi Verme .
Bir Bzelliin sadece program cahigirken de@isﬂrilebtlmesinl istiyors
resinde bu dzelligin yazih oldugu kisma gelin ve Tools mentis
Attributes komutunu segin. Agagidaki pencere agll._at:akht
Advanced digmesine basarak digier segeneklerin de gosteril

Ozellikleri RunTime, DesignTime O
mmlama

Baz Gzellikler vardir ki

?igtuBiq.\mE) As Variant
1“~N5erl;::.!:3'§hen 'Galisma modunda ise hata ver
lumber:=382 Descripticn:= "Calisma zaman: dedigmez"
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Visui

Lisans Anahtar1 Ekleme

Eger hazrladiginiz Kontrolleri ticari amagh olarak kullanacaksaniz, :
rofier! satmayi digiintyorsanmz bunlara birer lisans key ekleterek

|anmas durumunda calismamasint sadjlayabilirsiniz.

Visual Basic'in kontroller igin eskiden kullandig VBX dosyalarinda
ruma LIC uzantili dosyalarla satjlanrdi. Bir kontrolll VB iginde ki
ginizde, 0 kontrol LIC uzantili kendi lisans dosyasinin olup ol f
sa caligmazdi, Bu tir bir koruma cok basit kaliyordu ve kullanicl
sini bir yerden bulup (veya kendisi olusturup) VBX dosyasini
0CX dosyalarinda ise bunun yerine Lisans Key sistemi geligtiri
ayrica bir dosya gerekmiyor. OCX dosyas! bilgisayara kayded
birlikte registry'ye kaydedilmesi gerekir.

Olugturdugunuz 0OXlere birer "License Key" vermek igin OCX p = N
cin ve Project-Properties mendleri ile asagidaki pencereye roperties

Property Page '

'de, propertiesleri Properties penceresinde
n tek tek dedisti
aﬁ?ﬂ;ﬁ;ﬂ?ﬁﬁ;ﬂﬁ Itlﬂeﬁi;tirllebilmslri tfi::m;ﬁﬂmfz gg:.'
i gibi kullanicrya daha kullanish bir arabirim de' su-

karida bir OCX dosyas! nasil olusturabi kendi
4 ) Y lecedimizi
||n;|||z‘4je gérd_uk. HaziHadi§imiz kontrole ait ?eizeﬂiklen ﬁmreﬂwmlzl i
g d:ﬁ [sﬂralegé::lrebnm?igzydj. Ancak istersek bu 8zelliklerin hi?penoere :
i mesini de sadlayabiliriz. Property Page ile bu is yapilabil-

erties  sayfasinda  bir  dzellik
ged zelligine True degerini anadr?;iugg::“rgﬁ;r.bmu" uygulanatilmes! in

nirols

Inici form (izerine bir veya daha f: : rlestiri
fazla ayni user kontrolii
i oa‘:r: n:yolruveya topluca degistirmek isteyebil IYi;n hangl t,)(::lara
n ismi ile dedil SelectedControls ile &grenilir, .

dControls,Count ile segili olan kontrollerin sayisini

antrols.(i).PropertiesAd
dedjeri agrenilip deﬁrsumem'url_le de segill olan i nolu kontroliin iigil

Sub
PropertyPage SelectionChanged (}

penceredeki Require License Key segenedjini bklayin. Bunun.
igin de File-Make meniileri ile OCX dosyanizi yeniden de
dosyaniz normal yollarla bagka bir bilgisayara kopyalandiginda
caktir. )

Peki bunun, programi satin almis Kisiler tarafindan kullant
yol izlemek gerekecektir, Bu islemi Package & Deploym
yerine getirir. Eger programimizin furulum programini bu pros
kuruldugu yere gerekli lisans kaydimi yapacaktir. Béylece al
rami ile kurulmus yerlerde OCX dosyaniz galigacak, kopyalama
bir bilgisayardan alindiginda ise galigmayacaktir. ;

Eder yaptmz OCX dosyasini satmay! dilgiinmilyorsa
shareware tilriinden olacaksa) lisans anahtari eklemeniz g

programinizin yayginlagmasini anleyecektir.

to Selacted:
% Contrals.Count-
electedContrals (i) .pchezt;ssadl

kod fle segill kontrollerin ilgili prop 1 8grenilip dey ilir
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ApplyChanges()

Kullanici property sayfasindaki Liyguia veya Tamam digmesini til
da bir ozeliik degismigse bu olay meydana gelir. Sayfadaki d.eg
masi iginde Changed tizelligine True atanarak bunun bildirilmis ol

User Control, Property Page

Privare Sub Px@pert’.)"{’&ge_}\pplyChdngGsL)
2elecredtontrols (0} .Propertieshdi= Deger

End Sub

seklinde bir kodla yapilan degisiklikleri Kontrole uygulayabilirsini z. 8

s testionChangsd()

Property penceresinde birden fazla property sayfasi bulu .
sayfalar arasinda gegis yaparken ve property pencerest agilirken

olay meydana geli

sayfadaki dzelliklerin gosterilmest icin bu olay kullanihr.

-
= =
timizin bu property sayfasini kullanmasi iginde olusturduumuz

itrol1’i segin ve PropertyPages ozelligini gift tikl
et fsareﬂeylnl.g gift tiklayarak bu olusturdugju-

r. Dolayisiyla ilk sayfa acilirken veya yeni 2 b !

End Sub

privats Sub Pro_nerty?agsisalecnunchgnged )
Textl = gelectedControla (0} .Bropertieshdi

seklinde bir kod ile ilgili propertiesierin dederleri ilgili kentrollen

Kullanici properties penceresini hangi tzellikten aktif hale

PropertyName pal

uygun kontrole focus vermek icin faydali olabilir.

ORNEK:

Yukanda haziriadigimiz (birinci
ekleyerek kullanicinin srelliklert toplu olarak dedjistirmesini

negimizi agin ve

jemize bog bir property page ekleyin ve agagidaki kontrolleri

ametresi lle o ozelligin ismi sérenilebilir i bu haliyle derlerseniz kontrolimiizde (Custom) isimli bir &zelligin daha

unu géreceksiniz.

o - = I Bu &zelligi cift tikladiginizda ise olusturdus
sonakiaki) User (ontrollimiize agadidaki pencerenin ciktigini géreoegl:simz.gumuz

g::lu‘éz hig ‘Imlrem krircl yazmadi§imiz igin burada ya-
agimiz slemler herhangi bir &zellifin defjis-
mesine sebep olmayacaktir. it g

Project menisiindeki Add Property Pag

Visual Basic Pro 6.0 i.Karagille & Z Pala
e

User Control, Property Page

polayisiyla &zellikler degistigin =
. dirmemiz gerekiyor, Istiginde Changed=True yaparak degisim yapildigini bil-

zivate Sub Checkl Click()
ghanged = True

' gnd Sub

‘Private Sub Checkd_Cliek()
anged = True

Sub

ivate Sub Checkd_Click()

anged = True

= | [ 2

Tekrar projemize dénelim ve Property Page igin gerekli kod
likle property sayfast aglidiginda su anki tzelliklerin degerlerini p nd Sub
- termemiz gerekecektir, Bu is igin Property Page'in SelectionG )
|anacadiz. Bu olay Property Page ilk kez agildiginda ve birden
sayfalar arasi gegiste meydana gelir, Dolayisiyla ilk degerleri ¢

olay kullanabiliriz.

Property Page'den UserControl'e  ait olaylan kullan. farged - True
SelectedControls dzelligini kullanacagiz. SelectedControls.Co Sub
clan kontrol sayisimi direnebiliyor ve SelectedControls(i)

kontroliin &zelligini

birden fazla kontrolil secip hepsinin 8zelliklerini ayni anda Selectedcontrols (0) CPUGHster = Checkl.Value

Fivate Sub Check5_Click()
anged = True i

vate Sub Checké Click()
- = True

te Sub Check? Click()

® Sub PropertyPage ApplyChanges()

i U
degistirebilmekteyiz. Form tasarimini e el

-CPUSay1s1G6ster = Check2.Value

Checkl.Value =
Check2,value
Check3.Value
Checkd.Value
Checkb,Value
Check6.Value
Check?.Value =

N

znd Sub

Private Sub PerErtyPage_Selecticnchangad{\ 8 tedControls
Abe (SelectedControls (D) . CEUGAStET) tﬂdcant:olg((g; :g::‘f’f’g?’ik%ﬂﬂr = Checkd.Value
Abs (SelectedContrels (0} .CPUSay181G0 tedControls (0) zinGUster = Check5.Value

Text]l = BelectedControls{0] . Glincellemesiiresl

edControls (0) .RAMGOSter = Checkd.Value

KulBellekG&ster = Checké

Vali
BogRAMG&ster = Check?.‘a‘alu: 4
GtncellemeSturesi = Textl

tadControls (D),

hbs (SelectedControls(0) .REMGOster
dControls (D).

abs (SelectedControls {0) . GBztinkRE
Abs (SelectedControls (0) .hktifDizd
Abs [SelectedControls (@) .KulBellek!
Bbs (SelectedControls [0) . BogRAMGOSEE

Page'i User Control icinde Kullanma

Bu islem property sayfast agilirken szelliklerin dogru olarak
yacaktr. Kullanici bu ézellikleri dedistirdiginde bunlar kol
se ApplyChanges olayini kullanacagjiz. Bu olay, kullanici ya)
digmesi ile iptal etmemigse ve bir dedisiklik yapilmissa

N pre
%em:glaswwlndekl her bir 8zellikle property sayfasni kulla-
ke menﬁsr.ln&esunun icin UserControl igin yazdiimiz her bir
g | Procedure Attributes secenedi ile agilan asalj-
e s Page in Proj Browser listesinden
: egmeniz gerekir. Béylece kullanici o Gzelliklerin yanin-

esini kullanarak Property sayfasina ulasabilecektir.
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i —

yisual Basi

e

g sy e S
. g st ceban o Sl o7
o bt ihydtoran b i

crucoster T
modern &zelligi destekliyor.
rinizi de belirleyerek ticari bir s

Sanug olarak projemizde bulun;

_-.J Atk OCX dosyamiz kendlpden b
Son olarak bunu derlemeden once

Griim haline getirebilirsiniz.

acak biitiin kodlar agatjidakl gibl

dwToralVir s Long
dwh Vi As Long
4 gnd Type

| peclace
EMoRY S
Wype SYSTEM_INED

abalMemoryStatus Lib "kernel32" (lpBuffer As

plicationAddress As Long
sorMask As Long

" dwNumperOfFrocessors As Long

M a.processorType As Long

B dwhllocelionGranularity As Long

As Long

ecriystemInfo Lib "kerneld2" (lpSystemInfo As
tion GetDiskFreeSpace Lib "kernel32™ (Byval
name As String, lpSectorsPerClustar As Long,

r As Long, lpNumberOfFreeClusters As Leng,
Clusters As Long) As Long

Kisim UserControll‘e yazilacak

I%C Event tiklainere As String, dejer As Variant)
blic Event dedig(iptal As Boolean)

vate Sub
iiseEvent
Sub

Labell Click(}
tikla{"CPU", Label2,Caption)

Labell0 Click()
SeEvent tikla("Aktif Dizin",

g oo Labell0.Capticn)

Labelll Click(}
tikla({"Bellek Kullanimi", Labell2.Caption)

U!BrCont:al,Pruperty Page, properties,

B i yazilacak

gy kisim Modile igine
oprien Explicit
peclare Function
nindex®) As Integer
Type MEMORYSTATUS
dwLength As Long
dwMemoryLoad As Long
dwTotalPhys As Long
dwhvailPhys Rs Long
dwTotalPageFile As Long
dwAvallPageFile As long

GetDevicetaps Lib wgpIaz® (Byval

LabellZ lick()
tikla{"Bellek Kullanimi", Labell2.Caption)

Labelld Click()

tikla("Boy RAM", Labelld.taption)

i Labelld Click()
h"ent tikla("Bog RAM", Labelld4.Caption)
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Label2 Clicki)
taikla ("CPU", LabelZ.

Caption]

Label3 Click()

Private Sub i
tikla ("CPU Sayis1";

RaiseEvant
End Sub

Labeld.Captien)

beld Click()

private Sub %
Tikla("CPU Sayisi",

RaiseEvent
End Sus

Labeld.Caption})

Label5 Click()

Private Sub
tikla ("RAM", Label6.Caption)

RaiseEvent
End Sub

Labelé Click()

Private Sub n
tikla ("RAM", Label&.Caption)

RaiseEvent
End Sub

Label?_Click()

Private Sub
tikla("gdztin x Renk", Label8.Caption)

RaiseEvent

End Sub

private Sub Label8 Click()

RaiseEvent tikla("dzlin x Renk", Label#.Caption)
End Sub

Labeld Click({)
tikla("Aktif Dizin",

Frivate Sub
RaiseEvent
End Sub

Labell0.Caption)

Frivate Sub Timerl Timer(}

Dim & As SYSTEM INFO
GetSystemlnfo s

Labeld = s,dwNumberOfProcessors
Dim m As MEMCRYSTATUS
GlobalMemoryStatus m

Labell2 = "&" & m.dwMemoryload
LabellQ = CurDir

diz

End Sub

Private Sub UserControl_DblClickl)
pim x As Boolean, i
RaiseEvent dedigix}
On Local Error Resuma Next
If Mot x Then 'iptal edilmedi ise
For & = 0 Te Controls.Count - 1
Centrols (i) .BackColor = QBColor(Rad * 13)
Next
End If
End Sub

-g:iuaLu Sub UserControl_Tnitialize()
Const PLANES = 14 -
. Const BITSPIXEL = 12
enst colorres = 108
LabelB =__Screen.h‘idth \ Screen.TwipsPerPixelX § " x " &
xeen.He.th \ Screen.TwipsPerPixelY & "x " & GetDevi C
ES) * 2 GetDeviceCaps (hDC, BITSPIXEL) R
m As MEMORYSTATUS
lobalMemoryStatus m
bel6 = Int(m.dwTotalPhys / 102
43261 PREY
bell2 = "%" & m,dwMemoryLoad
114 = Int(m.dwAvailPhys / 1024) & "kb"
s As SYSTEM_INFO
tSystemlInfo s
beld = s.dwNumberOfProcessors
elz = 5.dwProcessorType

13.Top
14, Top

bell.Visible Then

Lé.Le!t s L

A2, Left = Labell.Left + Labi
-LBEB}E-LafL + LabalE.W_tdt: i

8l3.Visible Th
3‘.[@& =1 2k
~Left = Labeld. L

e .Left + Label3.Width
‘iafeig.x.efc + Labeld.Width

15, Visible Th

. Left = %
Left = labals,Lef

.Left + Label5.Width

I:eig.nefn + Label6.Width
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[uplic Property let RAMGUster(SyVal wNewValue As Variant|

Lapel?.Left =
LabelB.Left =

S (L
End If

1=1+15
End If

Labelll.Left
LabellZ.Left

1=1+15
End If

Labell3.Left
Labelld.Left

3w A 1S
Bnd If
End Sub

End Property

diz

End Property

End Froperty

diz

End Property

RAMGHster =
End Property

Tf Lapel?.Visible Then
1 = Lapeld Left + Label8.Width

If Label9.Visible Then
Labeld.left = 1
LabellQ.left = Labeld.L
1 = LabellO.Left + LabellD.Width

1f Labelll,Visible Then
1 = Lasbell2.Left + Labell2.Width
1f Labell3d.visible Then

1 = Labelld,Left + Labelld.Width

public Property Get CPUGHsterl)
cpugaster = Labell.Visible

Public Property Let ceuGtster (ByVal wHewV.
Labell.Visible = vNewValue 1
Label?.Visible = viewValue o

Perty Let KulBellekG#ster (ByVal vHewValue As Variait
PropertyChanged "CPOGBSter” ¥

public Property Get CcPUSayisiGoster i)
CPUSayi1s1Goster = Labell.¥isible

public Property Let cPUSayLsmbste:tay\ral viewvalue A3 )
Label3.Visible = vHewValue . 4
Labels.visible = vNewvalue Propert

PropertyChanged “gpUSayLs1G8ster”

Public Property Get REMG&ster () As Variant

L pabelS.visible = vNewValue
Labelf.Visible = vNewValue
diz

popertyChanged "RAMGHster®
Property

Label?.Left = Labeli.width

lic Property Get CozinxRenkGi ’
ziinxRenkGuster = Labﬂl?.vigi:iézr” As Variant

eft + Lebel®.Width
nd Property

gplic Pr rty Let CbzinxRenkGbster (ByVal wNewV.
t
“Visibl (By! MewValue As Variant)
abelB,Visible = vNewValue

=

=1
= Labelll.left + Labelll.Width diz
iropertyChanged "GozinxRenkGhster®

Property

lic Property Get AktifDizi
PR - izinGHster i
=1 ;fmz:nuosuer = Label9.Visible CLan vk sant
= Labell3.Left + Labelld.Width ety
ilic Property Let AktifDizi
1fDizinGa,

R G s i (b b L2

bell0.Visible = wNewValue

\ EopertyChanged "Aktifpizi "
As Variant Enerty foizinGester
E Property Get Kul
- BellekGdster

lekGdster = L. b () As Variant
alue As Var Brinerty abelll, ¥isible

lil.vlsible = vNewValue
2.Visible = vNewValue

“tyChanged "Ku %

As Yariant perty 1BellekGéster

: Property Get

) BogRAMGSster() A i
_G:E;K = Labelld.visible 8 Variant

@rty Let BogRAMI
13 ¥igible = vNeWﬂ'f::"—eHBWal vNewValue As Wariant)

1. Visible = vNewvalue

¥Cha
tty nged "BosRAMGHstar"

Label5,Visible
sopEIty Get G
x am dncellemaStresi A
Stiresi = Timerl,Interval (el FREsany
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End Property

public Proj

End Property

Anlat/BiTLIS™)
End Property

End Property

Labell

diz
End Sub

True)
Call

Trua)
True)

Trua)

cCall PropBag
True)

call FropBag
100)

diz

End Sub

perty Let Gincel lemeStirest (Byval vNewValue
Timerl.Interval = vNewvalua
propertyChanged "GincellemeSiresi”

public Property Get Hakkinda () As Varianl
MsgBox ("SysInfaDcx32 V.1

public Property Let Hakkinda (ByVal wvNewValua As Varial
Koda gerek yok

Private Sub UaetContrcl_geed?rupernies(E:ogBag As Pro]
Labell.Visible = PropBag.ReadProper ty ("CPUGHster”,
Label?.Visible = Labell.Visible

Labell.Visible = P:opaag.Resdeperty(":;Pusaylnahs
Label4,.Visible = Label3.Visible

Label5.Visible =
Label®,Visible = Label5.Visible
Label7.Visible =
Labeld.Visible = Label7.Visible
Label%.visible =
Labell0.Visible = Labeld.Visible
Labelll.Visible =
Labell2.Visible =
Visible =
Labelld.visible =
Timerl.Interval =

Private Sub UserControl__WrilEFropExties[?
Call PropBag.
Call PropBag.

PropBag.
Call PropBag.

Ccall PropBag.

Call PropBag.

.uritaProperty(”Guncellamesuresl", T

By kisim Property Pagel'e yazilacak
gption Explicit
| privace Sub Checkl _Clickl)
changed = True
End Sub
private Sub Check2 Clickl()
bghanged = True
d Sub
jyate Sub Check3 Click()
Changed = True
Sub
ivate Sub Checkd Click()

.0 thsan KARAGULLE Mart 1987

rivate Sub Check5 Click()
anged = True
Sub

wyate Sub Checké Clicki)
iChanged = True
nd Sub

PropBag.ReadProperty ("RAMGSsteE",

"Bz
PropBag.ReadProperty | "GiziinxRenkGs: vate Sub Checkl_Click()
Prcpﬁaq.Fead?ropexl‘.y["&ktifDizinGﬂ ;ggd s

i:apﬁag.RgadE‘.mpertyt"KuLBelle 0 rivate Sub PropertyPage ApplyChanges|()
pi:;;}lg;;IEZZS};;ngrty:"Boqqm%ﬂ lectedControls (0) .CPUGHster = Checkl.Value
Labe].l}‘\'i.!ible LB i S ctedControls (0) .CPUSay1s1Gdster = Check2.Value
Fropgag.]!ead?[c‘ acty (veincatr @ctedControls (0) .RAMGHster = Check3,Value
5- perty [+ ectedControls (0} .CbzUnxRenkGoster = Checkd.Value
. ectedControls (0) .AktifDizinGoster = CheckS.Value
lectedControls (0),KulBellekGoster = Check, Value
tedControls (0) .BosRAMGSster = Check7.Value
;_‘cl;udcantmlstm .GuncellemeStiresi = Textl

ropBag As BX

WriteProperty("CPUGEster", Labell,Visibl

w:uePererty("CPUSayulGﬁster", Labe.

';‘1’ ‘3’% PropertyPage_SelectionChanged(}

-kz'vai“ = Bbs (SelectedControls (0} .CPUGHStar)

3'v:1“ = Abs (BelectedControls (0).CPUSayi1s1Gbster)

cicq ‘Valﬁe = Abs(SelectedControls (0) .RAMGOster)

S e aedeontinls () .CbzinxRenkGoster)

WeiteProperty("KulBellekGoster”, Labell k 8 = Abs(SelectedContrals (0} JAktifDizinGoater)
perty 4 _f'xalue = Abs(SelectedControls(0}.KulBellekGbster)

«Value = Abs(SelectedControls (0} ,BosRAMGEster)

WriteBroperty ("RAMGOster”, Labsl.Vis
WriteProperty!( "cﬂzﬂananch!tgr' ¢ Lal

WriteProperty(*AktifDizinGéster", b

WriteProperty ("BogRAMGBster®, Labellds s i
Sub SelectedControls(0) .Guncellemestresi

L6 Sub Textl Change
i {
ed = True ge ()

[ 1 -
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Wizard Kullanarak Property Page Oh

VB icinde bulunan Wizard property page icin gerekli islemleri
safjlayacaktr. UserControl'i tasarladiiniz  projenizi  agi
meniisiinden Property Page Wizard komutunu segin.

E4er Add-Ins meniisiinde bu secenedji gbremiyorsaniz ayni
Manager komutunu kullanarak asadidaki pencereyi aqin,

AT

Bu penceredeki Vb 6 Property Page Wizard secenegini ¢
Loaded yazacaktr, Eder her seferinde yiiklenmesini isti
Load on Startup secenedini de igaretleyin.

Bu islemden sonra Add-Ins meniisiinde Property Page
lunacaktir, Bu menlyi secerek Wizardi aktif hale getirin.

Wizardin ilk ekrani sadece bilgi verecektir.

ne basin,

612

User Control, Property Page
e ]

dagmesi ile sonraki adima gecin. Bu adimda projenizde b
erin listesi yer alir, A iy

Uiz bir property page tasarladiysaniz listeniz bos olacaktir, Add diime-
n ve agilan asaidaki pencereye Property Page icin bir isim girin. 3

mesi ile so_nraki adima gectiginizde Wizard projenizde bulunan User
ait tzellikleri taniyacak ve agagidaki gibi listeleyecektir,

'Y Page iginde bulunmasini istediginiz ozl
) likleri listeden segin ve > dii§-
3aJ taraftaki listeye aktann. Eder hepsinin bulunmasini istiyorsaniz >g>

613
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End

Eza

Bu Islemden sonra Finish diigmesine basarak Wizard'i sona erdirin.

Bu islemden sonra gerekli Property Page kontrolleriyle birlikte
jenize eklenecektir.

2l

Frivate S xcderiNs_Changsil
Peivats Sub txemuricu_Change ()
Change: e

peivate sun PropercyPage_kpplychmeges (|
28 (0) . Hakrangs =

nanged = Teue
e

sub

o
13 (0) . Doghlan = cxzBophlan, Text

SelestedContrals (0] BoyuE = tatdoyus, Text

SelecredConsrals (0] . -

*

Selected 18001« >
) -Cosyakd Usunlugu = txtlas |

e
J,W

SalectedContrela (0
Salecteds, 10} Vo lumismy =

| - g acilacaktir.

Controf linlizil yeniden derlediginizde kontroliinizde Custom isimii yeni bir
daha bulunacak ve bu bzelliin ¢ift tklanmasiyla hazirladiginiz property

.|d\

Seric

Wi Hovddih g Varsyon 10

{istelik gerekll kodlar da sihirbaz tarafindan yazilmig olacaktir.

L—ﬂ‘—*
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Visual Basic ile Veritabam Tasanm

visual Basic 6.0 ile beraber gelen veritaban tasarim ortami kulla
kolayliklar saglamaktadir, Gerek tasanm ve gerekse calisma zami
basic ortamindan gikmadan veritabani dosyasi tasarlamak, tablol
dolayisiyla form tasanmini kolay yapmak ve rapor olusturmak ol
hale getirilmigtir.
Burada etkin bir sekilde veritabam dosyas! ve buna ait olacak fo
porlar, sorgular olusturmak Icin gerekli olacak adimlan metodlan
na kadar vermeye caligacafjiz.
visual Database Bilegenleri
Geligtirdiiiniz projelerinizin igerisine visual database bilegenierini

etkilegimli veritabani projeleri gelistirebilirsiniz. Microsoft 5Q -
veritabanlanini sorgulayabilir ve gerekli diizenlemeleri yapabillrsiniz, & a environment designer tasanm zamani ile galisma zamani arasinda etkile-

Query Designer ile SQL komutlarnm kullanabilir ve tablolardan g i s,
nuclanin elde edebilirsiniz.
Database Designer programi il de veritabani dosyalarini olugtu

Visual Database bilesenleri ile ODBC uyumlu veritabanlarina ba
firsiniz.

Database diyagramlari kullanarak SQL veritabanlarini olusturabilir

Environment Designer

de degigtirebilirsiniz. Sorgulan tasarlayabilir, calistirabilir ve kayd - [0 TELEFONU
Visual database elemanlar asagjidaki bilesenlerden meydana g : .ADHESI“E“ES‘

o Dataview Window
Data Environment Designer

Q
a Data Report Designer
o SQL Editor

i tablolarina baglant! isleminin ilk merhalesi Data Environment

> pen-
Data View | Connection tiklanarak baglanir. Ve kargimiza agaidaki pencere g
Data View penceresi her projenin bagjlandig veritaban arasinda g
rim sadlar, Data View penceresini gostermek igin View-Data
meniilerini kullanabilirsiniz.

618
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[ T—————

Bag

I (& Data Links

= [T MSysObjects

View penceresinde yer alan tablolardan istenilenler fareyle siir(iklenmek
Penceredeki ilk segenek olan Microsoft Jet 3.51 OLE DB Pre e Data Environment penceresine birakilir, Buraya birakilan her tablo
sonra Next>> diigmesi ile sonraki adima gegilir. Burada isten imtyla form (zerine alinabilir. Yani otomatik olarak veri alanlar igin text
dosyasinin tam yolu girilir: olusturulabilir.

zamanda Data Report (izerine birakilarak otomatik rapor tasanmi da ger-
rilir.

Veritabani dosyastyla baglanti sadlandiktan sonra test islemine g :

Test Cor di ine basilarak bagjlantinin bagarili clup €
edilebilir. Ve Tamam dii§mesiyle baglant: islemi gerceklestirilir.

Bu islemden sonra baglantinin sadlandigi veritabanina ait ta
penceresinde yer alir.

- 621
Veri Tabam
Visual Basic Pro &.0 3 Karaguile & Z.Pala
( fKa]'lﬂ ‘ I
Veritabanim olugturan elemanlar
. loda yer alan ve bir kiglye ait bilgilerin tiimiine verilen addir.
i tirilm ;
i belli ve temel elemanarin bir araya gel in Misteriler tablosundaki ADISOYADI, GOREVI, TELEFONU, ADRESI,
Eg ‘;ﬁ?bznériﬂﬁ;m L ai?or_:lzn OI;Iagztgm;lJ\::ﬂb?r‘a: RIHI basliklannin altinda yer alan bilgiler bir kayit olugturur. Asagidaki se-
tablolan olusturur. BIr yada birden :
ggt:tr:;am dosyas! olugturur. Bunlan kisa sekilde agiklamaya caligal
“ Database(Veritabani) ot
5443673 Beykert Uni fis
da birden fazia tablodan olusan ve aym zamanda birbirle sueers Bk
E;:ai‘{)agubuna denir. Grnegin FetihData veri tabanina ait tablolar 85
dir:
Fetihdata : :
alani) : i ]

daki her bir kaydi olusturan en temel yapiya veri alani denir. Ornegjin
tablosundaki ADISOYADI, GOREVI, TELEFONU, ADRESI, GBTARIHI
biri bir alan olugturur.

Metin
Metin
Metin

TarihjSast

| Table(Tablo)

Bir grup veri alanmi Igeren yapiya tablo denir, Ornegin Mi.‘l;‘ﬁﬁﬁ_kf
vin yer aldid tablo gibi.

i M. 5443673 8T
INGAAT MU T

i 26307 o i temsil eden ve kayitlarin f nda o li bir rol -
M.SUME {YE PALA yok Ll e i siralanmasinda dnemli bir rol oynayan a
ﬂ Mehmet Pala Gni.08 ::‘:;;g ﬁ:ﬂ:::,t o 0% alanina denir. Asagjidaki secili alan bir anahtar alandir.

[ IseLmanpALA  Ogrenci
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jsual Data Manager ile Veritabani Tasarlama |

ta programiyla Access(2.0,7.0), Dbase(IILIV,V), Fi i

adox(5.0,4.%,3.x), ODBC veritaban pmgranfl(arlﬁln'd&steklmi:;éﬁg;

alari olusturmak milmkiindilr. Gerek yukarida adi gegen veritabani prog-

amlanna ait bir dosya ve gerekse direkt visdata programi wvasitasiyla bu

armatlarda olugturulan bir dosya Visual Basic tarafindan rahathkla kullanilabil-
T,

TarihfSaat

y grama girmek icin Visual basic ortamindaki Add-ins/Visual Da
Birden fazla tablo etkilesimli olarak calizabilmesi icin aralaninda nii seceneklerini kullaniriz: : Vi ta Manager
51 gerekmektedir. Béyle bir iliskinin saflanmasi igin anahtar

baglant: saglanir. ]
Balantinin gergeklesmesi igin alan tipleri ayni tiirden olmalidir.

o {FAx
CEPTELEFONU

© |AOREST

KEFILEN ADI SOYADT

| Query(Sorgu) ile veritabani tasarimi ]

Bir yada birden fazla tablodan belli sartlara bagh olarak Ist€
yen temel komutiara denir.

, ;I dosyamizi olusturmak iin sirasiyla File-New-Microsoft Access-
-0 mdb seceneklerini kullanarak ise baslayalim:

o . FEE |
SELECT MUS TERILER.ADISOYADL
MUSTERILER.GOREVI

i [
[FROM MUSTERILER; | MSUMEYYE PALA [y

[ Metmat Paia uni;
[ |seiwanpas gt
i
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Bundan sonra karsimiza asagidaki diyalog penceresi qikar.
burada da 6ncelikle caligilacak olan veritabani dosyasi ka
Burada veritabani dosyamiza OgrenciTakip ismini vererek
hyoruz:

Database window dider yanda SQL statement
pencereleri yer al-
Simdi Olusturdugumuz OgrenciTakip veritabanina ait olacak olatl tab-

Mictozolt Access Database

m-r——] E'.l’ rmak icin Database window penceresinde iken sa§ tiklayalim. Gi-
e e it New Table secenedini segelim.
| 1 ek 1 deiphiomek. I Miniped

| ) audograbber ] dowmioad e

1 Beigelerm QSr I Progiam Fies

|_1Eiware idapi geper

[des iava 1 Redhouse.

{d cByens Cliavapowold L Sodkk

|2 Caiomate 10 5docs e

4] i $ Lateds |

Dopask  [Tgwaton

8T ey —— B

Kayt isleminden sonra visdata'y asadiidaki sekiiyle karsimizda £ I




Veri Tabani

6.0 1.Xaragulle & Z.Pala

isual Basic Pro
i

~ Name kutusuna girilecek olan veri alam adi girilir, Omegin ADISOYADI, BOLU-
' MU, MEMLEKETT, MAASI, DOGUMTARIHI gibi.

Type kutusunda da girilecek veri alan: turil segilir.
' @rnedin ADISOYADI alani igin Text,

Bundan sonra kargimiza agatjdaki veritaban tasarnm penceresi ik

MAASI Icin Currency,

' DOGUMTARIHI igin Date/Time,
RA 0 igin Integer,
CIKLAMA igin Memo vb .

e kutusuna ise veri alani uzunlugu girilir. E§er buraya 20 girilmigse en fazla
karakterlik bir bilgi girilecektir.

Field secenedi secili ise alana girilecek olan her kaydin uzunlugu sabit o-
cor. Ornedin ALT igin de 20 karakter ayrilacak, MUHAMMED ALI, icinde 20
ter aynilacaktir.

iableField segenedji segili ise alanlarin uzunluklan farkl olabilecektir.

IncField secenedi secili ise ilgili alan otomatik olarak degerini birer artira-
Bu sadece sayi alanlan igin aktif hale gelir.

roLength secenedi secili ise ilgili alana hicbir sey girilmese de iglem
im edebilecektir.

ed secened)i secill ise ilgili alana bilgi girisi yapimadan bir sonraki kayda
milmkin olmayacaktr, Ozellikle ADI SOYADI gibi alanlara bu &zelligi ver-
kolaylastiracaktir,

alPosition kutusuna veri alani sirasi girilir. Ik alan igin 1,ikinci alan igin 2

Buradaki Table Name yazilan kutuya tablomuza verecedimiz
nedin Hocalar gibi.

Bundan sonra sia h
lemine gegiyor. Bunu yapma
Add field dugmesini tiklayaral

erl
ocalar tablosuna ait olacak olan ¥

k icin de Table Structure
k Add Field penceresing U

tion Text kutusuna alana girilecek olan bilgi tilriine ait agiklama yazilir,
Rule kutusuna ise alana girilecek olan sinir arahi§i belirlenir,
N 1-00 arasi bir say! girmeye zorlamak igin >1 AND <100 gibl bir ifade gi-

sarta gére bilgi girilmezse Validation Text kutusundaki agiklama bir

sy aracilgiyla kullaniciya letilecektir,

Value kutusuna ise girilecek alana alt varsayilan defjer girilecektir. Or-
lerin hepsi “YYU" de okuyor olsun, O zaman “OKULU” alanina bu

ek ilgili haneye tekrar bu bilgiyl girmeye gerek kalmayacaktir,

Ppenceresine asadidaki gibi bligi girisi yapiyoruz:

Penceredeki;
' Size [ AutoIncrField | Requi
: 629
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ndan sonra Karsimiza Table Structure ¢ikar:
DAHILINO 10 |
I;‘\Dlﬁ tanimiamasi bittikten sonra Close dagmesi ile Table
sine ulaglyoruz:
jurada veritaban tablosu Gzerinde istenilen her dedisiklik yapilabilir.
da index tanimlamak 7 I

deki Build the Table dugmesi ile tabl

pencere tamimlamak &zellikle birden fazla tabloda caligildigi zaman tablolar ara-

déniiyoruz. I5ki olayinda énemli rol oynamaktadir.
tanimlamak igin yukanida anlatidigi gibi Table Structure penceresine
H Tablo yapisini degistirmek ?ru penceredeki Add Index diimesine basilarak asa§idaki pencere go-

i | alanlar eklemek ve ya
Tablo yapisini degistirmek, yen
nileni siimek igin Database \gﬁndw ?enmresin:;ﬁl‘
iken say tikiyoruz. Gikan meniiden Design segen ‘

X yapilacak olan verl alani secilerek Indexsed Flelds kutusuna
® kutusuna ise index yapilacak olan alana bir isim verilir, Biz bu-
631
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adini verip OK diigmesi lle |
rada HOCANO adli alana hocanox kopyasml Oluﬂurmak —H
dik.
ir fablonun kopyasini olusturmak isteyebiliriniz, Belki sadece bazi alanianm
ITabloya bilgi girmek ionn oppesn hgtumk sy

teyebilirsiniz. Bunun icin Database
dow penceresinde iken tablo ismi

sa tklanacak gikan meniiden copy
cture segenedi secilecektir, Bunu yaptidi

Olusturulan tabloya ait alanlara bilgl girmek mumkundiir. Bunun: mizda kargimiza asadidaki pencere

birisi sag) tiklanir Gikal
nceresinde yer alan tal:!lo1_a_rdan ;
‘g:::‘;los";qep:eijl segilir, Kargimiza bilgi girig formu gikar:

la hangi tablonun kopyas: alinacaksa o tablo tables kutusundan segilir, Ve
esine basilarak tablo adi giris kutusuna ula

3 silir. Burada yeni olugturu-
penceredeki; tabloya bir isim girilir ve islem tamamianir:

Add digmesiyle yeni kayit eklenir. :
Update diigmesiyle alanlara girilen bilgiler guncellestirilir,
Delete diigmesiyle aktif kayit silinir.

Find diigmesiyle istenilen bir kayit bulunur,

Refresh diimesiyle tablo alanlar yeniden gorintilenir.
Close diigmesiyle bilgi giris formu kapatilir,

blo olusturmak yada silmek ]ﬂ

tablo olusturmak icin Database window penceresinde fareyi sag tik-
Skan mentiden n

T ew table seenegini secmek, bir tablo silmek icin de
e seclldikten sonra ayni meniiden Delete secenedini segmek olacaktir,

uilder(Sorgu olusturmak) j
[ Tablo adin: degistirmek

Programinda ol

sturdugunuz veri tablolanina ait sorgu olu turabilirsiniz.
ar sadece belirlen - 3 :

en belli kriterler dogrultusunda calisan siizgeglerdir.
Builder menii secenekleriyle Query Builder penceresine ulaga-

i bilirsl

tablolanin  adint de§|5qrmelf isteyel
gl:st;;r:l:fu \:Iu:daw penceresinde iken ismi qaglstlrﬂeckt;l: olan
tiklanarak ¢/kan meniiden Rename sege_neﬁu m“:gfmm e
tomatik olarak segilecektir ve siz istedigjiniz ismi girt i

632,
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Tables kutusundaki hocalar tablosunu segelim. Bu

da goriildugi gibl sorgulanan tiim alanlar gsterilmektedir, Close digme-
alanlan Fields to shows penceresine aktarilacakir:

tekrar normal ortama dénelim.

Brang! "Bilgisayar” ve alfabetik olarak siralanacak olan kayitlan sorgulaya-

icin Fields to show hanesinden ilk (i

¢ alani, Order By kutusundan ADI-
I alanini segip,

criteria kutusuna ise (BRANSI= "BILGISAYAR") ifadesini

- fop Nk BMiliciaesi =

EEd o | om |

- i b
BB oo | oo e | |

sonra Show digmesine bastifimizda olusturdugumuz kriterlere karsilik
ifacleler| asagidaki mesaj penceresiyle gisterilecektir:

j iim alanlarin sorgu pence (
Bu mesaj kutuda yer alan tim ala i o5
termekteljir. Bundan sonra Run digmesine bastlﬁl_wnlz da kar:
cu cikacaktir: (

635




Weri Tabani

yisual Basic Pro 6.0 1 Karagiile B ZPala

—

Veritabn.l ile ilgili sihirbazlar

itabani ile ilgili sihirbazlar pr i
anin fsini k"-"ﬂ"a;tlnnakt:d:f;m icin gereken ara adimlan hallederek prog-

a Form Wizard

From wizard vb arabirimi i

¥ irimi ile veritabani ara g

ni aﬁlan jf:k" olan tiim arabirimi kelay bir i:::d:‘;baghw i
rm ve flexgrid igeren formiar hazlrianabd!ira i ooy

: izardi kulllanmal -Ins meniisind kullanabiliriz. Burada
Form icin Add b { i

wi : rdi k k il
s rdlar ve kullanicinin en gok kullanacagi vardm:lm pr:'g:a;'nlar r
wizard| yel

islemnleri yap

unda veritaban! ile ilgili bazi
yerlerini alacaktir:

rtaminda F5 tusu ile progra

Form ohu;turuldug
mutlar da form iizerinde

Form olusturulduktan sonra vb o
riz:

i

Artik normal bir program gibi yukanciaki veri alanlarna hilgi g
Add digmesiyle veritabam dosyasina yeni kayitiar ekleyebilir;

pelete diigmesiyle aktif kayd silebilir,
Refresh diigmesiyle alan igeriklerini gUncelleyebﬂtr,
ban dosyasint gUrlcelIe\rebll!r, I

Update disgmesiyle verital
Kayit gezinti diigmeleriyle kayitlar arasinda dolagabilir V& >
i A

programdan gikabiliriz.
Dpiimelerin basghklarin tasari
niz.

Gorildugi gibi bir verltabam programint tasarlamak hig de 0

ik agamada bir veritaban! dosyas! ta !
gi veritabani dosyalarindan herhangi birisi olabilecedi gi
VisData programiyla da kolay bir gekilde rasarlanabilir.
Daha sonra buna alt tablolar, sargular olu;turulacaktlr. Ve
vb tasanm ortamina aktarilacaktir.

.E’i

Hgt s | b
$
i £

L}
‘E

iz sihirbaz (wizard) burada bulam yorsamz ayni meniideki Add-in

m modunda iken istediginiz §°
nedlyle asagidaki pencereye ulasiniz:
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Package:
ce Code Conlich Stastup / Loaded
/| \'BBWDI\IIINI&IWEIH
1 0 & Active Do Migraten Wand
_|WB B Agdin Tecbal
| VA B AP Views
\'ESWWM
| R Closs Buither Uity
i WEUH!FGNM
) § Dl Dbject Wizad Siutup  Loadsd
esd
veritabani dosyasi bul
. ulunarak Datal
imda olusturulacak olan form msanh“::;im_ kutusuna aktanlr. Ve
istediginiz bilegeni segtikten sonra Loaded/Unloaded yada
seceneklerinden birini segebilirsiniz. :
Birincisi yeni bir projeye pasladiinizda Add-ins meniisiine ¢
tekrar kaldinrken ikincisi her vb oturumunda igaretii olan
yiikler.
gimdi Add-Ins seceneginde yer alan pata Form Wizard s
yalim:
n Form Layout listesindeki
tecord segenediyl
yle bir tek tabloya bafjlanti saglanarak form olustu
sheet) :
) bllegen, LoedlYle Vine tek tablo
lanilir. B ve bu defa
B e umani bir ook kgt ayne anmgrunﬂ:ﬁnm"e
ve -
kail secenedi
2 ] 4 yle master/detal
ki ) abloys Kt o/ 21t) formiar olusurmak ve
Kargimiza Sirasiyla yukanidaki pencereler ikar. Bir pend rid secenediyle secenekie M: '
Next>> diigmesiyle yapimaktadir: @ MsFlexGrid bileseni kullanilarak form .
Secenediyle M %
sch
g art(grafik bileseni) kullamilarak form
leme devam ediyoruz: olusturulur.
[
641




visual Basic Pro 6.0 1.Karagdile & Z.Pala

Ver| Taban

X T R
AT SR
i
ﬁ'i'\)mus RS

iyor ki birkag adimda veritabani programi yapmak miimkii
Record source kutusunda bagdlanti yapilacak tablo secili ’ S

available fields listesinde yer alir. istenilen alanlar safj
Eger istenirse Column Sort by kutusunda bir veri alan
gore siralanmasi saglanir,

Bir sonraki adimda form (izerinde bulundurulacak dig
mamilanir:

kullamlarak (ana-alt/master-detail) veritabam
inun hazirlanmasi

Veritabani form tasanimlarina yénelik olan sihirbazlart kullanilarak bi
ir}
hic program kodu yazmadan veritaban programi olusturmak miJmktlls?E

bir proje icin ilk adimda veritaban: dosyas| ve dolayisiyla buna ait tablolar

ur, Bundan énceki kisimda anlatilan visdata programivia bu ik
| detayli olarak ele alinmistir, b g o

imda visual Basic ortamina normal olarak girig yapilir,

adimda Project -Add Fo i : i
esine ulagilr: rm meni secenekleriyle asadidaki diyalog

Sihirbazin igi bittikten sonra veritabami igeren form tasarimiz

Boa oo 5
R e e
SEEE o L T T

109Dy Sash Srmen Toof the Day. O0BC (g Cpions Disbog

|
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Burada VB Data Form Wizard simgesi secildikten sonra
baz devreye sokulur; Y

reye sokuyoruz. Bu iglemi yapmak igin dilmesiyle asadidaki
ulagacadiz:

Data Form Wizard olarak adlandinlan bu pencerede i
sey yok. Fakat bu sihirbazin son adiminda istenirse takip
dilebilir. Efer bu yapilirsa iste bu ilk adimda o dosyaya
sablona kolay bir sekilde erigim imkani saglar.

Penceredeki Next>> diijmesiyle sonraki adima gegelim:

veritabam dosyamizin yer aldii konum beliflendikten sonra Ag diijme-
donelim. Penceredeki Next>> diijmesiyle sonraki adima gegelim:

Burada ise normal veritabani dosyalan({Access) veya uzak(R
dosyalarindan hangisinin kullanacagimizi belirliyoruz.

Penceredeki Next>> diigmesiyle sonraki adima gegelim:

¥b ortamindaki veritabani formumuza bir Isim girip ve Form Layout
Ise bir form tipi segiyoruz. Bunlardan Master/Detail secenefi birden
| Zamanda birer alanlan index olarak belirlenmis veritabani tablolar
lhrken diger secenekler bir tek tablo iceren veritabani dosyalari icin

- T
: 645
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imlerini de yine (”,v) digmeleriyle yapablliriz. Ayrica Column to sort By
sunda sectiginiz alana gére veriler siralanir.

Bunlan belirledikten sonra penceredeki Next>> diimesiyle s
gelim:

ayarlamalan yaptiktan sonra penceredekl Next>> diigmesiyle sonraki
gecelim:

Burada Record Source kutusunda énceki adimda konu
veritaban tablolanndan hangisini sececedimizi belirliyoruz. Bt
zamanda bu tabloya ait veri alanlan Available Fields listesinde

laki bir Gnceki adimda master{ana) tabloya ait ayarlamalar yapimigt
; Ise ayni sekilde Detail(alt) tabloya ait ayarlamalar yapilir:

Penceredeki listelerin arasinda yer alan (>,<,>>,<<) diig
tablosuna ait alanlan karsi kutuya aktanip kaldirabiliyoruz.

tusunda yer alanlar form lzerinde goziikir diderleri géziikmez,
yada istediiniz alanlan alip almamakta serbestsiniz. Alanlarin

647
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(i ayarlamalan yaptiktan sonra penceredeki Next>> diigmesiyle sonraki
Gerekll ayarlamalan yaptiktan sonra penceredek Next>> d a gegelim:

adima gegelim:

Burada ise iki tablo arasinda baglantinin kurulmasi igin her ki | formu icin bu son adimdir. Burada eger istenirse ... dimesine basi-
lanin secilmesi gerekiyor. Bu islem gelisigiizel olmaz. 3 ilan ayarlamalar bir dosyaya kaydedilebilir. Ve tekrar kullanilabilir. Ve
Tablolar tasarlanirken buna dikkat etmek gerekir. Eslenecel h diigmesine basilarak islem tamamlanir, Vb ortaminda formumuz asagji-

g gib ikiir:
tipine ve ayni uzunlukta ve birisinin index olarak tanimianmast goziikir
Bundan sonra penceredeki Next>> diigmesiyle sonraki adima ge

Burada ise form (zerinde yer alacak ve ayni zamanda ve!
netecek olan kontroller segilir,

Bunlar sirasiyla;

Add Button(Yeni kayit ekleme diigmesi),

Update Button(Kayit giincelleme digimesi),

Delete Button(Aktif kayd silme diigmesi),

Refresh Button(igerigi yenileme dugmesi),

Close Button(Veritabani formunu kapatma diigmesi) dir.

I FS tusuyla gahstirdiimizda kargimiza normal olarak form1 gelir. Bunu
K ve direkt olarak veritabani formumuzun gelmesi icin project
*F penceresinde iken Form1i saj tiklayp ¢kan meniiden Remove
ﬁ:ﬁ!r!euin: secelim Bu iglem form1'i kaldiracaktir. Ve database formu-
Incil form olarak calismast icin Project-Projectl properties secene-

. Karsimiza asagidaki pencere cikar:

649
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i || cimgtn | ompert | Bosro|

Buradaki Startup object kutusunda veritabani formumuzun adint
mam Diigmesiyle vb ortamina donelim:

Ver artik F5 tusuyla progranimizi caligtrabifiriz:

rbaz kullanmadan veritabam program olusturmak |

zamaninda veritabani dosyalarina bajlanti kurmak ve veritabani prog-

anini olusturmak igin ActiveX Data Object (ADO) bileseni kullaniiir, Bu bile-

itasiyla gerekli veritabani baglantlan yapilarak isleme devam edilir.

sen ile asagidaki islemler yapilir:

W ortamindaki projeve ActiveX Data Object (ADG) bilegeni ellencre ise
e,

bani baglantilar yapilir,

blo ve SQL tabanh Command nesneler! olusturulur.

nti ve kayit setleri igin gerekli program kodlari yazilir.

: mand nesnesi iizerinde yer alen veritabanina ait tablo alanlan form {-

Goriildigl gibl veritabani programimiz hl(;bir‘_kod.a g_er;knd ! ine stiriiklenerek birakilir, L)

tadrr. Veritaban: dosyasinin birinci tablosu miisterl bilgiler! icin, sekilde raporlar da diizenlenir.

miigterilerin yaptd ahgveris icin ayarlanmistir. Kayit eklemek ve dt
gerekli digmeler ve aynica kayitlar arasinda dolagmak icin kayit Project mentlleriyle yen bir proje baslatin:

hazir olarak kargimiza gikmaktadir.

Birinel tabloda milsterilere ait bilgileri sadece bir kere glrmis
tabloda ise milsterilerin belli zamanlarda yaptiklari aligverisl

kip edebileceksiniz, Her iki tabloda da ADISOYADI a
iliskilendirildikler! igin ikinci tabloda tekrar isim girmeye gerekk

Il._ 650 i
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4a Data Environment secenedini sectikten sonra OK didmesine basin.

Jqem yukarida verilen More ActiveX Designers menisinin altina Data
onment bilesenini ekleyecektir,

s Data Environment bileseni eklendikten sonra vb ortam: asagidaki gibi

_____ W]

Project-More ActiveX Designers-Data E
Environment bilesenini projeye ekleyelim: s

ritaban: baglantilarinin yapilmasi

anlan ile calismak icin mutlaka bir baglantinin olmasi sarti vardir. Boyle
lant) Data environmet penceresiyle karsimiza Connectionl varsayllan
cikmaktadir, Bu baglantiya, calisilacak olan veritabani dosyasinin adi veri-
daha gok anlagilir hale gelecektir. Bunun igin Connection1 segiii iken
: es penceresindeki Name dzelligine veritabanimizin ismini veriyoruz.
Eger burada béyle bir segenek yoksa o zaman project-R T
asa§idaki pencereye ulagin: 5 Ofira ayni baglant tzerinde iken sad biklayalim:

652
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Clkan meniiden properties secenedini seqerek agatiidaki pencere
|||| ]
S e i e

i v
o 0l 0 e
[ it P

sy
L P bt s s

v:ew penceresinde veritabani dosyamiza ait kac tane tablo varsa bunlar

Buradaki ilk secenedi sectikten sonra Next>> diigmesiyle sont

dl misteriler tabl i
it Misterler tablosunu fare fle sUriikieyip Data Environment penceresine

Buradaki ... difimesi araciiiyla baglant kuracagimez ver
leyelim. Burada sadece Access'e ait veritabani dosyalanin
diigmesiyle vb ortarmina geri dinelim.

Bundan sonra view-data view window menii secenekleriyle
ceresine ulasalim. Bu pencerede baglanti kurdugumuz veritaban!
yer alacaktir: b

N tablolar artik Data Environment penceresinde de yer almaktacir-

evironment i
ayarlayalim: penceresini ve farmumuzy ekranda yan yana gzike-

654
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 Programa gezinti dtigmeleri eklemek ¥

ramdaki kaytlar arasinda dolasmak igin gezinti dii i
un icin form iizerine iki tane command diiggnsi afalll-lr?-:..ne'er' i oo

Bundan sonra Miigteriler tablosunu fare ile stirikleyip form @

rasiyla Commandl ve Command2 dii i
| el igmelerinin click olayina asaidaki prog-

te Sub Commandl Click()
taEnvircnmenLl +ESMUSTERILER. BOF Then
gHox "ilk kayitta bulunmaktasiniz"

::t aEnvironmentl. rsMUSTERILER.MoveFre vious

te Sub Command2_Click()
EEvironment] + TsMUSTERILER . BOF Then
Zaten son kayittasiniz"

Tabloya ait tiim alanlar form iizerinde yer alacakbr.

Goriildigii gibl milsteriler adini tagiyan tablomuza ait veri
de kolay bir sekilde yerlegtirildiler.

simdi f5 tuguna basarak programimizi calistiralim:

Environment . rsMUSTERTLER . MoveNaxt

kodunu yazdiktan sonra kayitlar arasinda dolasabiliiz.

Programimiz cahgiyor fakat eksik olan bir seyler vardir. Bunlar
ve kayit islemleri lle ligili diger dilimelerdir.
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n icin datal segili iken properties penceresinde DatabaseName bzelli-

karsisinda yer alan =l diimesini tiklayarak diskte daha dnce kaydedilmis
veritaban dosyasini segelim:

Data kontral elemani veritaban dosyalan ile Visual Basic of

osobascbione W]

ayn zamanda kaytlar arasinda kolay bir sekilde gezi L R i 2] <5 g} ]
veritabani kontrol elemanidir. jém j:f.m ot e

Simdi Data kontrol elemant lle adim adim bir veritabani do: j:un j.?;”"’“ Jsx..., )it

lernlerini gorelim, L) caondv I Mingad 5y OgenciTa
= (= i baran tarsan

flk asamada form {izerine Datal kontrol elemanini yerlegtireli ‘ I P
< S )

i Dok [FETRED %]

Dematiss  [Ostsbases ") 6ot _m

i toden |

esini tikladi@imizda istenilen badlanti gergeklestirilmis olacakir.

aban dosyasinda birden fazla tablo yer alabilir. Hangi tablo ile calisaca-

da RecordSource ozelligi ile belirleyecegiz. Bu dzellik tiikdandiginda asa-

acllan kutu araciligryla veritabani dosyasinda yer alan tablolarin listesi go-
tir. Burada istenilen bir tanesi segilebilir.

ikincl asamada daha 6nce olusturdugumuz bir veritabani
rol arasinda gerekli baglantiy saflamaya gahisalim.

asamada form Uzerinde veri alanlari icin gerekli text kutulan yerlestir-
lanty: saglamaktir;

—:
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Yapilacak ilk is Textl elemaninin DataSource Gzelliini tlklamaﬁ
tudan datal’i segmek. Ve daha sonra DataField tzelli§inin kal
tiklamak ve ilgili veri alanini segmek olacaktir,

tasariminda gorlldigi gibi digmeler kullanilarak kli dil -
Dier alanlar igin de ayni metod takip edilerek form tasarimi tame lecektir. ) HEIPKl dlzeniigler va
Veri alanlarina ait text kutularinin yerlegim islemi bittikten son ekle(Command) di
programimizi galigtiralim: .

gmesiyle veritabam dosyasina yeni kayit ekl e-
iz. Bunu icin Datal elemaninin AddNew metodunu kullanacagiz. Bu isi?":;a-
ekl kodumuz séyle olacakbir:

Vate Sub Commandl Click()
8l.Recordset. AddNew
tl.SetFocus

Sub

) Sil(Command2) digmesiyle aktif olan kaydi silecegiz. Bunun icin Datal
! Dlrgk“mlete metodunu kullanaca§iz. Bu isi yapacak gerekli kodumuz
I

@te Sub Command? Click ()
8Saj As String
' zﬂas;B"Knydl silmek istediginizden emin misiniz *
okl ox (mesaj, vbQuesticn + vbYesNo + vblefaultButtonz)
Datal.Recordset.Delete'sil
?:_Lal.ﬂecozdsen.aneNext'sunrakini géster
DdE:;a;‘Reccrdset.E_ﬂF Then 'eder sonraki kayit yoksa
i If. ecordset,MoveLast 'son kaydi g8ster
4 4

W[ ot ‘ zjﬂ

Programimiz normal olarak calismaktadir. Datal kontrold v
rasinda kolay bir sekilde dolagmak miimkiindr.

Bu arada herhang! bir kayitta yaptiimiz dedisiklik bir son:
de aninda veritabani dosyasina aktariimaktadir.,

|LKay1t Islemleri

Programimizin yukandaki haliyle ancak kayitlar arasinda do

asadidaki tasanmi kullanarak veritabam iizerinde gerekli dizel
cegiz:

1 e(Command ugmesinl veri kutulanna g bilgileri
Glincelle(C ; 3) dig kutulai &n [e]

icin kullanacagiz. Bunun icin Datal ele-
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maninin Update metodunu kullanacadiz. Bu isi yapacak ge
olacaktir:

aseName &zelliji ile bir veri tabanini belid

Private Sub Command3 Clickl()
patal.Recordset.Upda
I1f Datal .Recordset.EditMode <> dpEditAdd Then

Rrecordset.MoveLast

in DatabaseName dzellijine VB dizininde bul

iptal et(Command4) digmesini veri kutularina girilen b
kullanacagiz. Bunun igin Datal elemaninin CancelUpdate m
iz, Bu isi yapacak gerekli kodumuz sdyle olacaktir: ]

Private Sub Commandd Clicki}
patal.UpdateCentrols i
1f Datal.Recordset.EditMode = dpEdithdd Then
Da[al‘?&e(:CrdSEt.CancElL’pd&tE W
End If

End Sub | _
Cilug(Command5) diimesiyle programdan gikacadiz. Bu Mm

kadumuz soyle olacaktir: ‘ i
3 5 r tablo ismi segtifjinizde Data kontrolil o tabloyu kullanacaktir,

Private Sub CommandS_Clickl}
Unlgad Me
End Sub

k data bileseninin 8zelliklerini arl
i
Propertles | ayarlar.

0Pt i an5=h Forwaraon ly

nde RecordSource dzelligini rledikten sonra, properties pen-
ki tablolar listelenecektir, 9ini asadiya dogru agarsaniz ku!lamlabi!irp;u.

niz RecordSource &zelliyi ile acilan i unan Biblio.mdb dosyasini gi-
nlistesini goriirsiiniz, agilan listede bu veri tabaninda bulunan tab-

DatabaseName i dederlerden birini
alir, Bu degerler cal
metod X calisma zamaninda kullanil =
Data kontrolu igin kullanilacak veri tabani dosyasin! belirler. . "1 kullanimas; gerekir. i za
Coklu kullan .
kayitlari deglls’;rz:rtnaeTII:fa diger kulanicilar kayttsetindeki

Coklu kullanim ortam
kayrtiar omyamada,.jnda difier kullanicilar kaytt setindeki

4 Kayitlar dedjistirilemez,

[tatal.patabasename = "MUSTERILER,MDB"

RecordSource

Bir veri tabam dosyasinda birden fazla tablo bulunabilir. BU

Kayrt eki
nin kullaniacad RecordSource ézelligi ile belirlenir. leyebilirsiniz. Fakat varolan kayitiar okunamaz.

16 Tim kayitlar glincellenebilir.

Birlesim sartini gignemeyen alanlan giinceller,
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S |

DbSQLPassThrough 64 Data bileseninin SQL ile kullaniidigs
=ql deyimlerini gonderir.

DhSeeChanges 512 Girdifjiniz veriler| birileri dedistirdigi zz
firetir,

Bu degjerlerden ayni anda birden fazlasi kullanilabilir. Aralat

rak islem gergeklestirilir.

OFActionBOF 1 Onceki digmesi pasif yapilir

likle bir kaydin diizenlenmekte olup clmadigi &grenilebllir. Eder kullanici

[Tezal. ootions - abhppendonly + dbInconsistent

tizerinde dedisiklik yapmakta ise bu &zelligin degeri Db
i . EditInProgres:
Eger yeni bir kayit eklenmis ve bu kayit iizerinde giris yapiliyorsa bu 6zeiI:

ReadOnly

dbE_ditAdd.olur. Eger herhangi bir degigtirme islemi yapiimiyorsa bu

True ve false degerlerinden birini alan bu tzellik veritabani
funur olmasi durumunu belirler.

| patal.RedOnly=true

EOFAction

BOFAction

nesnesinin tipini belirler, Asadidaki degerlerden birini alr:

Date kontroli son kayd gosterdigi halde ileri diigmesine
peTable 0  Tipi table-type olan Recordset

islem yapilacad bu dzellikie belirlenir. Bu ozelligin dederi

kayittan sonra ileri digmesine basiidiginda herhangi bir

lige 1 degeri veriidiginde, son kayitta ileri dimesi pasif peDynas 1  Tipi dynaset-type olan

ginde ise son kayittayken lleri digmesine basiidiginda yenl bir K ] Ref:ordset

sini saglar. peSnaps 2  Tipi snapshot-type olan
Recordset

EOFAction ozellijine agadidaki degerlerden biri verilerek,

sonraki digmesine basilirsa nasil davranacatj belirlenir:

R i i Tablo bu modda agildifinda, tablo iizeri i biitiin bilai
VbEOFActionMove 0 Son kayitta kalinir. L bu modda-agildifinda, tablo iizerindeki biitiin bilgl-
HEDFACon i lere erisilebilir, degisiklik yapilabilir ve yeni kayitlar ekgle-

o nebilr.
VbEOFActionEOF 1 Sonraki digmesi pasif
VDEOFActionAddN 2 Yeni bir kayit eklenir.
ew

Bu modda, tablonun bir kopyasi {izerinde

B ablor caligiir ve tablo
lizerinde dedisiklik yapilamaz. Eger tablodaki bilgiler Uze-
rinde arama, listeleme, rapor hazirlama gibi islemler ya-
pilacaksa ( yani deisiklik yapimayacaksa) tabloyu bu
modda agmak hiz agisindan avantaj saglar.

Bu modda, tablo bir sergu sonucunda bir veya bir kag

tablonun birlesiminden oclugabilir. Snaj ;
P pshot'tan farkh ola-
rak update de yapilabilir, '3

Data kontrolii llk kayd gdsterdigi halde tnceki diigmesine
islem yapilacag bu tzellikle belirlenir. Bu Gzelliin degert
kayittayken dnceki digmesine basidijinda herhangi bir il
lije 1 degjeri verildiginde, ik kayittayken nceki diigmesi
BOFAction asafiidaki degjerleri alir:

VbBOFActionMove 0 ilk kayitta kalmr
First

ol tarafindan kullanilacak olan veritabani motoru tipini belirler.
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[Catal. befauitr
Asafidaki degerlerden birini alr. :
DbUseQDBC 1 Veri erigimi icin ODBC kullanihr
DbUselet 2 Microsoft Jet database veri

= dblUseJst

bir kayit aktif hale geldi§iinde bu olay meydana 1

ayit b gelir. Validate i
digerine gegerken, heniiz gecis gergeklesmeden meydana g;mré? gi_:
ise gegls gerceklestikten sonra meydana gelir. Yeni kayit aktif hale geldi-
yapilmasi istenen islemler varsa bu olaya kod yazilabilir, o

iki tablomuz olsun ve bunlardan birinde miisteri bilgileri dierinde ise

Byetits iler bulunsun. Bir milsteriye ait kayit ekrana geldi§ind
e o mi "
olan mallann listesini difier tabloda gérmek istersek Eu o!ayamknzlteymbsllal-
Valida _| dex A ] Sub Datal Repcsitionf)

Yeni bir kayda gegilirken bu olay meydana gelir. Kuliar ) ;nuggg‘ricslg:ﬁfg;i:fug"t * from SatisBilgileri where Adi = *
ken aktif kayit veri tabanina kaydedilecektir. istenirse bu Refresh
21 alanlardaki bilgiler kontrol edilebilir ve uygun clmayan

tespit edilip Action ézelligine 0 verilerek gegis iptal edil

Grnedin Datal kontrolii ile baglanmis Textl kontrold [ataerr As Integ
- sdrencinin sinavdan aldidi notun gtisterildigini kabul
lana 100'den bilyiik bir not girerse bir baska alana gegf

response )

mﬁﬁreﬂuma bu olay meydana gelir. dataerr parametresi fle hatanin

nilebilir. Hatayi isledikten sonra response parametresine 0 dederi

Private 5Sub Datal Validate(Action As Integafy Isleme devam etmesini veya 1 degerini vererek hata i i
If Textl > "100" Then d yabilirsiniz. mesajini gsterme-
MsgBox ("Not 100 den biiyik olamaz")
Action = 0 'islemi iptal et

End If

End Sub

. Kontrol kullanmadan veritabam dosyalan ile calig-

istenirse Action Gzellifiine farkli degerler verilerek baska
satjlanabilir. Action ozelligine verilebilecek degerler ve
lacak iglemler sunlardir:

bil

eseni kulla
o nmadan da veritabani dosyasi ve dolayisiyla istenilen

lantry: sadlayarak kayitlar arasinda dolasabilecegiz,

VbDataMfunGance'. 0 - Il ‘ Hodakl tiim kayitlara ait isimleri form {izerindeki bir list1 elema-
vbDataActionMaveFirst 1 Ik kayda git hlz' List1 deki bir isimin tklanmasyia il simle kayd: bulacae
vbDataActionMovePrevious 2 Onceki kayda git Yit ekleyebilecediz ve aktif kayd silebilecediz. :
vbDataActionMoveNext 3 Sonraki kayda git iSin asagiidaki form tasanmini kullanacagiz:

vbDataActionMovelast 4 Son kayda git

vbDataActionAddNew 5 Yeni bir kayit ekle

vbDataActionUpdate 6  Gincelle
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imiza ait kaynak kodumuz asafidaki gibidir:

Explicit

kaBaseAdl As String
bloAdi As String

As Workspace

8 Database
kayitSeti As Recordset

Burada Dataked adini tasiyan veritabani dosyas icindeki |
le badlant safjlayacadiz.

Personel tablosunda SIRANI, ADISOYADI ve MAASI ad
maktadir.

. Form lizerindeki tex1 bilesenini SIRANO icin, Text2
cin ve Text3 bilesenini de MAASTI icin kullanacagiz.

Sub KayitOku(}

lor Resume Next

1 = KayitSeti.Fields(0)

#t2 = KayitSeti.Fields(1)
3 = KayitSeti.Fields(2)

Ayrica;
¥ u lei Sub C. d1_cli
ilk kayit(Command1) digmesi ile ilk kayda gidecediz. e .Mogﬂ??“-mm’ 0
Son kayit(Command2) digmesiyle son kayda gid Z, fLzOku
Onceki Kayit(Command4) diugmesiyle adim adim bir
i : Bte Sub Commandl0 Click()
Sonraki Kayit(Command3) digmesiyle adim adim bir vap. &
iz, Seti.MoveFirst

= i
MsgBox ("Kayda silecek misiniz?", vbYesN¢ + vbQuestion
’

Listeye ekle(command5) digmesiyle PERSONEL tal -
kayitlari List elemanina ekleyecediz. S5 DZ?::; Then

Kutulan sil{Commandg) diigmesiyle text kutulannin ELL . MoveNext
Kayit Ekle{commandB8) dimesiyle kutulara girilen J
Kayit sil(Command10) diigmesiyle aktif kaydi silecegiz.

Kapat(Commands) digmesiyle programi sonlandiracatiiz.
List_Click() olaytyla listede segili olan |sme ait kayd bulacal

Ayrica tablodaki tim kayitlan silmek Igin Kayit sil(
saf tiklayacagiz.

D Command? Clic
¢ k
«Moverast ~ 4

S:E Command3 Click()
Caption Then

on k, 4
F5 tusu ile programimizi caligtirarak kayitiar arasinda dola ayittasiniz
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KayitSet..MoveNext a
KayitOku i ond SUbL
End If t

End Sub

ate Sub Form Loadi)

aBaserdi = "D:\VB9B\Datakod.mdb"

lohdi = "Personel"

ws = DBEngine.CreateWorkspace ("dbTemp", "admin®, "%
I © W CpenDACabava (Dotabaseadty T e

Private Sub Commandd_Click(}
If Not Textl <= 1 Then
KayitSeti.MoveFrevious

KayitOku KayitSeti = db.OpenRecordset (T :

Else n_ = KayiLSeti\Regumcnun[ {EaRtondinodoneadabiy)
MsgBox "son kayittasiniz" & d Sub

Exit Sub

End If te Sub Form_Unload{Cancel As Integer)

End Sub theti.Close

ose

ayitseti = Nothing
db = Nothing

d Sub

Private Sub Command5_Click()
Listl.Clear

If KayitSeti.RecordCount > 0 Then
KayitSeti.MoveFirst te Sub Listl Click()
Do Until KayitSeti.EOF ranan
Listl.AddItem KayitSeti! [ADISOYADI] ti.Index = "PrimaryKey"
KayitSeti.MoveNext BEL deki ilk elemanin sirasi 0 olduju icin
Loop I artirarak secili dedere ulasiyoruz.
End If = Listl.ListIndex + 1

End Sub
Seti.Seek "=", aranan
1

Private Sub Command? _Click(}

End Sub b c
ommandl0 MouseDown (Button As Intege i
; | t 1 x,
X AS‘ Single, Y As. Single) 3 R
tin = vbRightButton Then
P
itSeti.MoveFirst
= MsgBox ("Ti i1i i
ltiun? "sitl-f?m kayitlar silinecek emin misiniz?", vbYesNo
WAP = vbYes Then
til KayitSeti.EOF
Seti.Delste
Seti.MoveNext

Private Sub Command6_Click()
End
End Sub

private Sub Command8_Click()

KayitSeti.AddNew

KayitSeti! [SIRANO] = Caption + 1
KayitSeti| [ADISOYADI) = Text2
KayitSeti! [MAAST] = Text3
KayitSeti,Update

Caption = Caption + 1

End Sub

private Sub Command$_Click ()
Textl = 0

Taxt2 = ""

Textd = 0

End Sub

private Sub Form Activate()
Commandl_Click
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DAD Microsoft Access tarafindan olusturulan .MDB formatindaki dosyalan

Veritaban programlamanin temeli DAO olugturmak ve kullal
bacic ve visual basic dillerinde cokga kullaniimaktadir, =
DAO Microsoft Jet database engine’ kullanarak wo a s DAO nun nesne modellemesinde kullandigs bir bilesendir.

TableDef, Field, Recordset ve Querydef gibi veri erii . EEy

fant: saglar. 3 kDAO ?g:;:rsﬁslhde digier tiim nesneleri igerir ve ayni zamanda diger
DAO bir hiyerarsl yapisina sahiptir. Bu yapimin en (st kisi
database engine yer alir.

Bu iliskiyl asagidaki gibi temsil edebiliriz:

DAC
. DBEngine
: .'" defierlerden birini ahr:

L

ki Workspace nesnesi olusturulduunda onun tipini ayarar.

igine.DefaultType = dbUseCDBC l

Jet database engine'e baglanti saglayan bir bir workspace nesnesi o-
Database

e
ot

kaynagina batilanti sadjlayan bir workspace olusturur,

Ulacak workspace nesnesinin varsayilan kullanici adimi belirler.

+ Bir Database uygulamasinda Microsoft Jet database € rd

ha fazla nesne igerebilir.
+ Her bir Workspace bir yada daha fazia Database
+ Her bir Database bir yada daha fazla TableDef nes

+ Her bir TableDef bir yada daha fazla Field(alan) ig

© nesnesi olusturuldugiunda varsayilan sifreyi belirler,

DefaultUser = "AHLAT"
faultPassword = "FETIHCOM" J
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IniPath
Jet database engine igin Windows registreyinde kullanilan yol. e
ini bir veritaban! dosyasi olusturmak igin bu metod kullanilrr,

DBEngine. IniPath ="HKEY_LOCAL7MF\CH[NE\SCE'T‘ﬁABE\
"Jet\3.5\I18AM Formats\dBase 5.0" yeni DB As DATABASE
yeni DB = wrkDefault.CreateD. "
Racensral, dbEncrypt) atabase ("fetihCom,mdb"™,

LoginTimeout
ODBC veri kayna§ina baglanti sa§lanmaya caligidiginda bir |

e n slireyi belirler.
gecen siirey ni bir workspace nesnesi olusturur,

[ToBEngine. LoginTimeout = 160 . .
Yeni workODBC As Workspace

Yeni workODBC = CreateWorkspace [
DEC) Workspaces.Append Hzioﬁgé ODBCWorkspace", “admin®, ",

Metodlar

tabase

! e T abanin acar.

Veri tabanu iizerinde dedisikiik yaparken gikabilecek aks o

alinmalidir. Ornedjin bir grup verl defistiriimeye baglandiktan s e g;"‘gkgsizzasa

baganl bir sekiide degistirilemeyebilir. Bu durumda g $ihcom Db = workJet.OpenDatabase (™FETIH :

eski degjerleri bazilari ise yeni degerleri icerecektir. Bu tir r m COM.mdb", True)

bilmek igin veri tabaninda degisiklige baglamadan dnce
kullanilir. Béylece yapilan dedigiklikler CommitTrans
etkili olmayacaktr, Eger islem basanh bir sekilde ta
kullanilarak degisiklikler aktif hale getirilir, Eder iglem b
gikarsa veya iptal edilirse Rollback metodu cagjniarak de
BeginTrans metodundan #nceki duruma donilimiis olur.

Grmedin bir miigterinin banka hesabindan bagka bir hes ;
sinelim. Yapilan havale miktan milsterinin hesabindan d iahase
hesabina yazilacaktr. Ancak miisterinin hesabindan 3
karg! tarafin hesabina yazarken bir problem gikarsa he
tir. Bu gibi durumlarda degigiklige baslamadan dnce Be
nilir. islemler basanli bir sekilde biterse CommitTral
Rollback metodu kullanilir,

Ancak baz veritabanlan (paradox gibi) bu yontemi de: L ace -
durumlarda komutlarda bir hata olusmaz ancak me i
tirmez, Eger kullandiginiz veri tabani dosyasinin bu
lemedigini bilmiyorsaniz Transactions szelligi ile
Eger bu tzellik True ise iglem destekleniyordur.

IC veri kaynaginin bilgilerini windows registreyine aktarir.

sRegisterD " o
e atabase "FetihCom", "SQL Server", True, l

Jet Database'i onarmaya galigir.

RepairDatabase "Fetihcom.mdb® | |

& ne :
3 snesi Visual Basic uygulamalaninin veritabani ile nasil haberlesece-

Ce nesnesi DBEngine, Worl 0) bigiminde
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if workspace ile veritabani agar,

workdet As Workspace
Fetih_DB As Database

Close
Workspace nesnesini kapatir.

Dim rstMusteriler As Recordset
RstMusteriler.close ; 3

ey )atabase

= workJet = CreateWorkspace("", “admin", "*
Iz . : . + dbUse,
Set Fetih DB = workJet.CpenDatabase ("FetihCom.mdb", -ﬁ:;)

CreateDatabase

Yeni bir database nesnesini olusturur. abase nesnesi agik olan veritabani dosyalarina erigimi saglar.

Dim Varsayilan Wrk As Workspace
Dim Yeni_DB As DATABASE

Set wrkDefault = DBEngine.Workspaces{D}
Set Yeni DB = varsayilan_wrk.C:eataDat_abase["Ahl
dbLangGeneral, dbEncrypt)

| Database nesnesini kapatir,
CreateGroup

Yeni bir Group nesnesini olusturur. teProperty

Dim Varsayilan_Wrk As Workspace kullamici tanimii bir property nesnesi olusturur.

Dim YeniGrup As Group

gSet Varsayilan Wrk = DBERgine.Workspaces (0} n
Set YeniGrup = Varsayilar\)’:kCraateﬂmupl"Hasxp #

CreateUser

Yeni bir User nesnesi clugturur.

Dim Yeni Kullanici As User
pim Varsayilan_Wrk Rs Workspace
set Varsayilan Wrk = DBEngine.Workspaces 0]

Set Yeni Kullanici = \"arsayilan_‘h‘:k.cxeateusdr(

WOd18", "Sifrel") nesnesine yeni bir ifre atarwr,

ODBC veri kaynai igin bir baglant acar. : Recordset nesnesini olusturarak onu Recordset koleksiyonuna ekler.

[N— /-1 677
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Set Fetih LB = OpenDatabase("Far.mco:mmdh")
Set rsMusteriler= Fetih_DB.OpenRecordset ("Musteril
dbOpenDynaset]

[ TableDef

. pef igin yeni bir Field nesnesi olusturarak onu field koleksiyonuna ekler.
TableDef nesnesi veri tabaninda bulunan tablolara erismek

igin kullanilir.
i ef igin yeni bir index nesnesi olusturarak onu index koleksiyonuna ekler
Ozellikleri '
Property
RecordCount af igin yeni bir property nesnesi olugturur,

Tablodaki kayit sayisin belirler,

Replicable

Igin yeni bir Recordset nesnesi olusturarak onu Recordset koleksiyc-
Nesnenin kopyasinin alinip alinmayacagini belirler. !

ReplicaFilter
Tam kopyalama Igleminden hangi kayitlarin alinacagini bel

Iset nesnesi ana tabloda yer alan kayitian tem: 3
P e yer kayitian silederaewdsetw

SourceTableName
Baglantisi saglanmis tablonun adini belirler.

Updatable

DAO nesnesinin giincellenebilir durumunu belirler.

birbirinden farkl &zelliklere sahiptir.

=l veritabanindaki aktif tabloya erisebilir. Burada tablo d bagka
ndaki tabloya erisemez. itmph e e

amak, index olugturmak ve seek metodunu kullanm
ak gibi i -
Hipl bir recordset ile gerceklesir. schrinft

YalidationRule
Bir tablodaki alana girilecek olan veri icin gerekli sarti b

YalidationText

L tipine sal
Sartin gerceklesmemesi halinde gorintiilenecek olan mesajl hip bir recordset nesnesi hem yerel , hem sorgu sonucu ve

bir tabloya erisebilir. Birden fazla tablo ayni anda giincellenebilir.
679
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PRETY igin Recordset deffigkeni tanimlamak

im Bizim DB as Database

snapshot tipine sahip bir recordset nesnesi dynaset'e zer fal pizimSet as Recordset

cerir. Bu tipe sahip bir Recodset nesnesi giincellenemez, : 3 B;z}m,DH=DbEﬂqina-Workssmcesem -Database{0)

elde edilen tiim verilerin kopyasini igerir. [t zinsete Bizim O3 OpenRecorddat (Hustorl iokagie

hazir bir sorgu yoksa OpenRecordSet metoduyla tablo sorgulanabilir:

+ Snapshot

n Bizim DB as Database

pizimSet as Recordset

50L_ifade As String

.t Bizim DB=DbEngine.Workspaces(0).Database (0)

B _ifade="SELEC'E‘ * From Musteriler ORDER by [8ira No]*
BizimSet= Bizim DB.OpenRecordSet (SQL ifade)

Eder verileri siralamak ve index olusturmak istiyorsaniz ta

Egjer sorgu sonucunda elde ettidiniz verileri gincellemeyes
ni kullanin.

Eder giincelleme yapmaksizin en yilksek hizi elde etmek

snapshot tipini kullanin,

Recordset degiskeni olusturmak pepcrties
OpenRecordset metodu recordset dediskeni olugturmak
mel metotlardandir.
OpenRecordset metodu Database, TableDef ve Q
Agafjidaki gibi tammlanir:
Set defisken=Veritabani _Adi.OpenRecordSet(Kaynak,!
Digjer nesneler icin kullamm sekli ise ghyledir:

Set defjisken=Nesne_Adi.OpenRecordSet(tip

i dzellik veri tabaninin baina veya sonuna ulagildiginda True degerini alr,
Kayittayken sonraki kayda gecilmek istendiginde EOF ozellii, ilk kayittayken

kayda gecilmek istendiginde de BOF tzelligi True olur, Eger bu &zellikler-
biri True ise kaytt simirlarinin digina gikilmistir. Ozellikle MoveNext metodu fle
veri tabaninda llerlerken EOF &zelli§i lle sona ulagip ulagimaaid),
revious metodu ile bir veri tabaninda geriye dogru ilerlerken BOF 6zelligi
asa ulasilip ulagiimadig kontrol edilmelidir,

m wrks As Workspace
veritabani As Database
tablo As Recordset

‘Burada Nesne_Adi olarak verilen ifade Database,
RecordSet nesnelerine kargilik gelmektedir.

Kaynak parametresi TableDef veya QueryDef nesnelerini b
Type parametresi ise Recordsetin tipini belirler. ]
DB_OPEN_TABLE

DB_OPEN_DYNASET

DB_OPEN_SNAPSHOT

Segenekler parametresi ise bir yada daha fazia sabiti te
kullanicili veri erigimi gergeklestirilir.

wrks = DBEngine.Workspaces (0}

'veritabani = OpenDatabase("firma.mdb")

tablo = veritabani.OpenRecordset{"Satig")
tablo L

I tabloyu tarayarak borcu ellimilyondan fazla olanlari
Until .EOF 'Sona gelinceye kadar

- Ibore >50000000 Then

’-‘ilxlzer.prs.nt 'Ad1 ; !Soyadi , !Borc

Next 'sonraki

Dim Bizim DB as Database
Dim BizimSet as Recordset
Bet Bizim DB=DbEngine.Workspaces (D) .Database (0)
set BizimSet=Bizim_DB.OpenRecordsSet {“Musteril
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ol B

Bookmark

Veri tabanindaki kayit kenumunu belirlemek ve gerektiginde
bilmek Igin Bookmark 6zellig! kullanihr. Veri tabani Uzerinde a
cek islemler yapilacaksa &nce Bookmark Gzellidi ile aktif kayd
giskene atanir ve islemler bittikten sonra baglangictaki kayda
degjiskene alinan yer bilgis! tekrar Bookmark tzelligine atanara
geri doniilebilir,

1

verl kaynagindan yerel clarak saklanmis kayit setindeki ilk kaydin yerini

ut Recodset nesnesine sahip olan Connection nesnesini atarlar.

Dim wrks As Workspace

Dim veritabani As Database
Dim tablec As Recordset b

dim yer as variant 3
Set wrks = DBEngine.Workspaces(0) nesnenin olusturuldugu tarih ve sza dd I
Set veritabani = OpenDatabase("firma.mdb")
Set tablo = veritabani.OpenRecordset "Satig") d
With tablo

yer= .bookmark 'su anki kaydin yerini sakla
'Butiin tableyu tarayan bir kod

Do Until .EOF 'Sona gelinceye kadar

nesnenin en son glincellendi§i tarih ve saat dénderir.

- *herhangl bir ked
.MoveNext 'sonraki
Loop kayd
.bookmark=yer 'eski yere geri dén ¥ i bl oirs cimunt_belner,
End With
Bookmarkable i
r filtrelemek igin gerekli garti ayarlar,
Kayt setinin kmark islemini destekleyip destekler

If KayitSeti.Bookmarkable = False Then
msgbox {"Kayit seti Beokmark iglemini desteklemiyo
End if g

nesnesi icin aktif index | ayarlar.

LastModified
Recordset nesnesinin en son giincelleme yerini belirler.

Bu yer bilgisi BookMark zellijine atanarak son dediigiklik
getirilebilir.

icin kilit durumunu belirier,

nes igin kullamicinin tanimlacidi ach belirler.
CacheSize -

ODBC veri kaynagindan alinacak ve yerel olarak saklanmi§

Visual Baslc Pro 6.0 | Karaglille & Z.Pala Weri Taban

NoMaich g T Tar ADISOYADI alamina gbre sizalanir.
e ci.gsore= " SOYADI]"
5 jraeti.sort [ADT.
Seek ve Find metodianndan sonra bir kaydin bulunup bulur

ayitlar #snce ADISOYADI senra MESLEGI alanina gire siralanir,
i, = "[ADISOYADI), [MESLEGI)"

- yitseti.sort (A ‘

Asatidaki gibi bir kodla aranan kritere uyan biitiin kayitiara

DataBasehdl = wD: \VBG8\Datakod. mdb" cuting

T i = "pPersonel” o
-S:Jélrlsm: DEEngine,CreataWaLkspaceE"c‘!h'[‘exr,)". L .iglemln bitip b'rtmed|§|n| belirler.
Set db = ws.openDatabasetnatABaseAm] -

Set Kayitgseti = db.Openﬂzcordsﬂt(TibloAdl_, db
takrif index tanimlanlycr.
KayitSeti.index= "SIRANO"
t11lk kayit araniyor
®ayitSeti.Seek "ty
Do until KayitSeri.NoMatch

KayitSeti.edit ; -

Kayi_tSetL:"SIRﬁNO")-Z 5 nR
KayitSeti.update

Kayitseti.seek "=";1
Loop
KayitSeti.close

\ ,nesnenin giincellenip giincellenmeyecedini belirler.

alanina bilgi girls sartni belirler, Asadidaki gibl bir kedla 1 ile 100 arasi
girilebilecedi belirlenebilir.

tu.vallidationRule = "BETWEEN 1 AND 100" | |

P Posi
n 1 ext
Recordset nesnesi iginde aktif kaydin yaklagik olarak pozis!
e verl alanina yapilan sarth giris icin gerekli mesaj) gorintiler.
Bﬁﬂﬂlﬂsﬂﬂﬂ! u.ValidarionTent="Vize notunuz 1-100 arasinds olmalidar* fi
i
Aktif Recordset nesnesi igindeki kayit sayisint belirler. . =

l Forml.Caption = "Hayit Sayisi: W g KayitSeti.

RecordStatus

il ne(recordset) yeni bir kayit eklemek igin kullanilir.
Aktif kaydin giincelime durumunu belirler.

Explicit
aBaseAdi As String
loAdi As String
:: Workspace

- Database
destekle itSeti As Recordset
ti. Addiaw

Restartable

Aktif nesnenin ReQuery metodunu destekleyip

Sort
Aktif Recordset nesnesi igindeki kayitlan siralar.

- |

685




visual Basic Pro 6.0 1.Karagllle & ZPala
e

Caneel

Tiim senkron iglemleri iptal eder.

CancelUpdate

Askidaki glincellemeleri Iptal eder.

Clone

Meveut recordset nesnesinin bir kapyasini olusturur,

Close
Aktif kayit setini kapatir.

Private Sub Form Unload(Cancel Rs Integer)
KayitSeti.Close

« | db.Clese

Set KayitSeti = Nothing

Set db = Mothing

End Sub

Delete
AKtif kaydi siler.

Private Sub Commandl0_Click()
Dim cevap
TKayltSeti.MoveFirst
cevap = MagBox ("Kayd: silecek misiniz?", vb¥e

"ail®)
If cevap = vbYes Then
KayitSeti.Delete
KayitSeti.MoveNext
End If

End Sub

Edit

Aktif kaydi vb kodu lle diizenleme moduna alir. Bir alanin de
&nce bu metodla diizenleme moduna alinir., !

[wayitseti.rdit
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oveNext

Recordset nesnesi Igindeki sonraki kayda hareket eder,

Veri Tabani

First
jenen sarta uyan ik kaydi bulur.

aranan as string
anan= "ADISCYADI= 'MEHMET PALA' "
yitseti.Findfirst aranan

en sarta uyan son kaydi bulur,

t8eti.FindLast aranan

en sarta uyan sonraki kayd bulur.

Seti.FindNext aranan

enen sarta uyan &nceki kaydi bulur.

Seti,FindPrevious aranan

din pozisyonunu Recordset nesnesinde hareket ettirir,

nesnesi icindeki ilk kayda hareket eder.

i MoveFirst

hesnesi icindeki son kayda hareket eder.

ti.MoveLast

687
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[=vicset vovenext

MovePrevious

Recordset nesnesi icindeki Bnceki kayda hareket eder.

Iﬁy; tSeti.MovePrevious

Requery

AkLif veritaban bilgileriyle tabloyu yeniden sorgular.

Seek

= ndex ile beraber kullanilan sart kriterine uyan kaydi bulur.

Priwvate Sub Listl Clicki}
pim aranan

KayitSeti.Index = wprimaryKey"
aranan = "10"

KayitSeti.Seek "=", aranan
End Sub

Update
AddNew ve Edit metodlanyla belirlenen dedigiklikleri
der.

Private Sub Command8_Click()
ayit ekle

KayitSeti.AddNew
Ra‘{itSEti‘[SIR}\NO] = caption + 1
KayitSetil [ADISOYADI] = Text2
KayitSerl! [MARSI] = Textd
KayitSetl.Update

Ccaption = Caption + 1

End Sub

-operties

alaninin sifir uzunluklu olup olmayacagini belirler,

veritabanlarini meydana getiren en temel birimlerden biridir. Her tablo d
zelliklerdeki alanlardan (field) olusur. edigik

Fetih DB As Database
tdfMusteriler As TableDef
Bizim Alan BAs Field

Fetih DB = OpenDatabase("Fetihcom.mdb")
tdiMusteriler = Fetih DB.TableDefs("Musteriler")

ext, 24)
m_Alan.AllowZeroLength = True
steriler,Fields.Append Bizim Alan

Bizim Alan = tdfMusteriler.CreateField("Memleketi®,

ble

in giincellenebilme durumunu belirler,

N igin varsayllan deder belifenir. Bu ézellikle belirlenen degier her
ik olarak alana yazilir, Kullanic isterse bu degeri degistirir.

kayitta o-

Steriler Fields!Memleketi.DefaultValue = "VAN"

I |

ak olan alamin blytkligtng belirler.

sl igin kullamici tamimh adi belirler.
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fion i

OrdinalPosition

na girilecek olan bilginin giris aralig) bu ézellikle belirlenebilir. Ornedin sinav
Fields koleksiyonunda alanin sira i

punun girlimesi gereken bir alana 0-100 aras: bir not girilmesi sarti bu &zellikle
wlabilir.

umarasini belirler.

OrizinalValue

En son toplu

im plan.ValidationRule = "BETWEEN 1 AND 100"

m Alan.ValidationText = “Vize notunuz 1-100 arasinda
1idar" :
h DB.TableDefs!Musteriler.Fields.Append Bizim Alan

giincelleme yapildiinda alana ait orijinal degeri dén

. lirl
Bir alana bilgi giriginin zoruniu olup olmadigini belirler.

en sartlar haricinde bir bilgi girigi yapildiinda gdsterilecek hata mesajini
ek igin bu dzellik kullanilir,

Size

Alanin uzunlugunu belirler.

i tapbase
gi: E?}E;ﬁgegr?i;ga?%iiﬂblenef
gi‘g gi::?*ﬁﬁﬁ :Stdfﬂusteriler.CreaLeFieldC
Biz‘).m.j\laﬁ.':ype = EETEH
Eéi;ﬂzﬁéigigf‘;iaas.Apper.a Bizin Alan

sakli olan defjeri donderir,

r veri alanina resim eklemek

nina calisma zamaninda resim eklemek igin 6rmek olarak asagidaki
mint kullanacagiz.

AKHF filed nesnesi iin veri kaynagjinda yer alan alan! !:;eHriel"J

SourceTable

Aktif filed nesnest Igin verl kaynaginda yer alan tablo adini

Type

Mesnenin iglem tipini belirler.

anmi igin Textl, Text2, Text3, Comondialogl,Adodcl, picturel,
Ve labeller kullanacadiz.

nini personel adindaki veritaban: dosyamizla baglanti saglamak i-
agiz.

ValidatcOnSet

ind
Alanin value Bzelligi ayarlandiginda nesneye ait defjerin dU
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Programda kullanacadumiz veritabanina ait tablomuzun

files (*.bmp)|~.bmp|JEE iles (*.jpa;
jpeq!GIF Files (*.gif)|*.g

£ PERSUNEL_TABLU : Tablo ALl Filgs (4, %) |s oo

Alan A Verl Turt Ex 1,‘00'1”‘?
AL Metin 5 = §H1T
Melin
Metin
OTORAF OLE Nesnesi

yilklemek igin kullanacagimiz Command1 in click olay! na asafiidaki kodu

Properties penceresi kullanilarak Adodc? bileseninin k-
i

ate Sub Commandl Clicki)

or GoTo iptal

Pialogl.ShowOpen

el = LoadPicture (CommonDialogl.FileName)
or GoTo 0
Exit Sub

Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.3.51;Persist
Source=C:\Program Files\Microsoft Visual Studio\VBS8\P

yapiliyor.,
Recordsource ¢zellijji de PERSONEL_TABLO olarak
Ayrica properties penceresinde asadidaki ayarlamalan

Err,Number <> cdlCancel Then
MsgBox Err.Description, vbExclamation

Else
. DataSor Adodcl Bd 1o
ataSource

- I : End If
DataField ADI SOYADI

| DataSource Adodecl i

Text2 veri alanina resim eklemek icinde Resim() adinda olugturdugumuz ait
DataField MESLEGI 2 gin asadjidakl kodu yaziyoruz:
DataSo >

Text3 -~ ity - . ggbn::;;m;‘; Database
DataField BIRIMI i DB Table As TableDef
DataSource Thdodel i Maimﬁ}\lan% As Field

Picturel | Aesim alani_Var As Boolean
DataField FOTOGRAF z

L )y ELor GoTo Hata

Set DB Dosya = Workspaces(0) .OpenDatabase (Per_PARTH!
" For Each 0B Table In DB_Dosya.Tablebefs
If DB Table.Mame *’_"E‘E.RSG‘NEL_T‘-‘\BLD’1 Then
For Each Resim Alani In DB Table.Fislds
1f Resim_Alani.Name = "Fotografi" Then
Resim_alani Var = True

Formun General-Declaration kismina agagidaki kodu.)

Option Explicit
Const Per PATH =

\Program Files\Microsoft W

Studio\VBE8\Personel . MDB" Exit For
End If
Farm_load olayina asadidaki kodu yazahm; Next
Exit For
ivare Sub Form_Load() End If

CommonDialogl Rext

If Resim alani Var = False Then
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Tt DB Table.Updatable Then
Set Resim Alani = New Field
With Resim_Alani
.Name = "Fotografi"
.Type = dbLongBinary
End With

Raporlaria Calismak I

por olusturmak bir gok ticari uygulamanin en énemii szelliklerinden bil

T en &n i ridir, fy

programi 6n plana gikaran dzelliklerin baginda guprzﬁz ::,Ii bir rap:r]a i
ma tek-

DB_TabLE.FLElﬂS-RPPQ“d Resim_Alan:

Else :
; yatmaktadir. Diger vb versiyonlarindan

fi
- a entegre edilebilecek hale getirlimistir, Sk mportr Vi O
End If .
Y aki raporlama &zellikle Acces i i
sxaL“'suihr GaTo 0 migtir, P IS apariae s R ORI

itabani kaynadina baglant: kurulay
rapor olusturmak oldukea kalay bir h:al: ;ﬁﬁ;;:"bmenﬂe B

da raporun tasanm goriintlisl yer almaktadir:

Hata:

MsgBox Err.Description, vbExclamation
End

End Sub

F5 tusuyla programimizi calisbralim. Resim Yiikle{Co
basarak agilan diyalog penceresi araclifyla aktif kayda ait n

w, Forml
s
B

gner(DRD) ozellikleri

Designer birkag dnemii ozellie sahiptir.
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Rapor baghklan ve sabit ifadeler igin kullanian bir ele-

prag and prop(Siiriikle ve birak teknolojisl)
RptLabel mandir. Tasanm zamaninda diizenlenebilir,

Data Report Designer, Data Environment designer izerindekl
riklenip birakiimastyla otomatik olarak text kutularini olustu
samanda siriiklenen alan yada alanlara ait DataMember ve

likleri de ayarianmaktadir.

3 Bu bilesen calisma zam

1 ca aninda ve sa
2 RptTextBox formatindaki veri alanlarimin icerigjini gi:iri.]rltiiIt‘;‘:ec'leiasatmt
3 zamaninda bu bilesene veri girisi yapilamaz, ; g

Rapora resim eklemek igi

icin bu bilegeni kullaniriz. Bu bil
ge;PaI\gg aa:nanda standart image kontroliine de ubezerb"e-
teklerr. ,WMF, GIF ve JPEG resim formatlarini da des-

lﬁ‘oolhox kontrolleri -
té RptImage

Data Report Designer bilegeni kendisine ait olan elemanlan
Report Designer elemaninin projeye eklenmesiyle buna ait o ' Rapor. Gzesl s 3
adini tasiyan kontrol elemanlan toolbox ta yerlerini alma b RptLine meplfi;rn k;?:;[gems‘k cizgiler{yatay, dikey, capraz) ciz-
Shape, Image, TextBox, ve Line bilegenleridir, Aynca Function g
olarak  Sum(toplama), Average(ortalama), Minimum(en
Maximum(En bilyiik sayr) islemlerini desteklemektedir. i

Rapor (izerinde dedi

sik geometrik gekil i
kullanilir. Bunlar arasinda kare, dmdbsrtegefg:gkeﬂwn
oval kare, oval dikdortgen sayiabilir, "

Bu bilesen sadece raporun Footer bélimii
¥T. o r bolimiinde yer alabili
‘RptFunction tzl:an:':::mrla?a?ﬁr huliZ; r;j S to;tam'n'?i‘l’rr:
i {H Lll'!u" Uctaini
hesaplayabilecediz. en kllcdgant, kayit soy SRR

 RptShape

Print Preview

Data Report Designer elemaninin Show metodu kulla
penceresinde gbrillebilir. Burada direkt olarak yazicrya
kullanilabilmesi igin mutlaka sisternde bir yazicinin tanitimis

dir.

porun yapisi

Print Reports

Bir raporu programiama teknikleri ile yaz
lanilir.

dirmak igin P Aeport header(rapor bagh),

header(sayfa baghn),

e : P header/ Group Footer(grup baslii/ grup sonu),
s(gévde boliimii),

oy Footer(sayfa sonu),

footer(Rapor Sonu) bsliimlerinden meydana gelir.

ExportReport metodu kullanilarak veriler HTML yada TEX
dilebilir.

| Data Report Designer(DRD) Kontrolleri

a kullanilabilecek 6 tane eleman
da kullanila

Su anda rapor tasanmind:
haricindeki diger kantrol elemanlan rapor tasanmin
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Dnda ’ ‘Ggroup Header/Footer

rasi Data Report un tekrarlanan bélimleri
i - rini igerir.
ile esittir. Bu gift birlikte rapora eklenir vadagfaldmﬂer bir grup bagi, grup

orun temel govdesini burasi olusturur

asi - Raporun tekrarlana i
de burasidir. Veri alanlan siiriklenip bu alana birakilarak ra;;;grerz:ll.lte b Iblle-
. : e sturulur,

ﬂuvrm i I{rop:.mrmﬁr { —r'

Report Header

Footer
Her raporun basliginda gkacak olan ifadeler burada yazihr. O
&, yazar ad ve veritabani dosyasinin adi gibl. w

ait her sayfamin alt kisminda

7 cikacak olan bilgiler by 3

Eger olusturdugunuz raporda  rapor bashgnin ilk s numarasi gibl. giler burada yer alir. Orne-

o zaman Report Header secili iken proj i 8 b, ¢ b s S

® orcapageBreak Ozeligini rptPageBreakAfter yapif. o 1 il e |
or ya I

& Report Header (Sectiani]

_MQST RIT as R‘i‘w ‘ Port Footer

N sununda yer alma .
Ve adres gibi 1 gereken bilgller burada yer alir, Grnegin rapor dzet

. R
Page Header 9 yer air, eport Footer son sayfanin sayfa bahiji ve sayfa sonu a-

Her sayfada glkmasini istediginiz ifadeler bu balimde
rapor baghg gibi.

& page Header (Page
aDI SOYADI AL Gl WAL

unction bileseni sadece bu bblimde yer alabilir.
3 sl

eV
IFIYATT.FU ! ?Q

erqnnw,, | - | i ..J
! ] I

.‘ bir r,
_‘ aporun tasanm gériintisi yer almaktadir:
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alaflepoit]
PR

S RS X KL IR

environment penceresi i i
e ulagalim: resindeki Properties dimesini tiklayarak 2sagidaki

“ Bir rapor olugturmak
a

Yeni bir proje baglatalim, Project menisinden Add Data.
negini tiklayahm. Bu secenekle veritabani tasanmaist pr 0
Project meniisiinde Add Data environment yer almiyo
project meniisiine eklemek gerekecektir, Bunun
Components segenedjini secerek asagidaki pencereye
Designers bdlimine gegls yapalim:

k Propert|
: es diyalog kut
DB usundaki ilk segel M
Provider‘| secerek Next> > dugmesln: ebka;;‘!‘amr! erasaft 24t

Designers listesinde yer alan Data environment veé
L rini segelim Ve Tamam digmesiyle calisma ortamina
Z00
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penceredeki ... dijmesine basarak baglanti kurmak
yasini secelim. Bagjlanti isleminden sonra Test
iglemin basarih olup olmadigini anlayabllirz:

Bundan sonra Veritabanimiza ait olan tablolar Data Vieu
caktir.
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. pu tablolardan hangisi ile galisacaksak onu siiriikl

ceresine birakiyoruz, eyip Dataenvironment pen-

puraya kadar ki kisim veritabani dosyasiyla baglantinin sagilanmas igin gerekli

olan adimlardir.

pata Environment tasanmcis
usturabiliriz. 1 Olusturulduktan sonra artik kolaylikla raparumuzu

Yeni bir rapor olusturmak igin Project men(isinden Add Data Report secane-

jini tiklayalim. Raporumuz agagidaki gibi géziikecektir:

veritabani dosyasinda yer alan tablolarin lerini gdstermel
DO o nk
un ki énemli zellii isin baginda iken ayahnilznrnallgln'.g w0 e

DataSource ve Datamember adlann; tasirlar.

ta Report secii iken Pro
perties penceresinde Data
“aEnvironment1, Datamember ézelligini de ISCILER ya.::ﬁ.':e s

sonra yapilacak sey Dataenvironme
i 4 nment penceresindeki
fareyle siiriikleyip rapor (izerine birakmaktir: i tabloya ait veri
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Veri Taban

Yerlesim sirasina Gzellikte dikkat etmek gerekmektedir.
+ Raporun baslid Report header bilimiinde

+ Raporun alan baghklan Page Header biluminde
+ Raporda gézitkecek olan veri alanlan Detail bolimiinde
+ Giiniin tarihi ve raporun sayfa numaras: Page footer b

+ Rapora ait alanlann hesaplamalariyla ilgill iglemler ise
\imiinde yer alimahdir, !

Rapor iizerine ilgill veri alanian birakildiktan sonra projen
rine Command1 dimesi alalim ve Click olayina asagidakl

Private Sub Commandl Click()
DataReportl.Show
End Sub

Ve programimizi cahgtiralim:

|

r

orumuz normal olarak calismaktadir. Raporda yer alan zoom kutusuyla ra-

or belli bir % lik oraninda bilylik yada kiiciik gbsterilebilir.
oru yazdirmak igin H dugmesini kullaniriz.

uzun verilerini ﬁ diigmesi aracilifiyla HTML formatinda kaydedebiliriz:

de gariidigii
gibi raporun tamam
‘ Yada TEXT formatinda Kaydedliebill, | yada istenilen araliktaki sayfalan
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Rapora Sayfa numarasi ve Gln
eklemek
page footer boliminde iken fareyl saf tiklayalim:

Rapora bilesen eklemek

un gibi raporu sa§ tiklayarak agilan meniiden Insert Col

i ntrol
bel, Textbox, image, line, sha ‘ z secenegiyle
B bz, 9 pe ve function bilesenlerini rahatiikla rapor iizeri-

& numaralanini ilgili sayfada bastirmak igin
ent page number secenedjini,
a adedini bulmak icin total page number segenedini,

nin tarihini bastirmak icin Current Date(sl
e v e ate(short format), Current

bastirmak icin Current Time(sh
1at) segenekierini, e(short format), Current Time(long

Pora baslik eklemek icin Report Title secenedini kullaninz.

Uzerine bir label bileseni rilerek Bzelligi

 Verilerek te bir gok islem ;:fq?ﬂuﬁtlﬂlebm:c“"m FERG N
Gergeklesen islem

Aktif sayfanin numarasi

T{_:plum sayfa sayisi

Giindin tarihi(kisa format)-19/3/99

Giindin tarihi(uzun format)-19 mart 1999 Cuma

Agllan meniiden Insert Control/Current Page Num!
numarasini, Current Date seceneiyle de gliniin tarihini

PRLERUEE

Sistem tarihi(kisa format)
Sistem tarihi(uzun format)
Rapor baslig
06
707
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yukandaki ifadeler birlestirilerek te kullamlabilir: ;
Brnedin “x adet sayfanin y. Sayfas!” bigiminde g@stermek igin
Toplam %P adet sayfanin %p. Sayfasi
Seklinde bir ifade kullanilabilir.

funcﬁﬂﬂ Type ozelliji asadidaki dederleri alir.
 g-rptFuncsum

pataField tzelligine atanan veri alamina ait toplamlan bulur.
rptFuncAve

Bir bilegeni rapor Uzerinde ortalan ¥ Field &zelligine atanan verl alanina ait ortalamays bulur.

istenilen bir yada birden fazla bileseni rapor dzerinde ol rptFuncMin
senler segildikten sonra saj tiklanarak aglan meni n kiigiik degeri bulur,

section/Horizontally segilerek nesne yatay olarak otz SEFuncMax
section/Vertically secenegiyle de dikey olarak ortalanir: §
En blytk dederi bulur,
- pptFuncRCnt
3ir alimdeki satir sayisini bulur.,
- rptFuncVCnt
bs olmayan(sifir olimayan) alan sayisini bulur,
ncSDEV
rt sapmay bulur.
NCSERR
rt hatayi hesaplar.

Function1 bileseninin Data Member ozelligi "ISCILER” DataField &-
aylik clarak belirlenmistir.

Bir raporun alanlarina ait hes
yapilmasi

Bir raporda hesap bolimil Report footer kismidir. Buraya I
ni alinarak bir gok islem yapilabilir.

Toolbox penceresinden S rptfunction elemanini ra

rada dikkat edilmesi gereken tnemli noktalardan birincisi ©

lan Function Type, Datamember ve patafield dzellikle
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Toplal Ik muzd daki gibi goziikecektir: u =
oplam aylik raperumu: a asagdaki gibi 9ozl r Jerli alanlarini blclmlendimlek

tizerindeki veri alanlarina ait e
L rina ait bilesenleri kendi istedinize gére bigimlendire-

en alan bashklanni gerceve igine almak igir
; icin ilgili bagliklar secildikte;
jes penceresindeki BorderStyle ozelliji 1-rptbssolid y:::fmalldlz -

iggl Takip Raporu
e s A g Tt CALUNSAY. -
] ' e
SRACETIN e 19 SP00000
i nesnien = Twara
ASAN GEROLAT [etl ) El 0000 ;
—— u

Mg Ay T1ON1E

Vet Gobm o w

Paost jeld] pinl ol RPAL- | Ml
Function1 bilegeninin igeri SUM(AYLIK) olacaktr.

Tablodaki kigi sayisint bulmak igin Function bilegeninin F
gini 4- rptFuncRCnt yaparz: \

nlan arasina cizgi gizmek icin detail ki
srmind;
: line bileseni yatay olarak yer almalidir. L

ipgl Takip Rapord
e e R
o e onn
T
Fromy e
.
e
o
]
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S

karida verdigimiz drmek bir tek tablo i
wswmmu. ieren veritabani dosyasina ait raporu

di ki tabloyu lgeren ve aym zamanda tablolar! ki i
B orenn i sl lari kendi arasinda iligkili olan

apora gegmeden evvel raporlanmizi Access veritabanini kullanarak tasarladik.

S = || STERILER adini tagiyan ve ayni zamanda ana(m
| v a :
 Hoga e ; srecek clan tablomuzun tasarimi agaljidaki gihldir:( S e

45
i

saysal igerikli alanlann rakamlanini dger pasamakl ayirmak

zelligi kullandmalichr. Bu szellik secildiginde kargimiza asatjidaki er/Detail(Ana-Alt) rapot OIIJstu'rin’ak' i

Fuimatd: B840 ~TL"

Burada format Type kutusunda Currency segilerek d
da sifirlanmalidir. Bundan sonra raporumuzda ki sayrsal
giiziikeceklerdir.

nun birinci siradaki veri alan olan ADISOYADI ala
Imis ve siral tzelligi de evet({yineleme yok) d;g:r; :;::éﬁ?n e

ta'l::bmuz jse MALSATISI adini tagiyor, Ve alt{detail} tablo olarak islem

iggl Taklp Raperd
S T ]
o
v
T
o
o
o
am
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Bu tablodaki ADISOYADI hanesi secilerek sirali Gzelligine
var) degeri verilmistir.

Ve tablolar asafidaki gibi ADISOYADI alanlan
fliskilendiriimiglerdir.

Ve son olarak veritabani dosyamiz FetihComputer adinda |
Buraya kadar temel bilgileri verdikten sonra artik rapor

Adim1

File/New project meniileriyle Standart exe sege
fatin.
Project meniisinden Add Data Environment seg
environment bilesenini ekleyelim.
Data it penc deki Connectionl sec
kan meniiden Properties secenefjini segelim.

esiyle Fetihcomputer adini tasiyan veritabam dosyamizla badlant ku-
tamam diigmesiyle vb ortamina dénelim. -

nvironment penceresindeki Connection S¥esini sag tiklayalim. Gikan
rename seceneliiyle yeniden adlandiralim. Fetihcomputer adini ve-

Kargimiza gikan Data link properties penceresindeki ik

714 715
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- u pencerede asadjidaki ayarlamalan yapalim:

. command Name kutusuna ana(master) tablomuzun adi olan MUSTERILER
Ifadesini girelim. Database object aclan kutusundan Table secelim. Ve
: Object name kutusunda MUSTERILER adini secelim.

Adim3

simdi FetihnComputer secenedini sal tklayahm.
Command secenedini secelim:

Tamam digmesiyle vb ortamina donelim. Bu adimla Data environmet
ne MUSTERILER tablosu eklenecektir:

Ve kargimiza asafjidaki pencere cikacaktir:

MUSTERILER tablosunu saj tiklayarak cika
n meniiden. Add Chiid
and secenegini segelim. i
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am diigmesiyle tekrar vb ortamina dénelim. Bu iglemlerden sonra Data
onmet penceresinde ana ve alt tablalanmz yer alacaktir:

Kargimiza gkacak olan asajdaki pencerenin Command |
alt(detail) tablomuzun adi olan MALSATISI ifadesini girelim,

Database object aglan kurusundan Table segenegini s
name kutusunda MALSATISI adini secelim. -

Bu ayarlamalardan sonra pencerenin Relation kismina gege
tablo iliskilendirilmisse Ana tabloya ait anahtar alan Parent
alt forma ait anahtar alan ise Child fields/Parameters kutu
tir. Bu alanian birbirleriyle baglamak icin Add digmesine b
tir.

IM meniistindeki Add DataReport segenefjini secerek Data
u projeye ekleyelim.

erties penceresinde Datareportl’in DataSource &zelligini
onment1 ve DataMember dzelligini de MUSTERILER yapalim:

718 719
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islem Data Environmet penceresindeki iki tablo arasinda saglanmig olan
ster/detail yapisini aynen rapora yansitacaktir, Ve raporun bélimleri buna

giire ayarlanacaktir:

f T bl uied pakie s
[ i) A O R R T 6% =
et wpal ! b, |
A e 4 e
gundan sonra DataReportl saf bklayalm gkan T | A
Structure segenedini segelim. i '-"-m—-! i--m : o
A ETOR S sl
= 1 "V T

ndi yapacagimiz islem Data Environment penceresindeki MUSTERILER tablo-
NADISOYADI alani fareyle tasiyip raporun MUSTERILER_header boli-
rakalim.

yapti§imizda veri alani ile birlikte bir de etiket birakilacaktir. Bunu silebilir-

3 : de Data Environment penceresindeki MALSATISI tablosundaki ALDI-
; TOPLAMFIYATI, FIYATTURU VE ODENENDOLAR alanlarini fareyle tagiyip
Kargimiza gkacak olan asagideki mesal penceresine Evetdy 4n MALSATISI_detail bslimiine birakalim.
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di raporun b?shﬁlm, alan bagliklarini, bir kisiye yapilan toplam satis miktarini
genel satig miktanni bulmaya gahsgalim.

n igin programimizi sonlandirarak tekrar tasarim ortamina donelim.

- ¥ ellikle raporu sad tiklayalim. Cikan meniiden Show page header/footer
i) 5 B 2 edjini segelim.

aki alan bashklan isin paga header bélimiine label yerlestirelim ve ge-
B : b ayarlamalan yapalim.

s

sonra alt{detail) kEsma ait toplam fiyatlann hesaplanmasi icin raporun
STERILER_footer boliimiine Functionl elemanini yerlestirelim.

FunctionType &zelliini rptFucSum
nember zelligini MALSATISI
Field 6zelligini de TOPLAMFIYATI yapalim.

Adim8

Bundan sonra projemize ait olan form1 lzerine commandl
im. Ve Click() clayina asagidaki kodu yazalim: :

< [Frivate sub Commandl_Click() n sonra tiim miisterilere yapilan toplam satisi bulmak igin
.8h R
g;;a]’;igurtl oW jorun Reportfooter bolimiine Function2 elemanini yerlestirelim.

unctionType 6zelligini rptFucSum
nember ozelligini MALSATISI
ld Gzelligini de TOPLAMFIYATI yapalim,

Son olarak F5 tuguna basarak programimizi caligtiralim. Ve ©
ni tiklayarak raperumuzun #n izleme penceresine ul

I e

i € header ve MUSTERILER footer bslimlerinde yer alan alantarin
- s ] , igin line bilegenini kullanalim.

Gorliidugl gibi anafalt bir raporu olusturmak ve istenilen Ve 21 tekrar calistirarak rapor 6n izleme bolimine gegelim:

hig de zor bir i§ degildir.
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w, Foiml
SQL Builder ile Veri Sorgulamak |

sQL builder kullanilarak bir yada daha fazla tabloyu sorgulamak, sorgulanan so-

E :u;la" bir tablo olarak saklamak, bir tabloyu glincellemek, si -
ekc mimkindir, it 2k, siimek ve kayit ekle

L builderin kullanimasi igin oncellikle DataEnvironment bil <
ritabani dosyasina baglantinin saglanmis olmasi gerekiyor. leseniyle bir

Commandi digmesini tikladigimiz da raporumuzun ¢ di yapiimasi gereken iglemleri adim adim siralayalim:

kargimiza gikacaktir:

Ll J
bir proje baglatin. Ve projeye Dataenvironment bilegenini ekleyin.

Musteri Takip Raporu
Mgy FsTIO I3

Environmet bilegenini bir veritabani d
Bk osyasina baglayin. Data View pence-
- iy bt yer alan tablo yada tablolan DataEnvironment penceresine alin, ke
. P 300 DL b

TGRN DGR - ironment penceresinde yer alan tablolardan birini sag

FAXMODEN  DOLAR " ) in o n birini sag tiklayin. Cikan
B o . Properties secenegini segin.
SELMAN

PHjecPy  DOLAR
TV RARTI Dol

___vapdantoptan s
T VapianGerel Subg

Egid

T
L Taks it ab
121 00w TeAm

m THATERLEN busd o HLIEERILE bl
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Bu iglemden sonra kargimiza agagjidaki pencere cikar.

Veri Tabani
—

Tabla
Bilim
- roivior s
el it R iyt P T
1]
STLECT ADISOYADT, is e f »
FROM NUSTERILER ADRESI, GOREVI F3
ORDER BY ADISOYADI SQL
- Bu pencerenin SQL statement segenegini segikten sonra : ! Blima
sine basalim, Kargimiza SQL tasanm penceresi gika » |"|
Sonug
i

boliimiine tablo eklemek/kaldirmak

béliimiine tablo eklemek penceres
igin Data View ind
istediklerimizi fare ile siiriikleyerek tablo bﬁlﬂmtlineeb:::k:laagl:eﬂ 8

5QL builder penceresi 4 bbliimden meydana gelmigtir, BU
cad) tablo bélimi, alan adlan ve sart Kriterlerinin yer
SQL ifadelerinin otomatik olarak yer alacail SQL balim
gosterilecedi sonug pélumleridir.

727
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Biraktiimiz tablo bir pencere iginde yer alacaktir. Eder bul
ek istenirse yapiimasi gereken gey tabloyu aktif hale getimek TR
na basmaktir. eri a-z yada z-a olarak siralamak

jaki veriler Istenilen siitun {izerind et
le alfabetik olarak si i ¢
yukandaki tabloda yer alan kisi adlarini a-z olarak 5|raira?'nlaan:?£terselrler'kdme-
ya|

iz gereken sey Izgara bolimiindek i Swtp—
e kutusunda Ascending secenedjini se?gf‘ﬁ:ﬂbl e

Weri sorgulamak

Tiim siitunlan sorguya dahil etmek icin tabloda yer alan m'
nin yanindaki Kkutucugu isaretiemek yeterli olacaktir.

Tiim alanlar degil de sadece istenilen alanlan sorgulamak.
tucuklan isaretlenmelidir.

TEOYADT, ADRESL, W
TERILER « GETARIBL, GCBEVI, TELEFOHU
AprsovADT

Gerekli secimler yapildiktan sonra sorguyu caligtirmak
ken fareyl sad tilayalim. Cikan mentiden Run

llerl z-a olarak siralamak i
isted
; i e rsek o zaman ayni kutudan descending

den sonra tekrar sorguyu calishrmamiz gerekir,

sonug bbliminde gériilecedi gibi tabloya girilmis olan
or.

Burada dikkat ediimesi gereken bir nokta vardir, Tablodaki
\eri sirada sonug bélimiinde kargimiza gikarlar.

E
228 y e
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P

. Garildidi gibi iki yada daha fazla tablo alinarak sorgulanabilir, Yukandaki
lamadan bir misterinin kag kere alis veris vaptgin ve neler' Loy
B vicnoi. yapt aldifim bulmak
an ikincl bir tabloyu “gjmdi ADISOYADI siltunu kargisindaki Criteria alanina AHMET PALA
i . BI i
‘Bununla sadece o kisiyi listelemek Istedigimizi belirtmis oluyoruz. Ve sor‘;l:; a.ls";
] wkl gibl sadece AHMET PALA ' ya ait bilgiler listelenecektir:

Birden fazla tablo ile cahigmak

gimdi Data view penceresinde Yer ali
alalm:

!- i = -

) i SHURCT WETERLLES ADESGTARE, FENTERTLER. GPTA i L'*;[‘
e ot

Bu iglemden sonra siiriikledigimiz tablo SQL bu AR L AT o

i da yukanda
bunlar arasinda bir iligki varsa bu ;
El?egu ‘Iﬂ tablodan birincisi ana diger ise alt tablo olarak .
istedi fleri listeleme)
imdi ana ve alt tablodan istedigjimiz ver ey
Er';ossnda ADISOYADI alanini ve aynt zamandi a
ayarlyoruz. MALSATISI tablosunda ise AmfGr:dainll;
alanlanni sectikten sonra sorguyu tekrar Ga gty .

a daha fazla sarti aym anda saglama I

diiki sart: ayni anda saglama
ayni a ya caligalim. Adi AHMET PALA ve ayni zamanda
alisveris tiirti TL olan verileri sorgulayahm.

I5in ADISOYADI siitununun karisindaki Criteria kutusuna AHMET PA-

: Tr:I'URU stitunun karsisindaki criteria kutusuna da TL yazalim. Ve sorguyu
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ileri gruplandirarak sorgulamak |

ruplandirma ol
veri? pl rma olay! genel olarak yapilan islem hakkinda kisiye énemli bir
n bir adam birden fazla alig veris yapmistir. Bu adamin ya
a . tig i
toplam olarak ne kadar mal aldigini ve ne kadar kaldigini !oril?h:allgdk‘i'rfzns

icin ADISOYADI sutununun kargisindaki herhangi bir siitunu sag tiklaya-

SFLECE RUSTERTLER. iSriRl, mATERL i an meniden Gi ini i
e i, it roup by secenedini secelim. Bu islem Group by adinda

| s

tunda sirasiyla ADISOYADI alani icin Group B i
AL y, ALDIGIMAL alani
FIYATTURU icin where ve criteria kutusuna da DOLAR yazalim. Fgr]
DOLAR ve ODENENTOPLAM alanlari igin Sum fonksiyonunu secelim.

olarak sorguyu cahistirarak sonuglar gérelim,

Birden fazla sartin sadece bir tanesinin gerceklesmesiyle
1zgara bélimindeki or situnlan kullanilir.

Simdi DOLAR olarak aligveris yapan veya aldih mala
yapanlarin listesini alalim. Burada iki sarttan hangisi
leme iglemi yapilacaktir:

4 A
Seseer aewiws ey ar
U b, st =

FEROTAEL = aseATEST. apEROTIDE
RELRS, 401D

LTI, ARG

HIVIN (Raiaatia rnATTIRY - o)

BT @R,
rnr.

! sonuglarim bir tablo olarak saklamak ’l

=eggmasges

F penceresiyle olusturdug L
4 gunuz sorgulan bir tablo olarak saklayabilir-
'€ diledigjinizde bunlan raporunuz da kullanabilirsiniz. e

tabl
'*dm:ﬂg tikladiktan sonra cikan meniiden Make table query

732
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Bu islemden sonra karg

Buradaki kutuya tablomuz igin MUSTERITAKIP adini 8
basalim.

Bu Islemden sonra sorgu sonucy olugturdufiumuz tablo I

de yer alir.

imiza asadidaki diyalog pencerest

Veri Tabani

yapacagimiz Islemlerde birl de
y Datareport’
R ieve Structure segenegini segmek :I:cak‘;:.a G i

olarak Dataenvironment
larini ra) penceresindeki MUSTE
porun llgili yerine siiriikleyip birakmak v?rl;r;ﬁ:s‘:ﬁmuE ait veri
| tamamia-

Sorgu sonucu olugturulan tabloyu Da
mak ;

Sorgu sonucy olugturdugumuz sorgy tablolanmizi dat@

yazdirabiliriz. yeter ki oyunu kuralina gtre oynayabile

Yukarda olusturdufumuz MUSTERITAKIP adl tabloyu
siirtkleyerek DataEnvironment penceresing birakalim.

Bundan sonra yapacaimiz $eY proj
szelligini de MUSTERITAKIP yapmakur.

jemize Datampofi{
DataReport'un DataSource Bzelligini pataEnvirol

e

e

e g SR T Ml
v i o

Sty Pk 1 bt -
s . = n

Visusal
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ZL

Ver Tabani

—

% pctiveX Data Objects(ADO) Bile

Gikan meniiden ADODC o
ylagalim: properties segenedini secerek asadidaki pencereye
3 Y

ADO bileseni data bilegenine benzer szellikler tagimaktadir, Si
seni ile veritabani tablosundaki kayitiar arasinda nasil do
ADO bileseni standart bir bilesen olmadidi
eklemek gerekiyor.

Toolbox penceresine ADO bilesenini eklemek igin Toolbox
diktan sonra gikan meniden Components segenedini segere
reye ulagacadiz:

Burada Microsoft ADO pata Controls 6.0 segenedini
mesiyle VB ortamina dniiyoruz. ADO elemanini form
hm:

"‘

igin evvela onu to

| thwcain | nucintsurce | o [Pt |

ilk secenefji sectiktel
ivie n son " !
diyalog penceresine uh'-i!jﬂlnmr.a HERUESTIATIeAING pasihry. Ve .
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Veri Tabani

Kargimiza gikacak olan diyalog penceresinden veritaba
Test connection diigmesiyle veritabani ile baglantinin b
anlamak mimkindr, Ve son olarak Tamam diigmesiyle
ceresine donelim. Bu pencerenin R urce kismina
type Kkutusundan 2-adcmdtable ogesini secelim, Dolayl

sinda yer alan tablolardan badlant kurmak istedigiimizi bir
bilecediz:

o Baieea Tt

L

Bundan sonra form {izerine text kutularini alarak verl

caiz:

oo

penceresind

yYukanida gorilidigu gibi form Gzerine alinan her text ki
kodu yazalim

zelligi Adodcl, Data Field gzelligi ise |stenilen bir
safjlanmasi gerekiyor. Diger alanler igin ayni lglem d

Form tasanmini bitirdikten sonra F5 diiymesiyle progre
\ar arasinda rahatiikia dolagabillyoruz: fBeyi0: dosvasy dle bayl
: FSlonString = anta kurulu
Info-ga?ae;D:E:VégEt'MLCI'GSGfLYE:;.OLEDE 3.5
alanlar somxaniiii'““mn,mb-- Bplid i

e herhangi bir ayarlama yapmadan Form_load() olayi
| na

: 5
17 Eorm Load(]

e 739
visual Basic pro 6.0 1 Karagille & Z.Pala
weri Tabam

- " T T C " mider-Microsot -

~Recordsource = select [ADI SOYADI] , YEVMIYE,AYLIK, O r[ﬁ —

from 1SGILER® : Bl.incc False;Data Seurce=C:\tarsan.mdb st Security

End With
i ataSource tzelliy

‘Form fzerindeki text )utularsnan D

ayarlaniyor.
et Textl .DataSeurce ndodcl b

Sat Text2,DataSource = Rdodel Kullanilacak RecordSet r ini belirler =

raber kullanilir,
Ornedin

Set rext3.Datasource Rdodel t GzelliGi set Hze
S8 Mewtd,Datasource = Adodc, i set dzelligi ile be-
wrext kotulari ile Isgiler tablosunda Yer alan alan
paflant: saflaniyor.
’!‘extl.Da\:aField = "ADI SOYRDT"
Teth.Da:aEield = "YEVMIYE"™
TextLDatsE‘leld = "AYLIK"
Textd. pataField = “SDENEN"

End Sub

pim rsmusteri Rs New ADODC
{Recor
| 50t RDODCL.Recordset = rsMustendset J

i
programimizi F5 tuguyla caligtiralim. Goriildugi gibl program ket slanilacak olan veritabanina ait tabloyu yada sorguyu belirler.
Adode bilegeniyle batjlanti saflanabiliyor: i ; g

imum kayit sayisini verir.

ents

y Recordset icinde mevcut kaydin detjismesinden hemen once meydana

a Laalz: adﬂ?:son bileseni olayin nedenini belirler, Ve adRsnMoveFirst,
i . adRsnMoveNext, dRsnMovePrevious, adRsnMove
ry deferlerinden birinl alir, x g5

Properties

BOREOF

Bir kayitlann bagina gelinip gelinmedigini anlamak igin B
gelinip gelinmedigint anlamak igin de EOF ozeliiklert kontrol

ot 7
icinde mevcut kayit pozisyonunun degismesiyle MoveComplete o-

Ver| kaynad) ile baglantinin sagjlanmast icin gerekll bilglyl igenr dana gelir,
fazla parametre ayn anda kabul eder. :
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DataGrid

Bu olay Recordset iginde bir yada daha fazla hiicre igerigi
énce meydana gelir.
Burada cFields veri alan sayini belir. Fields bir variant dizi oluj

gritabani programlaninda en gok kullanacagimiz bilesenlerden biridir. Bunun
kullamimasinin sebeplerinden biri de birden fazla kaydi ayni anda gasterme-
birden ok girigin aym anda yapilabilmesidir.

r bu eleman Toolbox'ta yer almiyorsa Project-Components mendleri ile ag-

Gerir.
n asatdaki pencereden Microsoft DataGrid Control secenegjini isaretleyin.

Bir yada daha fazla ka

aGrid Bilesenini ADO bilesenine baglamak ]

bir ADO bileseninin nasil veri kaynagina baflanacadivi agkladik. Simdi
id bilesenini nasil ADO bilegenine ba§layacajimizi gbsterelim.
a a AS00 : bileseninin form iizerine aldiktan sonra perti
proj es penceresinde
a 3 ree dzelligini ADODC1 Yapalim. g

Recordset dedjistikten sonra bu olay meydana gelir.

DODB.] tusEnum, ByVal
Recordsetin en sonuna bir girigimde bulunuldugu zaman bu ©

-7 743
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I Sadece istenilen Siitunlar gostermek

simdi DataGrid bilegeni sag tiklayalim gikan meniiden Retrieve Fields secene-
gini segelim:

Eger form iizerine ADO bilesenini yerlestirmeden @nce Dat
legtirip ve DataSource gzelligini ayarlamaya kalkisirsaniz
safjlayacak bir sunucu bulamazsiniz.

ilk 6nce ADO bilegeni form tizerine alinacak ve veri kat
nacaktir. Daha sonra DataGrid alinarak gerekli diizenlemeler ye

simdi F5 tusuna basarak programimizi cahstirahm.

Bunu yaptgimizda tabloya ait tim alan baslklan DataGrid bileseninin sutunla-
rinda yer alacaktir. Tabii ki biz bunlann tamarrni dedil sadece istediklerimizi g&-

- riintllemek istiyoruz.

Bunun igin DataGrid bilesenini tekrar sad tiklayalim gikan meniiden Edit sece-
gini secelim, Ve artik silmek istedifjimiz situn baghiini setikten sonra farayi
3 tiklayarak gikan meniiden Delete secenegiyle seili siitunu silelim,

Gérilldigli gibi veritabani dosyas: igindeki isgiler tab modunda ken herhangi bir siitunun sag tiklanmasiyla agilan meniideki se-
DataGrid bileseni iginde yer aldilar. Kayttlar arasinda yon fus ri agiklamaya calisalim: )
kilde dolagmak mimkindr. Fakat heniiz yeni kayit girisleri.
kayit giriglerine imkan saglamak, istenilen siitunlar gaster

deki verileri bigimlemek igin gerekll ayarlamalarn yapmak g

adim agiklayacagiz. li olan siitunlan siler,
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i

Insert

Seglli olan stitunden bir Bnee yeni bir siitun ekler.

Append

En sonda yer alan siitunun yanina yeni bir stitun ekler.

Split
Tabloyu segili yerden itibaren ikive biler.
Siitun bagliklanini siler. i
simdi siitun diizenleme isleminden sonra programimiza bir géz

ﬁltunlan yeniden adlandirmak

Database tablosunda tanimladiginiz alan baghklarini D
bir isim kullanmak is

lanmak_istemeyebilirsiz, Farkli
. k cikan meniden properties

DataGrid bileseni sa§ tiklanaca
tir. Kargimiza gikacak olan asatjidaki pencerenin Columns

pacafjz:

746
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da yapimas gereken islem Column kutusunda slitun bagliklanini segmek
‘caption kutusunda buna yeni bir isim vermektir:

s

diigis gibi istediginiz situnun baghgim degistirme hakkina sahipsiniz.

d bileseninin form iizerinde ayariamak

buyiitigiiniiz craninda yatay yada dikey olarak DataGrid bilegeninde bl-
_isﬂ'forsanlz asaljidaki program kedunu Formun Resize() olayina yazin;

® Sub Form Resize()

Hzadijinda Dikey olarak Datagridl uzat
4dl.Keight = Ma.ScaleHeight

genislendijinde yatay olarak Datagridl genislet
1.Width = Me,ScaleWidth

747
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Properties

Align :
DataGrid bileseninin form iizerindeki konumunu belirler,
yada asadiiya yanagik olma durumunu ayarlar.

AllowAddNew
E§er bu ozellik true ise DataGrid bilesenine yeni kayit
maktadir. Eklenen kayitlar en sonda yer alacakiardir.

Allow Arrows

Bu éizellik true ise DataGrid hiicreleri arasinda yon tuslar lle

AllowDelete

Bu &zellik true ise istenilen bir kayit (satir) delete tugu ile si

AllowUpdate

Bu bzellik true ise yapilan dedjisiklikier otomatik olarak ka d

[ Datacridl.allowvpdate=true

l 748

tun basliklar igin aynlacak satir sayisini belirler, Varsayilan dederi 1 dir ve

siitun bagliklar (alan isimleri) bir satirik bblgede yazilir, Bu Gzellige 0 degeri ve-

lirse alan bagliklar ortadan kalkar. Eer uzun alan isimi 0
L 4 eri stz
er artinlarak alan isimlerinin bir kag satira yazimas saglanabili:o i

DividerStyle

a aCISI:I.d icinde yer alan kayitlar arasindaki cizgi tipini belirler. 0-5 arasi bir de-
Gizgi yok

Siyah gizgi

Koyu gri gizgi

Kabarik gizgi

Basik gizgi

ForeColor G2ellidi ile belirlenmis renkteki gizgi.

b tusunun kentroller arasinda

gezmek icin kullaniidigin biliyorsunuz, Ance!
562 konusu clunca Tab tusu le hilcreler arasinda da Ak imheriie,
tion 6zelligi Tab tusunun hangi amacla kullanilacadini belirler.

E Tab tusu kontroller arasinda gezmek igi
ontrolNavigation 0  kullanilir. Kullanici hiicreler argsmd: glz?r“
mek igin yén tuslarini kullanabilir.

Tab tusu hem hicreler hem de kontroller
o arasinda gezmek igin kullanilir. Grid iginde
gLolumnNavigation 1 Tab tusuna basilarak sonraki kolona gecile-
bilir. Ancak son kolonda ise alttaki satira
gegmek yerine sonraki kontrole geger.
dNavi 2 degeri gibidir ancak farkli olarak
gation 2 WrapCellPointer ozeli§i True yapilarak
Tab tusunun tamamen hiicreler arasinda
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gezinmek icin kullaniimasini
tirdaki son hiicreye gelindit
olarak alttaki hiicreye gecer,

ke B“-Q e p‘ . i ¢
El:lansﬂfnehilir. Segenedi isaretli ise Istenllen kayit(satir) secilerek delete tu-

DataGrid bileseninin diger ézellikler

Bunun yaninda DataGrid saj tiklanarak cikan mentiden Pri
secilere agagidaki pencereye ulagilacaktir, Burada DataGrid bi

B0l kolay bir sekilde bulrmak ve ayarlamak mimkiindir: 2 i isaretli ise Datagrid bilegeni aktif olur yani Gzerinde

. Segened
yapilabilir degilse yapilmaz,

ol * Kutusunda situnlanin genislikleri belirlenir.

G| kesbowd | conruns | uavone | o | Forc [ 30k | et

% Siitun baghklan icin yatay satir sayisini be-

1- dbgFixedSingl ¥
-doofmesSing i i bileseninin cerceve tipi belirlenir.
:ggenek cerceveli hali ikincl secenek ise gergevesiz halidir.

§ - dholiohi

* Datagrid bilegeninin gériiniisi ayarlanir.

“iﬁ.i Satir gizgilerinin bigimini ayarlar.
i nerenin ikincl balimii olan Keyboard boliminde asagidaki islemler ya-

+ Pencerenin ilk balimii olan general boluminde agagidak

kisnint belirtmek icin kallamlir:

Alowaddlew | 7 cocanedi isaretl ise DataGrid bilesenine i
* Segenedi isaretli ise yin tuslanyla kayitlar arasinda dolagila-

nehilir. Isaretli defiilse eklenemez.

750
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ise DataGrid iginde bl

gu bolimde genel olarak eolumn kutusunda secili olan alan {izerinde baz a-

i i gecenedil isaretl
~ yarlamalar yapilir,

fugunun kullaniimasini sadlar.

| ¥ whapCelPonter Secenetii Isaretli Ise hilcreler arasinda d
iginde imleg otomatik olarak bir sonraki satinn ilk hilcres|

" |

T~ Locked  Secenedi secili Ise o hiicreye bilgi girisi yapilamaz.

geldi ¥ AllowSizing
e i i ii i
cakilr. 3 R ebilr. Secenedi segili ise o siitun fare yardimiyla istenilen genislige geti-

Tebcikn }
Wﬂ Bu kutu araciliiyia Tab tusunun g ¥ Visble . Secenedi secill ise siitun gérinir, deflse gériinmez,

YR e bélimiinde | WirapText " .
iigiinca bslumi olan Calumns s Secenefji seili ise bir hiicreye yatay olarak sigmayan ifadeler alt

+ Pencerenin i
rdan itibaren devam eder.

yapihr:

! .-‘:ﬂklemrSe;eneﬁi secill ise hiicrenin sag tarafina asagi dogru acllan bir

mn kutusunda veri alanian ve hangl
| alanina ait yenl

out bolimiinde

peneceredeki colu
Jirtilmistir. Caption kutusuna seili olan ver

+ Pencerenin dordincl bollimii olan Lay!
yapilir:

[z~ dgbaktray 7]

. . Kutusunda siitun gizgilerinin bicimi ayarlanir.
o dbglen

a alinabilir.

I
Kutusunda ilgili siitunun genisligi belirlenir.

Cerenin besinci bélmil olan Color balimiind
e iimiinde DataGrid bileseninin yazi

e
| Bir hiicrenin icerik durumunu belirler. Saga, sola
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Properiy Fases

Ganena | Koyobard | sobars | Lopak Cok

Praowier  Colosgat: 7

ot Palettex

[

FoveCokt

'~ Burada genel olarak
] eder tablo bali
- Split kutusun i ) bdlinmisse onunla ligili
daki segili split(balim) (izerinde asaéldaklug\r.!la:::l:?armaeltakr‘l‘yalmhr.
i olur;

‘Locked
y o i i i
Segenedji segill ise ilgili bolime(split) bilgi girisi ya pilamaz,

pencerenin Properties listesindeki Backcolor Datagrid bil

gini ayarlarken Forecolor ise bilesenin yazi rengini belirler.

tan sonra Uygula digmesine basllarak yapilan ayarlamalanin €

rislebilir.

+ Pencerenin altinci bélimi olan Font boliminde DataGrid |
bigimi ayarlanir. ;

* Seqenedji secili ise ilgili bélime(split) gecls yapilabilir.
S i i -
ecenedi  secili ise lgili  bélum(split) yeniden

s o Sl

g ga i
cenedi segili ise ilgili balimin(split) satr biiyiikiagi a

ts bolumiinde a§ o
W]- ® Secenedi secill ise ilgili bolime(split) ait kayitlar secilebilir

+ Pencerenin yedinci boiimi olan spli
yapilir:
i Kutusunda Datal
veya hem yata ataGrid bilesenine eklenecek ol
y hem de dikey kaydirma cubuklarini b;;:g:atav, sy

755
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MaiguseStile
& - dbgFinatingE ditor "1 )
Kutusunda hilcreler ile iigi @

lerin satir satir seclimesi isteniyorsa bu kutudan dbgHi

Hiicrel
melidir.
+ Pencerenin son bélumii olan Format bl

sttun bigimleri yapiir:

minde DataGr

Burada bir hiicrenin bigimi kolayhkia degigtirilebilir. Grn
bir siitunun icerigini Uger iicer basamak olara ayirmai
kullanabiliriz.

Ornegin  rakamlann iiger basamak olarak ayril
"###,###.###" glbi bir ifade giriyoruz:

Bilgi girigi yapilan siitunu belirler.
scli:Kullanicinin bastigr tugu tamimlar.

olinde nteoe

| bir hi
91 bir hilcreye bir karakterin girilmesiyle meydana gelir,

Buna kargilk DataGrid bilegenimizin nceki ve sonraki

olacaktbir: i
¥it girisiminde bulunuldugu zaman meydana gelir.
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Datagrid iginde farkh bir alan segildigi zaman bu olay meydana

Datagrid igindeki bir kaydin silinmesinden sonra meydana

I1f Collndex = 1 Then

1f DataGridl,Columns(l}.V

e e T (1} .Value < Now Then

MsgBox "Bu giniin tard ] i

cneyh rihinden sonraki bir tarih girmelisiniz.®
End If .
End Sub

Private Sub DaLaGridL_AfterDele‘;e()
MsgBox "kaylt silipdl”
End Sub

Datagrid bilesenine
Private Sub DataGridl AfterInsert () i

1f DataGridl.Columns(l).Value <> “" Then

- pataZ.Recordset.Rddiew !
De(az.Re:o:dsat.FialdsE"SIRM:O"} = DataGridl.Cok

pataZ.Recordset .Update
End If
End Sub

Datagrid bileseninde yapilan degisiklik veritaban dosyasing
meydana gelir.

private Sub DamGridl_Afr.arUpdata 0
Labell.Caption = “En son slarak " & Formats(N

“tarihinde degigiklik yap1ldi®)
End Sub

Datagrid icinde bir siitun yeniden boyutlandinidi§i zaman meydana gelir.

Datagrid igindeki siitun baghklarindan biri tiklandii zaman meydana gelir.

?ri;’:f:lS:I;;g:;:(i:idl_ﬂeadclick (Collndex As Integer)

tal. ource = "Select * From M

DataGridl.Columns (Col i o

| patacr Lot ( Index) . DataField 3%
End Sub

yeni bir kayit eklendigi zaman meydana

0 o e o
OW A8 ng, lasteol As Integ

Meveut hiicrenin baska bir hiic T i
B i re olmasiyla meydana gelir. Ha i
 lindi§i LastRow ve LastCol parametreleri ile &3renilebilir. i - |

B
=
#
|
o
|
|

|

Datagrid bilesenine bilgi giriginden sonra fakat bilginin g
meydana gelir. ColIndex parametresi fle dedisikiik y2|
marasin, OldValue parametresi ile de degjistiriimeden &
bilirsiniz. Dedisiklik iptal edilmek isteniyorsa Cancel param
atanmas! yeterlidir.

Private Sub DataGridl.BeforeColUpdate (Collndex AS
as Variant, Cancel As Integer)
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E—' Bi & patalist / DataCombo

|iste kontrollerinin bir diger dzelligi de bir

B fiste (i T alandaki bilglyi deg

r liste Uzerinden segilen bir elemanin herhanyi bir aghzadﬂﬁg::::ﬁldlr' E-
erseniz

Bu bilesenleri veritabani dosyasinda yer alan ve bir alana ait
Source ve DataField 6zellikleri ile tabloyu ve alani belirlemeniz gereki
r,

gésterilebilir. Her ikisi de verileri liste formatinda qgbsterir,
Bu kontrolleri projede kullanabilmek igin: Project-Compo
tidayarak agagidaki pencereye ulasacafiz:
lerde: segili olan elemamin yeri bu ézellikle &§renilebilir. Bu dzellikten dénen

BookMark tiiriindendir. Dolayistyl

Mark t . a h i

ark 6zelligine atanarak eski xerz dﬁ:[;?:l;ﬁ:.bir i .
0 11

bloya girilecek olan veri alanini tanimlar.

EK: Simdi form dzerin i
ik e Adodcl Datalistl ve DataCombol bilesenlerini

|

Burada Microsoft DatalList Controls 6.0 bilegenini
dugmeslyle VB ortamina diniyoruz. Bu islernie iki bilegen
Glinkii her ikisi de ayni ocx dosyasindadirlar.

Properties

Her iki kontrolde hem listeleme hem de veri tabanindaki
vini gérebilmektedir. Listeleme igleminin hangi tablonun g
gini bu iki ozeliik belirlenir. RowSource zelligine bir veri
satilanmis Adodc kontroliiniin ismi verilir, Boylece o veri
tarafindan kuflanilabilir hale gelecektir. Tablodaki hangi al2

ListField ozelligi lle belifenir.

-

elemanini bir veri ka
ynagin i
B s e toynaine tajieys. Bt e Detacombol bhe

nbol ve DatalLi
: ta-Llstl bilesenleri 5 ayn ézellik ile veri setlerine baglaniriar,
unlarin giincellenmesi icindir;
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Biesen Adl | Ozl Ozelliin aldid deder MsFlexGrid Bileseni l
Recordsource CALISANLAR
CommandType 2-adcmdTable vf;rrberi tabla.blqlminde gésteren bir bilesendir. Bu bilesenle veriler siralanabilir
Adodct Provider=Microsoft.Jet.0 ;‘r‘"ga;t’aye;::g;‘nmg’f'ggb""‘f ¥ o Zﬂmancfa resimlerde gbsterilebilir, E-
k ) 2 & ¢ rak kullanilirsa veriler yal
ConnectionString Eée\tt:rr!st:n mlégo False; kontrol edilebilir, & yainiz olunur bif sekide
: Form Uzerine MsflexGrid ve Data bilesenlerini alaim. Data bilesen
DataSource Adodcl " __na!;gbasuualpe Gzelligiyle bir veritabanina badlayalim. ve RecordSource lg-’
= T Adodel B zelligini de Veritaban dosyasinda yer alan bir tablo ile eslestirelim,
MsflexGrid bileseninin DataSource &zelligini d
sttt e ADI SOYADI M: . zellidini de datal yapalim. Béylece
MsflexGrid bilesenini Datat'e Datal d i
BoundColumn ADI SOYADI i duk. e bir veritabani dosyasina baglamis ol-
DataField ADI SOYADI 2 Programimizi FS tuguyla calistirarak verilerimizi goriintiileyelim.
DataSource Adodcl i
RowsSource Adodcl : :mmm OREVI | TELEFONU] ADRESI | GBTARHT
WNSAAT MU 5443573
- ListField ADI SOYADI :mﬁx yok iabr - me e
ol uni Ini
DataCom BoundColumn ADI SOYADI SELMAN P O b :::;: 3.‘2’&"‘” S
DataField ADI SOYADI
= L
: lia
1 rors
‘Jx; S rid bileseninde yer alan siitun genisliklerini a i
Y ! yarlamak igin tasanm
& nda iken MsFlexGrid bilesenini sal tiklayalm cikan meniiden properties

i =Nedini segelim. Kargimiza ckacak olan a:
safiidaki diyalog penceresinin
serResizing kutusundan 1-columns secenedini secelim. i

[—
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Visual Besk PD 6.0 LKSEOUER 200 e
i

PEMSHFIexGrid

careed e | Fork feoke {pusis|
AT i
T
i S !
T T
e - Fisie [0-Snge
.sqeﬁﬁm_? | utaetiorphods [0-Fee

yerileri diiz tablo bigiminde gésteren bir bilesendir. Bu bilesenle veriler siralana-
pilir, siitunlari yeniden boyutlandinlabilir ve ayni zamanda resimler de gosterile-
illr.

MsflexGrid Data bilegeni ile birlikte kullanilrken MSHFlexGrid ADODC bilesenine
gl olarak kullaniimaktadir. Ve dolayisiyla veriler yalniz okunur bir sekilde
kontrol edilebilir.

Yukanda oldudu gibi aym sekilde form lizerine MSHFlexGrid ve Adodc bile-
senlerini  yerlestirelim. Adodc bilesenini sag tiklayarak cikan properties
ieniisiini secerek veritabani baglantisini saglayalim. Bu bilesen normal olarak
polbox penceresinde yer almaz. Bunu eklemek igin tonlbox penceresini sa§ tik-
ayalim. Cikan meniiden components secenedjini secarek omponents pence-

yarlayabilecediz:

2

; 5 ulagalim.
Baylece tabloda yer alan situn genigliklerini @ *
a TooRoA__ [TELETON [ones Fe—
?mtswm TGRAT MU uw: %‘L # o
‘
M SUMEYYE PAL yok ;‘ub:u e V
wn:::l.a E"fu suE7y  isarind i Wicroscht
<l i
Micragoft RencteDat Control 6.0
Mcrosoft Rich Taxtbo: Control 6.0
) Hciasch Sarptit Casporent
1] 4 |patet

dek| ¥ Microsoft Hierarchical FlexGrid Control 6.0 (OLE  elemanini segerek Ta-
digmesine basalim.

i toolbox. penceresine aldiktan sonra artik form Gizerine alabiliriz. Bunun
veritabani ile bafjlanti saglamak igin Adodc bilesenini de form lizerine

bilesenini sag tiklayalim cikan properties menisiinii kullanarak daha énce
1z gibi bir veritabani dosyasiyla baglant: saglayalim.
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Properties penceresinde MSHFlexGrid bilegenine alt DataS R Ven'rapg
Secenefiyle situn ba;

Adodc yapalim. |
Ve programimizi galigtiralim.  tuna ait verilerin segilip Secilmevewéiﬂl belirler T T
Buradaki 1 .

'_ yapiimaz.
 Foeict

forbl

-Always secenegiyle veril
iler secllirken 0-Never
segenediyle segim

ol 5

= Segenegiyle hiicrelerin m mi ni
; segl
- & Iy bicimi ayarlanir,
] Secenefiyle hiicrelerin secilme sek| ayarlana-

Mnnm Jo-None x|
ni ayarlama yetkisinin olup olma

Segenegiyle kullanicinin satir,siitun geniglikleri-

yacali belirlenir.

MSFiex ki uil - ninde oldufju gibi verileri bir tablo ekl
R kuliamilan dat , Adodc bilesenleri sadece veritabaniyla

sindan kullaiimiglardir. Bunlar fle kayitiar arasinda do

Veri tabani dosyasinda yer alan tabloya ait verl baslikl
ninde tasarm aninda géstermek Igin onu sal tiklayalim
Retrieve Structure secenedini segelim. Bagliklan s
Clear Structure secenedi kullanihr,
MSFlexGrid bilegenine ait birgok ozellik saf tiklandikta
genediyle ayarlanabilir.

s D- ndvidoa 3]’
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Veri Tabani

Ve Run diigmesiyle sorguyu caligtirarak sonucu gérefim:

ortamina otomatik veri formu aktarmak i —"

data programiyla olusturulan tablol
labiliyor. B ; olar vb ortamina ;
n igin Utility-Data Form y i
2 ulagiyoruz: Designer menii secenekleriyle agagidaki pence-

Goriildigi gibi secili olan ilk iic alan, bransi “pilgisayar” olan|
olarak siralanmis sekilde kargimiza gikmaktadir.

pencerede yer alan Refresh diigmesi tabloyu glinceller.
Sort diigmesi numarasi girilen siituna gore siralama yapar.
Filter digmesi ise yukandaki gibi belli sartlann sonucunu
diigmesi ise pencereyl kapatir- i

Program save diigmesiyle kaydedilip normal ortama @
statement penceresine olusturulan SQL kedlanni aktarir:

Name kutusuna ol [
usacak olan fo ;
2 s stenien varl ppessc an forma ait bir isim giilr. RecordSource

terilecek tab

s oya ait veri alanlan segildikten sonra Build-the form

| :
ma iglemi baslatiir, Kisa bir siire sonra formumuz lug-
m olugtt ba: for ol

R T e .

SQL Statement penceresinde yer alan Execute digm
SQL deyimleri otomatik olarak calistinlabilmektedir.




